за + 16 страници 
мегапостер 
3.90 лв. с диск 
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МИН. РСМАНТА. ВС 


симе Багкег 3 


ОМОУМО 


(СЕММ 


ММ (а) 


О РАСЕ 


мшесег 


Сочпсег-5ъгке 1 
розта Рогсе 

и законите на Мърфи 
за воината 


з ач 
над Е адивал 


първото българско ВРС 


(За!- 


МЕБ5ЕМБЕВ 
бЕТПЕВЗА 


паеру/нтт. рстата-Ьд 
с Пару/нТт.пеадой. сот 
ж ер грикрлас пто. ги се г. 


ш! | 
1 и + :: ; + 


гъРта 


един ТА на РС Мата и Нвайон 


„ИЗ ло на български апаа 
Фо. | за пар Е иещи 


КОМПЮТЪРНА-ИГРА нА БЪЛГАРСКИ! + 
„висока престъпност 
Аааа Мб ДА, 


4 - е 
| | Тват | | кана т. 


части та | 
Триест ененена 


Болниците са 
Пегнаара 0 
престрелки, Само крайни 
„мерки могат да спрат 
криминалния хаос, само 
: най-добрите бойци, саг щ 
„ ИЗБРАНИТЕ НА мни! И. | 

и може ЦИ. те В! Е 1 Е пъ 
| : извит, трябва г а. 


какочна 


1 
| 


пее ела ите лъл но: 


УДАРИ ЧИЩРЧНИРЧА 


гот първо лице сев 
с тактически елементи. 


Иуцалоина българсКи език 
- говор, менюташ “ 
рвковдаство. 


ИПЮТЪРНА ИГРА НА БЪЛГАРСКИ 


ко 


„гей Щ: 


казите 


. Видове игра: 


Си ре. | Е 
< | теапгпеаини аи; ки 


ко. са. 


Ц- 
| : | в Сартше Тпе Бао; 


и | 


0 ---+ 


и Самостоятелна Шар 
г сботоВе; | 


те Игра В локална мрежа; 


г, Игра в Интернет на на | 
г сървъра на Неадо! С.. 


пнр://мумлу.Неадой.сот 
Тактически ва па гр -- 
разновидности . 
за Всеки режим на игра. 


Со Уникален енджин, 


поддържащ сложни 
| те прао магази и за (омпютърни - деташии . | 
И + естникарската мре ежа из цялата. Сем отеКстури, +-4#|-- я 
И - страна.. | +-+ - ; огромни пространства ц 


За терен на едро: ра 68:58. РС а: много Визуални ефеКти. 


| --- 4 
| Ди | 
-“- тя 4 Ри тати 


-ф--+ ф--ф--4-9--4 » + -4- -|-4-- 
И 1 | 


Ме я раз: Г Аве? ЗЯЕК 1 а ч БАНИ. 


Зспгт: Музтепоиз оигпеу 53 


ВЕМ!ЕМ 

Сме Вагкегз Опдупа 08 А 
Х-Зсоо!ег 12 ча 
Ецгореап. Миагв: Соззаскв 14 Епгореап ат 7 
Феицз: 

Мазгег о! Оутриз - Тпе Одуззеу 17 

Ва е о! Ше Уоизтазв 18 

Мопяйег Нимег 19 

Вдфе о! Ме зритх 20 

семпа Оае: Неап о! УМтег 22 

Зепоиз Зат 26 


Тпгее Кпадотв: Рае о! Ше Огадоп 
Тпе Меззепдег 
ММ 1: Могтапду 


сеумпа Оае: Неап о! УМтег, Сме 


бешегв М Вагкегз Опдута, МАМ 1 Могтапду 67 
Птез о! Соп с! 

Ехротап Засгиедрканлрна дежрнркдае 
Е1 Васто Спатротмзтр ПИСМА 

Ша ция Маса щ рвта Фрстапа.Ьд 68 
Ешгора Опмегва!в 48 

Май Овпеу Мопд Оиезг: 

Мадса! Вастд Тошг 50 КЛАСАЦИЯ 

Уаг Магв Ерводе 1: РС Мапа Тор 10 71 
Вайе Гог Мабоо 52 


Сареазв 4х4 ОН-Ноад Адуметиге 54 
Соиштег-зшке/Оррозта Еогсе 


те 


(ОВИНИ 


|.) 
|| 


и законите на Мърфи 56 
| РС Мапа Нероп! 06 
РЕМ"Н"РАРЕВ Д Мхед Мемв 72 
Здрач над Ендивал 56 | ЕЕавсвитаарневнва паиииестенерарастотреттвия 
РСДУБТАТОМ МАМА за 
х- да ги запомним с добро 74 
Рз Мапа 59 СеРГогсе 3 - ефекти безброй 76 
ТекКкеп Тад Тоигпатеп! 60 Клавиатурни щуротии 78 
Прего Сгапде: егпайопа! 62 
Неадпитег 63 
Майсе 64 
Мипспв Оддузее 65 ВеОв - 1о Бе ог по! 1о Бе... 80 


Аопе п Ше Оагк 


Ше по. 
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Александър Бойчев 
Борис ЦВеткоВ 
Васко ЧаВворски 
Владимир Тодоров 
Георги Панайотов 
Георги Пенков 
ИВан Атанасов 
ИВелин Г. ИВаноВ 
Лили Стоилова 
Момчил Милев 
Морган Кроу 
Орлин Широв 
РадослаВ Кавалджиев - Роро 
СВилен Енев 
Сергей Ганчев 
Симеон Христов 
Стоян Спахиев 


Дизайн и предпечат 


. Десислава Маркова 
| Пеню Дачев 
Росен Вучев 


РеКлама и маркетинг 


Велчо Стефанов 

Любомир Кръстев 

Петър ТабоВ 

е-та!: геката Фрстапа.рд 
ДисКкът е произведен от 


СНЗГ България 
Със съдействието на 
СНЗ. Нойтав 
Интернет от 


Неадон а. |. 
Пир:Ммуу.пеадо!.сот 


Ъпгрепа 
Сапафап Тесппооду 
, ШЕ Адрес 
> ул. "Стефан Караджа” Ке 5 
т4 София 1000 
Телефони 
(02) 986 3819, 987 4719 
ипиегпе! 


умумм.рстапа.рд 
гедакса Фрстапа.рд 
геката Фрстапа.Ьд 


АКо попитате някой геймър Кои 
са трите най-успешни З30-екшъни 
за Всички времена, той задължи- 
телно ще Ви Каже - Поот, Оиаке и 
Ипгва!. Нека да не ми се сърдят фе- 
новете на Оике Микет 30, но и те 
трябва да признаят, че тяхната 
любима игра имаше нещастието да 
злезе почти едновременно с пър- 
Зия Оцаке. И докато хората от 30 
Неатз още се чудят Какво 
още да измислят, за да под- 
разнят фенсКките очаква- 
ния и да омтложат с 
още поне няколко ме- 
сеца пусКането на 
дългоочакваното про- 
дължение, то 9 Зой- 
маге отдавна предс- 
тави третата част 
за ОиаКе, а Вече из- 
язоха и подробности “ 
жоло Опгеа! 2, Който А 
ои могъл да изпревари 1. г 
и Оике Микет Еогеуег, 
ко 30 Неатзв продъл- 
жат да се лигавят. 


Новостите около Вто- 4 од. 8 


рата част на Ипгеа! не са 

малко, но... отново липсва 
конкретна дата за изли- 

зането й. Знае се само, 

е ще се работи още 

гоне 12 месеца. Можем 

заправо да започнем с -4 | 
хората, разработващи ааа 
грата. Това не са Ерс - 

пози път те имат Консултантски 
; наблюдателни функции, а основ- 
зата тежест пада Върху Компания- 
та |едепд Емепаптем, Кошто се 
пребориха В мъжка битка за придо- 
оиването на това право с аддоп-а 
Нешгп 1о Ма Ра!. 

Опва! 2 ще притежава Всичко 
нова, Което направи Ипгеа! и Опгеа! 
Гоигатеп! безспорни хитоВе, че и 
още нещо. Така поне твърди шеф- 
дизаинерът на |едепд Емепаттеп! 
Майк ВърдЮю. Опгеа! 2 ще бъде син- 
гълплейър ориентирана игра с ин- 
тересна и заплетена история. 
Действието ще се развива в 13 ми- 
сии (25 нива, т.е. Всяка мисия без 
последната съдържа В себе си по 
две задачи), а окръжаващата среда 
и атмосферата са познатите от 


първата част. Основна разлика е 
наличието на пет раси извънземни, 
Които трябва да трепете, Колите, 
изкормвате или КаКкВото още Ви 
хрумне. Историята накратКо: Ввли- 
зате В ролята на междузвезден ше- 
риф от Тегап Союпа! АШпопу, Кой-- 
то броди из най-забутания Край на 
галактиката с хиперстар патрулен 
Кораб на име Айап!з. Задачата Ви 
ВъВ Всяко от 25-тме нива ще 
бъде да избивате налич- 
ди) ните гадини, да намира- 
„ит | те определен предмет, 
ша» | Който Ви е спешно не- 
» | обходим, за да про- 
дължите напреа, 
Както и разнообраз- 
, м: ни други задачи, 
сВързани с Класи- 
чески мелета и 
А? г престрелки. Как- 
4 то личи, история- 
ша) та няма да блес- 
| ти с оригиналност 
Въпреки обещанията 
на Гедепд Емепаптеп!. 
Едва ли обаче някой ще 
се пръсне от яд, тъй 
Като най-Важното е 
качеството на екшъна. 
А той няма да липсва. - 
-4 Предвидени са нови 
оръжия, Като грана- 
ч томет, огнехвъргач- 
Ка, |еесп дип (оръжие, 
Които ИЗСМУКВА жизне- 
ните точки на противниците Ви), 
Както и специално пушКало, Което 
се нарича Таккга и е много подобно 
на Нме дип-а от На!-Ше. Освен 
ВсичКо останало е повишен и изкус- 
тВеният интелект на гадовете, 
Който и до момента не беше никак 
нисък. “Нашата цел е да пресъз- 
дадем магията на типа игра Аззаш!! 
от Ипгеа! Тошпатеп”, разказва 
Майк ВъраЮ. : : ш 
ОсВен ВсичКо друго Опгеа! 2 ще е 
оптимизиран за Сеюгсе 3. От една 
страна, това гарантира висоКо Ка- 
чество на графиката и повишено 
Количество полигони, но от друга, 
потвърждава една стара истина за 
Ипгеа! - че тази игра яде хардуера 
до присядане... 
Александър Бойчев 


ИЗБЕРЕТЕ ЛИ НУЖНАТА ВИ КОМПЮТЪРНА КОНФИГУРАЦИЯ, 
В САМАО!АМ ТЕСНКОГОСУ 
получавате я до 30 минути 


Защо САМАШАМ ТЕСНМОГОВУ са Все по-пред- 
почитан партньор В света? 


Всеки наш Компютърен магазин - В Канапа 
ши Във Франция, В Швейцария или Куба, а 
сега и В България, предлага голям избор оп 
3200 Чезей Бу" компоненти и различни 
Видове Конфигурации. 


ВЕРНИ НА ПРИНЦИПА "КОМПЮТЪР ЗА 

ВСЕКИ ДОМ", В САМАШАМ ТЕСНМОГОВУ 
предоствяме Консултация и улеснения 
при покупката, съвременен нисКолихвен 
лизинг, Всекидневни промоции с бонус 
за Клиента и 24 часов сервиз. 


ВСЯКА НОВОСТ В КОМПЮТЪРНИЯ 
БИЗНЕС СЕ ПРЕДЛАГА ВЕДНАГА В 
САМАО!АМ ТЕСНМОГОСУ. 


е: 
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ф 
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САМАП!АМ ТЕСНМОГОСУ 
ПУ ВОГОАНА 


Компютрште променят света. САМАП!АМ ТЕСНМОГОСУ променя бизнеса с Компютри. 


ОКО ДА ВИДИ, РЪКА ДА ПИПНЕ 


София 1309, КВ. СВета Троица, бул. Пиротски 181, бл. 75, Вх. А, Б, В; 
тел.: +359 (2) 292 8843; тел.: +359 (2) 292 5301; факс: +359 (2) 292 4981; ПИр://мумлму.сатесй.вд 


ЕМЕОА ОЕЗВМ 


Ъпдейт за Нед Теат! 


Излиза голям 
ъпдешт за Ниед 
Теат: Тпа!. В не- 
го ще има: нови ни- 
Ва, модели, допълни- 
телни типове игра 
- Ооттмайоп и пИИганоп 
и още изненади. СКоро 
ще може да го изтегли- 
те от сайтовете на РС 
Мапа и НеадоН. Също 
така ще го има и В диска 
Към следващия брой на 
РС Мапа. 


Подробности около 
Ваш ба!е |: Тигопе о! 
Внаа! 


ПЕдАС ШЕР ЕДАНСАДЕС ЕЕ ЗВЕРДИРОРА РСС ОК АЕсаРс ик ЗЕчае Закас Жаег вата 

Васк 15е/Вюууаге обявиха, че Ве- 
че усилено се работи Върху адд-оп 
за Вадигз Са!е 1. Той ще се Казва 
Тпгопе о! Впаа! и няма да е послед- 
ната игра от трилогията. ПриКлЮ- 
чението ще Ви отведе да прочис- 
тите Оипдеоп о! ММа!сПегв Кеер. То- 
Ва подземие е пълно с гадини и оп- 
ределено ще Видите зор! Ще може- 
те да се отправите и Към град 
Загадизп, Тпе Роп ед Мопажегу о! 
АтКейгап, “|Зепда?з | Опдегдагк 
Еопгезз и до Вашия > Абузвза! 
5иопайо!й, Който трябва да сте 
построшли ВъВ Втората част. 
Дръжте си шапките - можете да 
стигате до 40-то ниво - 8 милиона 
точКи опит! Ще имате на разполо- 
жение и нови подКласоВе, а самата 
игра може би тотално минава на 
трета ревизия на АО80 


ииодгатез обявиха 
Мазег о Опоп 1! 


пюдгатез обявиха, че усилено 
работят над продължение на Вели- 
Ката игра Мазег о! Опоп. Новият 
Вариант сигурно отново ще прео- 
бърне Жанровете, Както направи и 
Мазег о! Опоп 1. За радост или ра- 
зочарование на феновете обаче 
Космическите битКи няма да бъдат 
походови, Както преди, а реалноВв- 
ремеви. Е, Все пак трябва да свиК- 


Ваме с промените. За повече ин- 
формация за тази игра отидете на 
умум.пооЗ.сот. 


ЮОабо |: Гогд ой 
ОезисНоп! Кога? 


БедрнаскпранЕзеер навеси ти ПЕРЕН ТИНДЕ ЕЕ ЛЕРИАЛЕЕСА 

Убеден съм, че Всеки от Вас си 
задава този Въпрос поне по три пъ- 
ти на ден и ето тъй дълго чакания 
отговор: първи Юли! Всеки заклет 
фен на Ппаскп зазп ВРО-то Вече 
може да спи спокойно. А между дру- 
гото, петият акт се Казва Вагбаг- 
ап На аподв... точете брадвите и 
чакайте първи Юлш Ако от В2гага 
не ни излъжат пак, естестВено... 


Какво е Зегарит 


Макупе зш9оз - приятелчета- 
та, Които пуснаха манга Киберпънк 
ВРО-то Зерега Соге през 1999-та, 
се готвят да представят нова хи- 
това игра. Тя ще ползва Опгеа! еп- 
дте и ще бъде Згй регвоп приКлюче- 


ние, В Което Вие ще Водите неп- 
рестанни Въздушни битКи с разни 
ангелчета. ГрафиКата, естестВено, 
ще бъде подобрена В сравнение с 
Ипгеа, Като авторите обещават 
някои добри модификации на позна- 
тия енджин. 


Содетаз!ег преборва 

пиратите 

Вера ас фен Въ вск слаба садеоуе ирконпав БАЗИ ЕКАЕ СЕ ССНЕТАВВСЕТАЦ 

Нещо адски интересно са измис- 
лили момчетата от Содетаег, за 
да се пазят от софтуерни пирати. 
На Всеки техен диск Вече ще има 
специална добавка, Която разбира 
дали дискът е оригинален или Копи- 


ран, т.е. Когато се помъчите да Ко- 
пирате от оригиналния диск тази 
джаджа ще усеща КаКкВо става. Тя 
няма да Ви забранява да Копирате - 
напротив. Просто ще променя мал- 
Ко или много играта. Ако тя е фут- 
болна например, отборите ще са 
със занижени показатели, а самите 
футболисти ще са адски Калпави. | 
Много гадно, но Все пак това си е 
хитър начин за борба срещу пират- 
стВото. : 


Слухове и фаКти за 
Негоез о Ма! 8 Мафс 


Сатевро! пуснаха Ргемем на та- 
Ка дълго чаканата от ВсичКи фено- 
Ве игра Негоез о! Мат! 8 Мадк 4. 
По единствената показана ни Кар- 
тинка можем да съдим, че има дос- 
та промени Както Във интерфейса, 
така и ВъВ Външния Вид на самата 
игра. Вече ВсичКо се Вижда под по- 
малък ъгъл, а фигурите на героите 
Ви и разните там сгради и мини са 
по-големи. Вече се поддържат апо- 
Калиптични разделителни способ- 
ности до 1280х1024. Мем Муопд Со- 
трийпа Казват, че най-големи про- 
мени ще има В геймплея, но Какви ще 
са те не става ясно. Ще можем да 
се убедим през септември 2001-Ва. 


Задава се 
бо! фег о! Еойипе П 


Ас!мвюоп обявиха, че ще са гото- 
Ви с нов зо!фег о! Ропипе оКоло Ко- 
леда тази година. Засега не се 
знае нищо за задаващия се хит. Ра- 
достна е обаче новината, че се ра- 
боти и над Зрдегтап и аг Тек 
Вогд Аззитапоп. Втората игра е 
реално-Времева стратегия, разра- 
ботВана от СуБепоге Зш90з - съз- 
дателите на Маезу. Историята 0 
ще е пряКо сВързана с историята 
на филма Заг Тек - Тпе Вогд зепез. 


Очаквайте нов Могт! 


СКоро ще се появи и най-новата 
част на една от най-хитовите иг- 
ри за Всички Времена - Могтв. Про- 
дължението ще се Казва ММогтв 


Мопа Рапу и ще има много нови 
оръжия, Карти и екстри, а и сами- 
те червейчета ще изглеждат по 
различен начин. 


Нов Х-СОМ 


подгатез обявиха, че работят 
над продължение на станалите бе- 
зумни хитове игри от серията Х- 
СОМ. То ще се казва Х-СОМ Епюог- 
сег и ще бъде базирано на Опгеа! 
Тоигпатег!-енджина. Играта ще бъ- 
де стандартна пуцалка, Която съ- 
щеВвременно не прилича на ниКоя 
предишна от серията. 


Иде Сгапа Тей Ашо 3! 


Носкааг Сатез обявиха, че Вече 
се потят над продължение на из- 
Вестната авто-джамбазка симула- 
ция Сгапд Тпен Ашо. Най-якото В 
тази история е, че Вече СТА става 
изцяло 30. Графиката прилича на 
тази от Мююомп Мадпезв 2, но май 
е по-пипната. ВсичКи градове В иг- 
рата ще са адски реалистични и 
Всеки милиметър от улиците ще 
отговаря на реалните си размери В 
истинския живот. С нетърпение 
чакаме СгапЯ Тей Ашо 3 и готВим 
щангите, шперцовете и останалц- 
те атрибути за Кражби... :-) 


Васк 8 М/ННе готова!? 


Попнеад Зшоз обявиха, че ра- 
ботата по техния безумен хит 
Васк 8 У/пйе Вече е завършена. В 
момента се правят сериозни бета- 
тестове В офиса на Еесиопс Аз 
и по последна информация играта 


трябва да се появи до няКолКо сед- 
мици. Най-Вероятно мистър Мо- 
линьо няма да се издъни и ще бъдем 
сВидетели на най-Великата игра В 
историята на гейм-индустрията. 


ЕШепогдв - нов проект 
на руснаците от Мма! 


Мма! Емепаптеп! обявиха нова- 
та си игра ЕШепогйз, Която ще е 


готова до Края на 2001-ва. Истори- 
ята на играта не е от най-запле- 
тените, но звучи интересно. Ста- 
Ва Въпрос за четири магически ра- 
си, Които се сблъскват В битки за 
надмощие. Вие трябва да застане- 
те на страната на една от тях, за 
да оправите проблемите им. Мма! 
смятат, че това им тВорение щя- 
ло да засенчи Негоез о! Ма! 8 Ма- 
дс с униКалността и оригинал- 
ността си.. 


Соитег-5ш Ке турнири 
8 Сан Марино и и егпо 


Нова мания - Соитег-зшКе тур- 
нири залива страната. Доскоро иг- 
рата беше Вгоой Маг, а съвсем В 
началото (1998) имаше силно ру- 
сенско присъствие на почти Всички 
първи места. Днес поголовно се би- 
чи Соишег-зшКе, а градът, КОШто 
Всява ужас, е Стара Загора. 

Ето Класирането на турнира В 
Клуб “Инферно” - първо място 
грабнаха старозагорците от “|581 


Еогсе” В състав: Пламен Петков 
1581Аг2а?2е., “Николай  ИВаноВ, 
1581М.Рауег, Павел Калъчев 
1558Папп Маш, Калоян Петков, 


154 П!СКоМ, от гр. Стара Загора 

Достойното Второ място зае 
“Вогеуаа 4еа” от Клуб “Инферно”, 
а трето място си поделиха отбо- 
руите “ЗТЕР) от Пловдив и 
“Мага” (съвсем естестВено) ог 
Варна. 

На турнира В Сан Марино, орга- 
низиран съвместно с НеадоН, Кар- 
тинката е следната: > първи 
Адиапита, състоящ се от Чогдап 
Погапада;, Теодог |Вогспа;, зтогап 
|ЗипТащ, Оате! |така| чи Сеога! 
|Согтогапа|, Всички от Стара Заго- 
ра. На Второ място се Класира от- 
борът РС Мата (а така!) а 90 по- 
луфинал достигнаха още отборите 
Соитег-вшке Гаттегв и Неадо!. 


Соцпрет - 
обг1ке 


МЕГАТУРНИР 
по Соштег-5ш!Ке, 
организиран от 

Неадой С.1. и РС Мата, 
с награден фона 


4 О00 лв. 


на 14 и 15 АПРИЛ 


С новия Клуб с 201 Компа на 
“Виртуален Свят” 


“МРЕЖАТА” 


намиращ се В подлеза 
на бул. “България” 
и бул.” Гоце Делчев” 


Информация и записване: 


вНр:/Лочгпеу.пеадо!.сот 
тел: 981 69 69 


-- ТОЪН!ВА 
ДАСКАШМЕ 

Наградените 
от играта на Тозпа за 


ре ттт 


1. Аня СтопКова 
3-месечен абонамент с диск 
2. Ганчо Ганчев 
батерии 
3. Калоян Стойков 
З-месечен абонамент с диск 
4. Ангелина ИВаноВва 
шапка 
5. МитКо Тангаров 
батерии 


За 
подаръци ще получат: 
1. НарцислаВв Николов 
фланелка 
2. Антон Чернев 
шапка 
3. ИВан Андреев 
батерии 
4. Георги Кожухаров 
батерии 
5. Георги Косев 
батерии 
6. Владислав Василев 
З-месечен абонамент с диск 


"Ужасьт.. Бавно, съвсем неусетно по гърба ми полазват тръпки, сърцето ми бие до прьс- 
кане, искам да изкрешя, но нещо стяга гърлото ми.. Всеки момент Те ще бъдат тук, ще 
ги посрешна, дано само не изгасне факлата.. и какъв е тоя проклет вятьр? Факлата из- 


гасна.. по дяволите..." 


имрупме 


ма игри, Които са по-специ- 
И: Игри, Кошто Ви задър- 

жат пред екрана до рано 
сутринта, Които постоянно разк- 
риват нещо ново - така наречени- 
те хитоВе. По принцип едва 1090 
от Всички продукти, излизащи вся- 
Ка година, спечелват тази титла. 
Същото Важи и за Книгите, и за 
филмите на ужасите. Комбинация- 
та между трите жанра рядко пос- 
тига добър резултат - спомняте 
си, че играта и филмът “ПроКкляти- 
ето Блеър" бяха добри, но нещо им 
липсваше. Още по-рано се появи 
Уупее! о Пте - добра Като графи- 
Ка, но много слаба В геймплея - В 
нея пък се Комбинираха стандарт- 
ни оръжия с магич. Преди три ме- 
сеца започна масирана рекламна 
Кампания от страна на ЕА, 6 Която 
се пуснаха няколко оскъдни скрийн- 
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ЧОВВОВ : 


#1 


- 
Д | 


шотоВе, недаващи почти никаква 
информация за новата им игра - зна- 
еше се единстВено, че ще е РР... 

ДейстВието започва В 1913 г. В 
Ирландия. Вие сте Войник от Взвоад, 
Който разследва странните инци- 
денти на един малък остров. Но 
Вместо няколко миролюбиви и пре- 
Калено суеверни рибари, те са на- 
паднати от оркоподобни същест- 
Ва. В разгара на битката се сблъс- 
КВате очи В очи с предводителя им, 
Който Ви зашеметява със странен, 
излъчващ мека зеленикава сВветли- 
на камък. Съвземате се В семейно- 
то имение на чоВека, Който Ви из- 
мъКВа от бойното поле - Джеремая 
КоВенант, а на гърдите Ви е ока- 
чен камъкът. 

1923 г. - десет години по-късно 
получавате писмо от Джеремая, 6 
Което той Ви моли да го посетите 


отноВо, Колкото се може по-бързо. 
Препасвате Верния си револвер ш 
поемате отново Към малкото ост- 
ровче. Намирате приятеля си на 
легло - болен и ужасен до смърт. 
Половината прислуга е избягала 
или изчезнала безследно, а остана- 
лата е не по-малко уплашена от 
господаря си. Разбирате, че след 
последното Ви посещение е имало 
Кратко затишие, но проклятието 
се е събудило отново. От трима 
братя и една сестра жив остава 
само домакинът Ви. Вие трябва да 
разберете КаКВо точно става В Къ- 
щата и да донесете спокойствие 
на местното население. 

Още с първите Ви КрачКки пред 
Входа на имението ще усетите не- 
Вероятната атмосфера на играта, 
а Когато Влезете В Къщата, наис- 
мина ще се почувствате сам 90 


разкъсаните пердета, леко полюш- 
Вани от Вятъра, и над просКърцва- 
щите под Краката Ви дъски. Вли- 
зайки В стаята на Джеремая, ще 
получите малко повече подробнос- 
ти около задачата си (докато го- 
Ворите, обърнете Внимание на се- 
- мейния портрет - общо Взето то- 
Ва са основните Ви противници), 
Когато разговорът Ви е прекъснат 
от женски писък. Скачате от сто- 
ла и се Втурвате надолу по стъл- 
бите - ужасът едва сега започва. 
Историята е невероятно интерес- 
на и Ви държи В напрежение и лЮю- 
бопитстВо през цялото Време. Ка- 
то ВъВ Всяко едно КачестВено Кри- 
минале, няма да знаете бо послед- 
но Кой е главният “лош”, а Когато 
научите Кой е, ще се окаже, че той 
само си мисли така, а Всъщност 
не е най-главния. Веднага след фи- 

„ налната битка сте готоВи да изг- 
ледате филмчето с Кредитите... 
Ужаса още не е свършил - има още 
по-главен и гаден бос... 

Има няКолко елемента, Които 
допълнително допринасят за ориги- 
налността на сюжета: след цял 
ден разчистване останките на 
един манастир ще поемете на мал- 
Ка екскурзийка В миналото, за да 
разберете, че Вие сте го порутили. 


“.„Мислех, че съм се отървал... 
“по дяволите, Джеремая не ми 
Каза, че Те са толКоВва хитри, а 
и Как ме изнервя Воят им...” 


Първата Ви задача е да прочис. 
туите Къщата на приятеля си от 
Всичко, Което не е човек, а самите 
гадини, с Които ще се сблъскате 
Карат баскерВвилсКото Куче да изг 
лежда Като миловидно паленце. Зад 
Всеки ъгъл Ви дебне опасността 
от разрив на сърцето. ВърКолаци 
те се появяват зад, пред, под Вас 
цли просто Валят от тавана. И Ка: 
то Всяка една порядъчна глутница 
и тази, нахлула В имението, пред- 
лага Космати гадини от Всички го- 
лемини и размери. Но първата Ви 
мисия е само за разгрявка - истин- 
ското Веселие идВа доста по-Къс- 


но. Различните гадини са “ато цз 


лезли от пъстър зоопарк Ще се 
опитВат да Ви изядат сукхоземн! 
пирани() скелети, пира млаьог 
нички и същества, Кошто шаикрик 


тоска межау чоВек, гарван и снаи 
перист:; да не забравяме тълпата 
осВирепели монаси и няКолКотс 
разновидности ВарВари. Призраци 
те и чудовищата няма да спомена 
Вам, защото искам поне една Вечер 
да спя спокойно и без Кошмари. 
Срещу тях ще се изпраВвите с 
най-оригиналния арсенал от оръжия 
и магии, Който съм Виждал досега 
ОсВен пистолета и Класическата 


8 


# 


то А вемеио9 “аобииновораноонессооснлоои ооосссн 


рязана двуцевка ще разполагате с: 
Зреаг Сип - заместващ снайпера В 
играта; Тибетско оръдие, замразя- 
Ващо Враговете Ви за Кратко Вре- 
ме; Коктейли “МолотоВ” и Възмож- 
но най-силното оръжие В играта - 
Келтската Коса. М-даа, точно та- 
Ка земеделското сечиво имах пред- 
Вид. То еи причината да се Върне- 
те назад 8 миналото, то е и един- 
стВеният начин за продължаване 
напред В играта. ОсВен че с него 
ще можете да разфасовате про- 
пиувниците си с един удар, правей- 
Ки ги с една глава по-ниски, част 
от жЖизнената енергия на Всеки 
труп ще се предава на вас. Единс- 
тВеният 0 недостатък е, че из- 
точва маната Ви неприятно бързо. 
Допълнение Към арсенала Ви са 
шашКи динамит, медицински паКе- 
ти, сребърни Куршуми за пистоле- 
та и доста полезните ЕШег арз, 
Кошто ще Ви бъдат нужни едва В 
Края на играта, но тогава са без- 
ценни. 

В зависимост от изчадието, Ко- 
ето Ви преследва, трябва правилно 
да избирате амунициите, с Които 
ще го стреляте - най-добре е да 
Комбинирате оръжията с магии. 

А за магиите В играта мога да 


напиша поне толкова, Колкото е 
определено за самата статия, за- 
това ще опиша само най-полезни- 
те от тях. Из играта има разпръс- 
нати на различни места Колбички с 
мана (общо 10 за цялата игра), Ко- 
ито Вдигат максималния Ви брой 
мана с десет за всяка. Магически 
камъни, ъпгрейдващи с една сте- 
пен магия по избор (по-добре е да 
имате три напълно развити ма- 
гци, отколкото Всичките, но сла- 
би); свитъци с окултни татуиров- 
Ки, увеличаващи скоростта на ре- 
генерация на маната Ви. Когато 
Камъкът е В ръката Ви, ВсичКи ма- 
гии получават бонус +1 Към сила- 
та си. 

Ще имате на разположение 8 
магии. Започвате играта само с 
една магия - Възможността да 
Виждате хора и събития, случили 
се В миналото или просто да не се 
блъскате В тъмното. Първата на- 
падателна магия Ви позволява да 
насочвате от ръката си плазмени 
стрели, Които при пълна мощ са 
дВа пъти по-далекобойни и мина- 
Ват през стени. Най-унищожител- 
ната магия привиква три черепа и 
се използва Като заместник на ба- 
зука. :-) Общото правило за цялата 


Уж арара ст 


игра е да Комбинирате магиите с 
полевите си оръжия. 

Защитните магии, на Които за- 
ложих, бяха Наз(е и ЗМей4. Първата 
ускорява героя Ви петКратно - из- 
ключително полезно при борба с ня- 
Кой голям противник, а Втората 
обгражда тялото Ви със синьо сия- 
ние и го предпазва от 1 до 5 удара 
(зависи от силата 0). АтакуВваши- 
те магии също са доста разнооб- 
разни. 


“Вратата зад мен изсКърца; 
доКато презареждах, обърнах се 
и го Видях - Висеше Във Въздуха 
и ме гледаше злобно, опита се да 
ме ухапе, но се сблъска В невиди- 
мата преграда на щита ми... д0- 
Като гледах тялото му, щитът 
ми се пръсна със звън на парче- 
та ... по дяволите - дВе са...” 


В цялата игра ще обиКаляте из ос- 
трова, а след ВсяКа изпълнена зада- 
ча ще се Връщате отново В имени- 
ето - да презаредите запасите си 
и да се изправите срещу новите 
опасности, изниКнали докато Ви е 
нямало. Всяка една местност за- 


оо „даи осемте ”Я 0#: 


Вършва с член на семейството, 
Когото трябва да убиете. Когато 
след разходката ми до Царството 
на съня и победата ми В магьосни- 
чески двубой над по-големия брат 
на Джеремая смятах, че съм готов 
- на Всичко и нищо не може да ме уп- 
- лаши, призракът на Аарон - татен- 
С цето на домакина, успя да ми изка- 
ра ангелите неведнъж. Авторите 
са Вложили не малка доза хумор В 
битката с него. След Като го уби- 
ете, героят Ви се отпуска да си 
почине, Когато тялото трепва 
В последен спазъм - на нашия 
човек тоВа му идва много и 4 
просто си припада, надцак- 
Вайки Всички опити на гади- 
ните да го убият (нали зна- 
ете - Върколак мърша не 
подушва :)) 


“...проклети скелети, 
проклети Върколаци, прок- 

лето семейство, не издър- | 
жам повече на ужаса... за- | 
що ли се замесих В това?” " 


За графиката могат да се Ка- 


Жат само и единстВено добри ду- 
ми. Енджинът е много добър и на 
Р!3ЗЗ, 128 Нат и Се Рогсе 2 се 
справя отлично 6 резолюция от 
1280х1024, без да забавя сКорост- 
та и с Кадър. Както и В МОШЕ, ли- 
цата на персонажите са перфект- 
но анимирани. Героят Ви сменя 
мутрата си от учудена В гневна, 
ужасена или просто гледа тъпо:-) А 
самите сгради могат да претенди- 
рат за първото място на Конкурс 
за архитектурен проект. Семейно- 
то имение, гробницата, манасти- 
рът, фарът - Всички те са Като 
извадени от действителността 

и изляти В играта. ЗВуци- 
„те са невероятни, Во- 
ят на Върколаците наис- 
тина може да Ви подлуди, 
ф а досега не бях чувал ске- 
"4 лет да “звучи” плолкова 
8 реалистично. Именно от 
“В тоВа идва и хорърът В 
«| играта, не от гадовете 
4 - та Аеп МЗ Ргедаог е 
цч ненадминат В тази 06- 
? ласт, а от реалистич- 

Ш ната атмосфера, 6 Която 
| | се потапяте напълно и изжи- 
“  Вявате Всичко от първо лице. 
з Смело мога да твърдя, че по- 


Ва е най добрият вв регвоп зПоо!- 
ег, Който съм играл от МОЕ до се- 
га, без нито един недостатък, ос- 
Вен липсата на мултиплейър. Голя- 
мото разнообразие от магии и оръ- 
Жия можеше да превърне ОПеа- 
та(сп-а 6 изживяване, сравнимо са- 
мо с битките от Чед! Кпа , само 
че Вместо лазерни мечове щяхте 
да размахвате земеделски сечива. 
-) Но изглежда, че прозводителите 
са мислили единстВено за соловата 
игра, а и за пач никога не е Късно. 

Георги Панайотов 


“... Те са мъртви, Всички, 
един по един паднаха 
от моята ръка. Бях не Веднъж 
със сърце 8 петите, но сега 
проклятието е спряно. 
Дойдох тук Като приятел, 
а си тръгвам Като спасител... 
по дяволите - Всичко свърши.” 


Целта на тази игра е да събирате цветните кръгчета с тро- 
тинетка.. Хе, хе, определено хубава иден за екстремен спорт! 


апоследък компютърните про- 
солен май се усетиха, 

че има екстремисти и зад 
Клавиатурите. Появиха се няколко 
супер яки игри за екстремни спор- 
тове, Които, естестВено, бяха пос- 
рещнати с голяма радост от фено- 
Вете. ЯВно подтикнати от идеята 
да се прочуят с готините си спор- 
тни заглавия, Машзой решиха и те 
да пуснат подобна игра. Идеята за 
симулация на състезание със “ску- 
тери” (Които Всъщност са си чис- 
ти тротинетки) е доста добра. 
Признавам, че като малък много ис- 
Ках да имам такова нещо, но Въоб- 
ще не знаех за Какво служи. Е, след 
Като разбрах, Вече нямах амбиции- 
те да се Кача на подобно возило. Но 
Като за компютърна игра идеята 
Въобще не лоша. 

ПредстаВете си примерно как 
Въртите разни трикове с иначе 
скованото превозно средстВо или 
пък как се гоните с приятели из ма- 
халата... Звучи готино. Ама момче- 


| сажжжж р 
| звук > жжжжж сЕ 
Е геймплей кжжжиж вом 
ай ожжжжж 
2 | издател гхсо 


2 | Уаизсой 
имии уашзой. сот 
системни изисКВания 
|Р1 300 МНг, 32 МВ ВАМ, УМп 9х 
100 МВ нее НОО, Омес“ 8, 30 Сага 


тата и момичетата от Машзой оп- 
ределено не са успели да направят 
нещо по Въпроса. ЯВно са писали 
тази игра адски отегчени или прос- 
то са имали лош период от некол- 
Комесечна депресия. Каквато и да е 
била причината, играта е провал и 
то доста голям. Тя е нещо между 


слабо подобие 
на аркадна симулация 


и още по-слабо подобие на спор- 
тна игра. Играчите са някакви 
смешни тийнейджъри с Килнати 
шапчици. Ако някога примерно сте 
искали да счупите Клавиатурата 
си, авторите на Х-Зсодег са из- 
мислили игра за Вас. Досега не ме 
беше избиВало на агресия заради 
някоя игра, но тази определено на- 
Кара юмрука ми да изпита силно же- 
лание да се стоВвари Върху нищо не- 
подозиращата и невинна Клавиату- 
ра. За да се обоснова добре, ще Ви 
кажа с две думи КаКВо точно пред- 
ставлява Х-5содег. В началото 


имате на разположение  няКолко 
КВартални хлапетии, с Кошто ще 
можете да Карате (по-нататък Въ- 
обще нямах желание да проверявам 
Какво има. Имате и 3-4 тротинетки. 
За голям Кеф на Всички нито играчи- 
те, нито Возилата имат някаква раз- 
лика помежду си. Дотук добре, ама 


след това следва 
Кошмарът... 


Както Казват авторите 8 
геад.те-то: “Целта Ви е да събира- 
те Кръгчета, пръснати по терена. 
Те биВат три типа и след Като ги 
оберете, минавате на следващото 
ниво” Е, това може и да привлича 
някои хора, но не и мен. Единстве- 
ното нещо, Което можете да пра- 
Вите с Возилото, е да се засилвате 
и да подскачате. АдсКи интересно, 
направо пристрастявашо... :-) Най- 
голямата Кретения, Която ми брък- 
на 6 здравето, е, че не можете да 
завивате, Когато се засилвате. 
ВсичКо е прекрасно измислено, няма 
що. Не бях Виждал игра, Която е 
направена единстВено, за да прово- 
Кира агресията на геймъра. Х- 
Зсоойег спокойно може да влезе 6 
списъка с игри, Които предизвикват 
предимно негативни емоции. Спо- 
ред мен такива продукти пораждат 
много повече агресия у подраства- 
щите, отколкото Оиаке-оВете. 

Така че родители, пазете чеда- 
та си. Ако Все още искате да оста- 
нете със здрава Клавиатура и здра- 
Во дете, не му давайте да пуска 
това заглавие. То е Вредно. Няма да 
се учудя, ако скоро се окаже, че 
дВамата тийнейджъри, избили пови- 
ната си съученици миналата годи- 
на В Америка, са играли преди това 
нещо Като Х-Зсооег. :-) Тази игра 
наистина е способна да накара чо- 
Век да Върши поразич. А графиката 
и звукът едва ли Ви интересуват 
след Всичко, Казано дотук. : 
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Нивото на трудност на кампаниите е малко високо, но упбритите няма да останат разочаровани. 


яма спор, че стратегиште В 
реално Време са солиден жанр 
с много почитатели. Всяка 
година бройката на НТ95-игрите 
главоломно нараства. Производите- 
лите почти Винаги ни обещават 
"невижаани и невероятни" нововъВе- 
дения, Които често се оказват пъл- 
на боза или пъК сляпо следват лиде- 
рите В Жанра. Те измислят Какви ли 
не безумия за сюжет на сВоите 
тВворения. Един от най-често из- 
ползваните мотиВи е "извънземни 
нападат Земята". Май имаше и ед- 
на игра, Където хората бяха лоши- 
те и нападаха чужда планета. Иг- 
рачът трябваше да поеме управле- 
нието на горките извънземни съ- 
щества и да отблъсне сВвирепите 
представители на Вида хомо сапи- 
енс. Приятно разнообразие, но не 
мога да се сетя името на играта 
(а може и да съм сънувал :-)). 
Руснаците от ЗС не са си гу- 
били Времето В съчиняване на по- 
редната "оригинална" футуристич- 
на история. За СоззасКз са използ- 
Вали един много по-близък до здра- 
Вия разум сюжетен фундамент. Ка- 


КъВ по-добър източник на сценарии 
за мащабни КръВвопролития от ис- 
торията на човечеството. По-точ- 
но става дума за периода ХУ-ХХ 
Век. Период, през Който държави се 
създават и сриват, а безкрайни 


Войни заливат Земята с мо- 
рета от Кръв 


Няма да навлизам В подробнос- 
ти, допълнителна информация мо- 
Жете да намерите В учебниците по 
история или В специализираната 
литература. С играта Върви и 
Кратка "енциКлопедия", Която е пос- 
Ветена на Военните тактики и съ- 
битията от перцода. 

СоззасКв предлага четири Кам- 
панич. В първата ще Ви бъде пове- 
рено командването на английската 
армия В Карибите. Главните Ви 
проблеми ще са Холандия, Испания, 
и разбира се, пиратите. Втората 
се нарича "Война за независимост". 
Не очаквайте да Команавате засел- 
ниците на Новия Континент. Бойни- 
те действия се развиват из безк- 
райните украински степи, а Вие по- 
емате ръководството на уКраинс- 


графика жжж ге 
звук Ж со 
геймплей ж К вом 
общо : 
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Ката армия. Третата Кампания е 
посветена на "прийсетгодишната 
Война", а играчът Влиза В ролята на 
млад офицер от френската Войска. 
В четвъртата Кампания ще трябва 
да помогнете на Русия В борбата 
за излаз на Балтийско море. Препо- 
ръчвам Ви да минете 1шопа!-а, пре- 
ди да се захванете с Кампанциите. 
Без него ще научите повечето 
тънкости В играта, чак Когато 
Компютърът ги приложи срещу вас. 

Можете да Водите и единични 
битки. Има и генератор на случай- 
ни Карти. В момента, Когато си 
пуснете единично сражение, ще за- 
бележите, че Всъщност можете да 
избирате от 16 различни нации. Тук 
Възниква Въпросът за баланса на 
силите. Поне според мен няма нито 
прекалено силни, нито прекалено 
слаби. В "енциклопедията" на игра- 
та е поместена съвсем точна ин- 
формация за Всички единици - вре- 
мето, за Което се строят, защи- 
тата им от различни типове ата- 
Ка, типът на щетите, Кошто нана- 
сят, "заплатата", издръжливостта 
им, необходимите за изграждането 


им материали и Кратко описание на 
приложението им на бойното поле. 


Има само една 
"прекалено яКа" единица 


- френският КралсКи мусКкетар. 
Но такъв се тренира бавно и стру- 
Ва скъпо, таКа че балансът не е на- 
рушен. Хубаво е, че няма универсал- 
ни единици. 

Армиите се делят на няколко 
Класа: пехота, Конница, артилерия, 
флота. Флотата покрива диапазона 
от рибарски лодки и фериботи до 
многопалубни бойни Кораби. В Кате- 
горията артилерия освен стандар- 
тните оръдия, гаубици и мортари, 
има и едно "нещо", Което, да си 
призная, не бях Виждал преди (поне 
не с такъв Външен вид). Представе- 
те си обиКноВено оръдие, но Вмес- 
то масивна цев, между дВете Коле- 
ла Вертикално е разположено трето 
Колело с множество малки оръдия по 
него. Това чудо стреля с шрапнели и 
е истински Кошмар за настъпващи- 
те кавалеристи и пехотинци. 

Конницата се дели на лека, теж- 
Ка и стрелци (тук попада и споме- 
натият по-горе Кралски мускетар). 
Пехотата се състои от Войници с 
хладно и с огнестрелно оръжие, 
офицери и музиканти. Офицер и му- 
зикант (барабанист или гайдар) са 
Ви необходими, ако исКате да пра- 
Вите формации. Музикантът повди- 
га и морала на единиците. Типове- 
те формации са линия, плътен КВвад- 
рат и КВадрат с празен център 
(Всъщност не е празен, защото 


там се скатават офицерът и музи- 
Кантът). Доброто разположение на 
единиците е от голямо значение. 
Например, подредени В дВе редици Ко- 
пиеносци могат да спрат многок- 
ратно по-голяма сила (стига да не са 
далекобойни Войски). 

ОсВен редовната армия, можете 
да използвате и наемни Войски. За 
целта трябва да имате построен 
дипломатически център. Наемници- 
те са по-евтини, но и по слаби. За 
сметКа на това можете да "спла- 
шите" опонента с доста големи Ко- 
личества от тях. Като Казах голе- 
ми Количества, искам и да спомена, 
че от 05С са "ограничили" броя на 
единиците, Които едновременно мо- 
гат да се намират на една Карта, 


до 8000! Трудно беше да го повяр- 
Вам, преди да го Видя наистина. Ако 
си ВКлючите СоззасКкз и изчакате 
малко, Компютърът ще Ви изненада 
приятно с няколко предварително 
готови демонстратиВвни сражения. 

Пропуснах да предупредя: никога 
не оставяйте артилерията, сгради- 
те и селяните си без охрана оп 
Конници или пехота. Достатъчно е 
само Врагът да се приближи 00 
тях, за да ги превземе. Но същото 
можете да правите и Вие. 


В СоззасКв има 
шест ресурса 


- храна, дърво, камъни, злато, 
Въглища, Желязо. За да добивате 
манджа, Ви трябват или Житни 
ферми, или рибарсКи лодКи. ОсВен 
за някои производстВени процеси, 
храната служи и за подържане на 
армията и населението. Старайте 
се Количеството 0 Винаги да е рас- 
тящо. СВърши ли Ви храната, нас- 
тава глад и мор. Ясно е отКъде па- 
Ва дървеният материал - изсичате 
безжалостно дървета (изграждане- 
то на добра флота изисКВа ликвиди- 
рането на големи КоличестВва широ- 
Колистни и иглолистни насаждения 
:(). Камъните (основен ресурс за 
строене на солидни уКрепления) се 
добиват от отКрити находища. За 
добиВ на злато, Въглища и желязо 
се строят мини (залежите са неиз- 
черпаеми). Златото служи и за зап- 
лати на армията. Ако сВвършите 
златото, наемните Ви ВойсКки ще 
се разбунтуват. Артилерията и Ко- 
рабните оръдия няма да стрелят, 


ии: “1. 


СЕТИ Ява ПА 


ако изчерпите запасите от желязо 
и Въглища. 

Може нещата да Ви се струват 
малко сложни, но установите ли 
фунКционираща икономика, няма да 
имате проблеми. Ако Все пак се 
окажете В отчаяна нужда от някой 
ресурс, можете да го изтпъргувате 
срещу друг, стига да сте построи- 
ли пазар. Естествено, размяната 
се осъществява при неблагоприят- 
ни за играча обменни Курсове. 

Според авторите СоззасКв може 
да се похвали с 


доста голямо 
технологично дърво 


- повече от 300 науки. Не съм ги 
броцл, но защо да не е Вярно след 
Като само за Кулите има шест по- 
добрения. Най-значимото "изобре- 
тение" е преминаването Към по- 
съвременно държавно устройство. 
Това Ви осигурява достъп до много 
нови науки и по-добри армиш. 

Съвсем друг Въпрос е дали ще 
имате търпение да ги изобретите 
Всичките. Вариантите за мрежова 
игра са два - деайта!сП и истори- 
ческа битка. Първият Вариант Ви 
предлага да си премерите силите с 
до осем приятели/ВврагоВве. В този 
случай започвате само с няколко 
работника. База се изгражда бавно. 
Кулите са едни от най-евтините 
сгради, но се строят дразнещо 
мудно. Можете да ускорите проце- 
са Като отделите за целта повече 
работници. Има и друг Вариант - 
имате пълен Контрол над скорост- 
та на играта. Това ще Ви свърши 
добра работа, ако нямате нищо 


против не само Конниците Ви да га- 
лопират. Ако Конфликтът се прото- 
чи твърде много, разполагате и с 
опция за зауе В мултиплейър. 

АКо изберете Варианта истори- 
ческа битка, ще можете да преме- 
рите сили с един опонент В сраже- 
ние, Което наистина се е случило 
преди Време. Освен да изберете на 
Коя страна ще застанете, ще 
трябва и добре да разберете цели- 
те си. Не Винаги е необходимо/Въз- 
можно да избиете цялата против- 
никова Войска. А армиите, Които са 
на бойното поле, са наистина Вну- 
шителни. Не се строи, така че Вни- 
мателното планиране е Ключът Към 
победата. Вземете под Внимание 
терена - СоззасКкз е първата НТ, 
за Която бих Казал, че заемането на 
добри позиции е наистина решава- 
що. Мрежовите битКи предлагат 
много място за импровизация. 

Идва ред на Коментара за мул- 
пумедийната част на играта. Му- 
зиката е напълно подходяща за епо- 
хата. Можете да избирате дали иг- 


лодии или само тези на страната, 
с Която играете. ЗВуците са на ни- 
Во. Грохотът на битКата и тъте- 
нът на оръдията са пресъздадени 
почти перфектно. ЕдинстВеното 
разочарование е наборът от репли- 
Ки на единиците, ако изобщо може 
да се нарече набор. Чува се само 


някакво приглушено 
сумтене 


Офицерите ломотят нещо, Кое- 
то не се разбира... 

За графиката - макар чи 20 - 
предимно добри думи. Максимална- 
та резолюция е 1600х1200. Единст- 
Веният проблем е да се намери Ви- 
деоКарта, Която да не се задъха на 
такава разделителна способност. 
Сградите, единиците, теренът - 
ВсичКо е детайлно нарисувано и от- 
носително съразмерно. Корабите 
имат отражение Във Водата ия по- 
рят при движението си. Димът от 
дулата на оръдията, експлозиите на 
снарядите и движението на едини- 
ците са приятни за окото. Кораби- 
те и сградите се Взривяват/сриват 
ефектно, навсякъде хвърчат отлом- 
Ки. Дърветата не ги Вее Вятър, ня- 
ма смяна на ден с нощ и липсват 
атмосферни ефеКти, но няма да из- 
дребнявам, защото цялостната 
Картина е много добра. 

Има още едно нещо, с Което 
СоззасКз ме изненада приятно. Ня- 
ма абсолютно ниКаКВи проблеми с 
рай патао-а. Пратите ли нещо, то 
стига целта си, ако не го убият по 
пътя. Формациите се спазват дори 
В авижение. Няма да хваля интер- 
фейса на играта - ако решите, са- 
ми ще му се порадвате. 

ТВворението на СС е наистина 
добро. Поне на мен ми се понрави 
повече от Аде о! Ктдв. 


г. 


Борис ЦВеткоВ 


ВЕА МЕ ЗТВАТЕСУ „ДД 


ВЕМТЕМИ 7 1 


Героят ще дойде в града ви и ще се бие за вашата слава, ако сте обичан и популярен 
сред жителите си владетел. А това се постига с ниски данъци и високи заплати... 


Питам се как не ми беше < 
дошло на ум, че толкова сКо- 7. 


ро ще се появи ъпдешт на 
2еиз: Мафег о Оутриз, < 
след Като В играта липс- 
Ваше един от най-важни- 
те сюжети на древног- 
ръцката митология - Оди- 
сеята. Излиза, че авторите от 
маргеззопдатез са планирани още 
през есента да пуснат наскоро из- 
лезлия Еппапсетеп! Раск. Това, Кое- 
то ще зарадва многобройните по- 
читатели на стратегията, безс- 
порно е създаденият 


Феиз Адуепиге ЕдИог 


с помощта на Когото сами ще 
може да си правите Карти и мисии. 
Бързам да Ви дам адреса, откъдето 
да си изтеглите РасК-а: Нр:// 
207.86.118.105/геиз8/геизер1 1.ехе 
(Размерът му е 11.3 МВ) 

КакВо ново ни очаква В 2еицз: 
Ма ег о! Оутриз? Ако някой си 
мисли, че ще Види подобрения В 
графиката или музиката, ще оста- 
не разочарован. Но това, Което е 
пипнато, е наистина много Важно - 
новостите са преди ВсичКо В логи- 
Ката на играта. Търговците на па- 
зара Вече използват два пъти по- 
малко работници, отКолкото пре- 
ди. Подобрен е алгоритъмът при 
отглеждането на жиВотни и при 
жътвата - ресурсите се събират 
по-ефикасно. 

Вече не заплащате при опит да 
поставите единично авеню или бу- 
левард. Парите Вече не показват 
отрицателни стойности. Подобре- 
на е и доставката на материали 
при строеж на храм, а дЮюлгерите 
Вече не седят Като Вцепенени, 90- 
Като създават статуите В молит- 
Вените сгради. Различията 6 пред- 
сказанията на оракулите са опра- 
Вени. Изобщо правенето на храмо- 
Ве е усъвършенствано. 

По отношение на битКите 
трябва да се спомене, че Войските 
повече няма да се заклещват В ла- 
Ва и играта Вече няма забива, Кога- 
то се опитате да маркирате гру- 
па Воини, напускаща града. Ако Во- 
енната Ви мощ е достатъчно голя- 
ма, другите градове ще изпълняват 
исканията Ви. Полезно е, че и три- 


А, 

Фати Е тутез: 
ремите Вече могат да се 
оправят. Отделните слу- 
чаши на герои и армии, Коиц- 
то се забатачват някъде 
по света, са Коригирани. 
ОпраВена е и обратната 
Връзка при търговията, Ко- 
гато даден град се превър- 
не В съперник. 

В Еппапсетеп! РасК-а 


има цяло пълно приК- 
лючение - Одисеята 


както и три “отВворе- 
ни” игри. Бедствията 
Вече се поКазват на 
Картата. а 

Едно от подобре- (и 
нията е и че можете 
да строите мостоВе 
(Които могат и да се 
махат) Върху пукнати- 
ни от > земетресения. 
Скулптурните студия Вече 
приемат максимум четири товара 
бронз Вместо пет. Вендорите (па- 
Вилионите) на пазара за Коне и за 
оръжие повече не чакат да им 
сВършат провизиите, за да си Ку- 
пят нови. Оправена е и аВвтоматич- 
ната защита, Когато нападате по 
Вода. 

Както разбирате, има Какво но- 
Во да преживеете, при това съвсем 
безплатно, ако Вече имате играта. 
Възможно е да срещнете труднос- 
ти с инсталирането на ъпдейта, 
ако нямате оригиналната Версия на 
2еиз: Ма ег о! Оутриз. В такъв 
случай най-Вероятно ще успеете 
да инсталирате поредните три 
мисии, но няма да Виждате нововъ- 
Веденията. И Все пак това са поне 
нови 15 часа, а Като се има пред- 
Виа, че е добавен и Адуетиге Едйог, 
определено си заслужават. 

Може би тук е мястото да спо- 
мена Как се създава армия, защото 
след излизането на предната ста- 


вт Пе, 
“: в 


ма 
- 


тия се оказа, че мно- 


го хора имаха затруа- 
нения с това: Броят 
на Воините Ви зависи 
от Количеството и Вида 
на елитните Ви Къщи. КолКо- 
то по-развити са Къщите - тоест 
с Колкото повече храна, Вино, оръ- 
жия, Коне и т.н. ресурси разпола- 
гат, Както и В Колкото по-красив 
район на града Ви се намират, тол- 
Ккова по-голяма и по-професионална 
е Вашата армия. Когато нападате 
някой град, можете да вземете не 
само армията си (или част от нея) 
и героя, Който ЖжиВее В града, но и 
да повикате на помощ град-съЮз- 
ник. Без дворец пък няма да може- 
те да Командване полковете си. 
ТоВа е за ВсичКи, Кошто искат да 
побеждават чрез сражения. 

За останалите, Които са силни 6 
битките на икономическия и тех- 
ничесКкия фронт, новият Еппапсете- 
г Раск ще бъде безценна добавка. 

СВилен Енев 


издател 
Шаргезз1опз / Зега 5шфов 
гвиз.тргеззгопдатез.сот 


За да разберете какво става, ще трябва да изхабите куп нерви в безсмислени битки 


с роботи. 


Та: 
Месбпазисе! 


Пайтеств 


Гот 


Кгайон!? Тасч атс перла го 


"ассасб Пстс. 


|" адстз свсаци 


(3 аше о! е Уоизазв е походо- 
Ва ролева игра с елементи на 
стратегия. В нея се разказва за 
съдбата на дВе държави - Крадион 
и Уефрад. Първата била известна 
със своята армия от механични 
бойци и с изключителната си Жес- 
тоКост. Тя обаче се намирала В 
доста тежко положение. Поради 
суровия Климат по-голямата част 
от земите 0 замръзнали, а гла- 
дът, Който я сполетял, имал фа- 
тални последствия. По принцип, 
за да се изхранва, Крадион Внася- 
ла продукти от други страни. В 
този Кризисен момент обаче ни- 
Кой не могъл да й помогне. Това 
принудило доста наемници да се 
шляят по улиците В търсене на 
препитание. 

За разлика от Крадион земите 
на Уефара се намирали В много по- 
добро положение. Те били богати, 
плодородни и благословени от Бо- 
га. ЕдинстВеният недостатък на 


графика  жж Ре 
рак 2 со 
Е геймплей зжжж вом 
< общо жж 
ЕД издател о1хсо 
АЯ багкапа 
5 
38 системни изисквания 


Р 100 МНг, 16 МВ ВАМ, УМп 9Х/2000. 
150 МВ пее НОО зрасе, Отес(Х 


Ъ знизе сб Не 


тази държава била малката 0й ар- 
мия. Уефара разчитала предимно на 
четири КралсКи рицари, Които Вла- 
деели силите на елементите. 

Подтикната от завист, армия- 
та на Крадион нападнала Уефара и 
опустошила столицата 0. Наред с 
нея били унищожени и трима от 
Кралските рицари. Само шепа Вой- 
ници се спасили, защото имали 
Късмета да не се намират В сто- 
лицата по Време на атаКата. Но 
те не можели да променят нищо 
без чужда помощ. Армията на Кра- 
дион била твърде многобройна. Не 
след дълго останали само трима 
бойци - единственото спасение на 
Уефара. 

Както може би Вече сте се 00- 
сетили, Вие поемате управлението 
на един от тези бойци. Влизате 
под Кожата на девойката Риюк 
Бреафер (единстВеният оцелял 
Кралски рицар). 

Тук е моментът да спомена, че 
под думата “рицар” не се разбира 
Класическият средновекоВен герой, 
а човек В роботсКки КостЮм! Точно 


така - Вие управлявате робот, - 


Който Владее четирите елемента 
- на земята, на Въздуха, на огъня и 
на Водата. С течение на играта 
той трупа опит, намира предмети, 
има специални умения и се бие с 
други роботи. След Всяка мисия 
“екипирате” намерените предме- 


ти, Които на Външен Вид изглеж- 
дат Като някаКкВи амеби. Действи- 
ето на играта се развива на ходо- 
Ве Върху двуизмерен терен. Графи- 
Ката обаче е отчайваща и семпла. 
Когато > срещнете “противник, 
трябва изберете с Кое оръжие да 
го нападнете (дали с меч, дали с 
пе ра! и т.н.). 

Битката ни прехвърля на друг 
терен - неговата графика също е 
трагична - достойна за игра отп- 
реди пет години. Роботите летят 
спокойно ВъВ Въздуха и се бият, 
разменяйки си по някой удар, а вие 
безучастно следите събитията. За 
никаКВи специални ефекти не може 
да се говори. Героите нямат ин- 
Вентар, не разпределяте никакви 
точКи Върху техните характерис- 
тики, а движенията им не са ани- 
мирани. 

АВторите са решили няКкоиц от 
роботите да бъдат представяни 
само от главите си. Каква е логи- 
Ката моите герои да са само от 
Врата нагоре, а част от Вражески- 
те Войски да се Виждат В цял 
ръст? Звукът е на нивото на гра- 
фиката. 

Въобще тази игра нищо не 
струва. Еднообразна, скучна и бе- 
зинтересна. Единственото нещо, 
Което ме наистина, ама наистина 
си струва, е историята. 

Владимир Тодоров 


Шестгодишно момче да лови чудовища?! А, стига бе! :-) 


Меча е <с 


ного отдавна не ми 
Ме беше случвало да 
поджиткам някой зар- 


аВ, стар и изпълнен с роман- 
тичен спомен )итр апд гип. 
А бяха едни Времена, съгла- 
сете се... Уитрпгип-ове из- 
лизаха ежемесечно и то Какви! Не- 
забравимите Кееп-ове на Джон Ро- 
меро и Джон Кармак са само едно 
от нещата, Кошто ми се ще да 
спомена. Да-а-а, бяха едни Красиви 
Времена. 

Когато си пуснах за първи път 
Мопя#ег Нитег, В мен се надигна 


учудване и потрес 


- да не би да е стаВало Въпрос, 
че ще трябва да пиша статия за 
ретро?! УВи, предположенията ми 
се оКазаха Крайно неверни за мое 
най-голямо съжаление, ако трябва 
да съм честен. Бодрият пт!д!-сауна 
сякаш ме подканваше и ми се прис- 
миваше - е, Кво толкова сега, бра- 
то, малко ни е дървена музичкапа, 
ама Виж Колко е здава идеята ни! 
Мопег Нитег започва с простран- 
но обяснение на това, Каква игра е 
Всъщност, Видите ли. Вие сте 
един малък симпатичен младеж, на 
Когото не бих дал повече от шест 


графика жжу Ре 
звук с со 
геймплей жж вом 
общо 

издател 1хС0 
Мопкеуруе 


С бо:/иимитопкеуру!в.сот 
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годинки. Героят обаче гледа с та- 
Кава злоба, че не без основания ми 
се струва Как като малък е бил 
бит с Ютия по главата и търКалян 
В пералнята, докато просто се е 
опитВал да артикулира думичката 
“мама”. Но сега той ще си го Вър- 
не на Всички. 

ОсВен тежката му съдба В ли- 
чен план Веднага ще забележите, 
че пичът Всъщност е опитен хули- 
ган - едното от опулените му си- 
ни очи е паднало (буквално) В не- 
равна битКа. Значи ето още една 
причина да си отмъсти. По едно 
Време се намесва и световната 
сигурност, но аз лично не успях да 
проумея Каква точно е Връзката. 

Играта започва с “пленштелно” 
интро, издържано В стила на най- 
добрите заглавия за 1993 година. 
Статични битмапоВве показват и 
разказват за епичната битка, Коя- 
то малкият сополанКо поема, и 
дълбоката фабула, мъчеща негово- 
то скромно съществуване. Там 
има един замък, пълен с топяйег-и 
(чудовища тоест), Кошто са много 
лошави, затова трябва някой да им 
Види сметКата. И скоро неусетно 
разбирате, че... нашият малък ге- 
рой е Всъщност Мопз!ег Нитег. Ни- 
Кога нямаше да се сеп... 

След пленителната и изпълнена 
с дълбочина история Вие се Впуска- 
те В битката. Пардон, Като нача- 


ло ще трябва да премине- 
те тренировъчната мисия. 
Определено аВторите на 
играта са насочили “хито- 
Вото” си заглавие Към 
Връстниците на главния 
герой. От туториала раз- 
бирате, че Всяко ЖиВотно 
се убива само от определе- 
но оръжие, Което трябва да търси- 
те из нивата. Също таКа разбира- 
те, че Враговете са толкова зли, 
че много зор ще Видите. Поободрих 
се. Може пък да стане интересно, 
реКох си. 


Дръжки.., 


Когато започна играта, се поя- 
Ви екран с размерите и дизайна на 
супер, мега, хипер успешното заг- 
лавие Растап! Ами Враговете?! За 
да може да спечели благоволение- 
то и одобрението на загрижените 
за психическото здраве на децата 
си родители, 

Мопзйег Нитег предлага иноваци- 
онни решения по отношение на про- 
туВниците - Кактуси, Жаби, Куче- 
та, Въобще ВсяКкаКкВи смтраховито 
изглеждащи гадини, Кошто издават 
звуци, напомнящи Кудкудякане, КВи- 
чене и стомашни газоВе. Вярно, че 
В някои игри се попрекалява с Кръв- 
та, но прекаленият светец и Богу 
не е драг, дето има една приКазка. 

В един момент, малко преди да 
изключа Компютъра и да захвръля 
диска с Мопзег Нитег ВъВ Вечното 
небитие, се замислих доста сери- 
озно... Дали авторите не си правят 
здраВ бъзиК?! Дали тяхната идио- 
тия не е съвсем целенасочена? Кой 
знае, лично аз обаче останах разо- 
чарован. 

Александър Бойчев 


20 ПЕЛЕ а Ч 


Иг рата е сред най-силните в жанра, дано не се откажете от това предизвикателство. 


Воен още В началото на това 
ревю. Все още не мога да си 
изясня доКолКко бях удовлетВворен, 
Когато стигнах финала на Н4йе О! 
Тпе Зришх. Трябва да призная, че 
още В самото начало ми идеше да 
захвърля играта. Нали знаете, по- 
някога Ви трябва само едно надзър- 
тане В геймплея и графиката, за да 
решите дали си струва да играе- 
те. Едва успях да преглътна силно- 
то си разочарование от първите 
пет минути игра. ЕдинстВеното 
нещо, Което ме накара да продъл- 
жЖа, бе любопитстВото ми, сВърза- 
но със сюжета, Както и моите спо- 
мени от играта “Могрпеиз”, Която 
В графично отношение е доста 
сходна с ВОТ9. 
Както и да е. Въздъхнах и про- 
дължих по-нататък В слайд-шоуто. 
Употребата на последния израз мо- 


| Ер се абсолютно раза- 


графика жжж Рс 
звук жжжж Се 
геймплей жжжж вом 
А общо жжж 
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Р 133 МНг, 32 МВ КАМ, ММп 9х, - 
Оес( 7/8, 30 Мдео, 16-Б# бошпд Сага 


же само да ви наКара да си напра- 
Вите извод за нивото на Качество- 
то на графиката. 

Ниската разделителна способ- 
ност гоВори за дългия процес на 
работа, отнел на създателите по- 
Вече от 3 години. Бях чел няколко 
превюта на тази тема преди това 
и определено ми бе любопитно да 
продължа нататък. 

Първото предизвикателствВво се 
оказа една невзрачна палатка, оби- 
тавана преди това от 5 (21! Вуше 
Сеойгеув - предшественика на на- 
шия герой. Внезапно той изчезва, 
точно Когато е на прага на голямо 
отКритие, свързано със зароВвен 
под СфинКса артефакт. СеоНгеуз 
ни е оставил безброй пътечки, по 
Които можем да тръгнем. Първите 
два часа от играта са доста тро- 
мави. Лутането В 3 Квадратни 


метра е повече от Клаустрофобич- 


рутиече 
АЗ 


ААА 
иазацааиа 


но. За първи път ще си позволя да 
посъветвам геймърите директно 
да погледнат Към хинтоВете, за- 
щото загадките В палатката са 
повече от умопомрачителни. Те 
обаче ще си останат Върховно удо- 
Волствие за тези, чиито познания 
по археология и английсКи език са 
повече от добри. 

Ное ОГ Тпе зрппх е игра, Която 


изисква пълна 
Концентрация и поне една 
тетрадка за записки 


Трябва да се обръща Внимание 
на Всеки детайл, на Всяка дума и 
знак. Така например за първата се- 
риозна загадка ще трябва да се ро- 
Вите В библейски текстове и да 
правите сложни изчисления, Които 
спокойно могат да Ви накарат да 
се откажете от тази геймКа. Оп- 
ределено не ми е попадала по-труд- 


на игра до този момент. По- 
Вярвайте ми, наистина опитах 
да реша загадката. Мъчих се 
оКоло 3 часа и накрая Вдигнах ръ- 
це. Едва Когато Видях правилното 
решение се поуспоКошх малко. По- 
Късно, сериозно притеснен за ниво- 
то си на интелект, си направих и 
един он-лайн тест за !О. Задоволен 
от резултата се Върнах Към игра- 
та и поех Към огромната пирамива. 
Оттам започнаха и приключенията 
и удоволстВията. 

Първите загадки определено си 
бяха глътка въздух за мен. Интери- 
орът В пирамидата ме накара аа 
сВаля шапка пред арт-дизайнерите 
на играта. ВсичКо е изпипано и ще 
можете да се порадвате на неве- 
роятни детайли. Един от най-ин- 
тересните моменти се оКаза уп- 
равлението на мини-роботизирана 
- Камера, с Която може да проникне- 
те и 6 най-тесните Коридори на 
египетската пирамида. 

Забравих да Ви посъветвам да 
правите ЗАМЕ Колкото се може по- 
често, защото неприятните изне- 
нади са доста. 

ОсВен това бих могъл да Кажа, че 


играта се държи 
изключително нестабилно 


и доста забива. ЗВукът е накъ- 
сан и тпоВа определено дразни. Н!- 
де ОГ Тпе зрптпх е изградена на 
принципа на слайд-шоуто Като В 
определени моменти се появява 
Възможността да правите панора- 
мен оглед. Менюто е сКроено дос- 
та глуповато, Както и използване- 
то на предметите от инвентара. 
В “ожоба” ни попадат различни бе- 
лежки, статуетки, Ключове и разни 
символи, Които В повечето случаш 


са част от отговора на няКоя ло- 
гичесКа загадка. Бъговете направо 
изобилстват. Така например съв- 
сем случайно може да се озовете В 
Подземната река, без да сте реши- 
ли загадката със статуите В Голя- 
мата Камера на пирамидата. За са 
не се случи подобно нещо, трябва 
да изтеглите няКолко пач-а от 
официалния сайт на играта. С две 
думи - трябват Ви доста здрави 
нерви и стабилна подготовка пре- 
ди да се Впуснете В това безумно 
предизвикателство. 

От друга страна Не ОГ Тпе 
Зримх наистина се отличава от 
повечето игри В жанра. В нея при- 
съства 


добра доза реализъм, 
Както и невероятна 
атмосфера 


Наистина си струва си да си 
затВорите очите за Всички недос- 


татъци на играта, защото 
останалите 30-на часа геймп- 
лей ще Ви зарадват. По слож- 
ност Вдфе ОГ Тпе Зритпх може да 
бие дори ВГАСК ОАНПА, Която е ед- 
на от любимите ми игри. 

Много ми хареса една мисъл, Ко- 
ято публикувана В Сатезро: “В14- 
де ОЕ Тпе Зритх” ще отВори очи- 
те на американците за европейс- 
Ките адВенчъри, Кошто са с Класи 
по-добри от американските.” Абсо- 
лютно съм съгласен с тази теза. 
ЕдинстВените по-популярни игри 
от този Жанр В Щатите са МУВЗТ 
и НМЕМ, Коцто се продадоха В ми- 
лионен тираж там. Наистина тро- 
гателни са Всички съобщения Във 
форума Към официалният сашт на 
Ндде ОГ Тпе Зритпх, според Които 
цели семейства с часове са играли 
това заглавие В навечерието на 
Коледа. Там, разбира се, не се спо- 
менава нищо за Всичките недоста- 
тъци на играта, Кошто маш В слу- 
чая са прекалено много. 

Накрая ми се ще все пак да за- 
Върша с позитивни думи. Като че 
ли не съжалявам за часовете, пре- 
Карани пред Компютъра. Докато 
еВропейсКки фирми-производители 
се опитват да спечелят няКой друг 
фен на адВвенчъра и Куеста посред- 
стВом добаВянето на екшън еле- 
менти В игрите си и ОгеатСа!сйег 
м(егаспуе действа безкомпромисно 
В пова отношение. Вече се работи 
и Върху продължението на играпа. 
Този факт Като че ли ме накара да 
се усмихна... 

А сега Ви оставям и отивам да 
се поровя из допълнителна литера- 
тура за египтологията... 


Роро 
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Както казваха преди: "сешпо дае е една добра трениров- 
ка за Вайиг 5 даве !". Е, според нас, Во е играта, която 
ще ви подготви за НвагЬ о? ипЕег :-) 


аквВо е женската природа? 
Ко от лед, безгранична 
ярост, пъКлени планове за 
сВетоВна доминация и, естестве- 
но, примамлива Външност. Винаги, 
Когато има проблем, разбира се, че 
за него е отговорно някое “милич- 
Ко” и “нежно” гълъбче. Проблемът 
е В това, че напоследък прекалено 
много пърхащи създания се навъди- 
ха В Компютърните игри. :-) Лара 
Крофт, Кейт Арчър, Ринн и много 
други предизвикателни девици (100 
процентови :-)) радват оКото на Ви- 
наги Жжадния за женска плът геймър. 
В Неап о! уитег също има Какво 
да се Види. Този път обаче Вомаге 
са помислили и за геронтофилите. 
Главната баба В играта ще успее 
да породи топли чувства, ако не 
ВъВ Вас, то поне Въ Вашите ся- 
довци. Върхът на ВсичКо е това, че 
авторите яВно са фенове на Лили 
ИВанова и са я изградили по неин 
образ и подобие. :-) За съжаление 
(или за радост) Сира - Въпросната 
дама - няма да Ви се поКазва по Ко- 
жени дрехи, нито пък ще демонст- 
рира прелестите си. А за Какво 
Всъщност става дума, ще разбере- 
те малко по-надолу. 


ЗТВЕМСТН 


ОЕХТЕКПУ 


Но нека се Върнем малко назад, 
за тези, Кошто за първи път се 
сблъсКВат с |сеу/па дае. 


“Какво биде и Какво иде?” 


В Неап о? уитег ВсичКо започва 
малко след събитията В Еазйе- 
амеп. Нашите славни герои се от- 
дават на заслужена почивка след 
Като спасяват Рогдобеп Неа, 
затВваряйки Камъка на Джероад. Взи- 
майки заслужената си отпуска В 
мирното и тихо селце Гопеумоод 
(сещате се - алКкохолизирани, не- 
доспали и търсещи жени :-)), разби- 
рат за заформящ се Варварски 
бунт. Всички местни племена се 
надигат срещу обединението на 
“десетте града” - десетте най- 
стратегически селища. Хората от 
градовете решават да пратят 
посланик при подивелите Варварски 
говеда. ЕстестВено, нашите пичо- 
Ве са там и искат не искат тряб- 
Ва да помогнат на търсещите мир 
хорица. ВарВварите Вярвам, че В 
техния Вожа Мойдауп се е Вс1ч1е- 
лил духът на Джерод. По този на- 
чин той си осигурява маса нисКоин- 
телигентни и безрезервно Верни 
нему фенове. Но Както е Казал Хам- 
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лет: “Има нещо гнило В Пае...и то- 
Ва маш не са моите ботуши”. 
ЕдинстВеният, Който смело споде- 
ля мнението на ШеКспировия герой, 
е местният Шаман. Разбира се, за 
сВоето неподчинение той е изпра- 
тен на заточение на Вшпа! |запа. 
И така от проблем на проблем Вие 
се унасяте В безумно доброто про- 
дължение на семп Оае - Неап о! 
Ууи(ег. 


“Звук и светлина 
от замръзналата долина” 


Първото нещо, Което ще Ви 
направи Впечатление, след Като 
пуснете играта е, че тя изцяло е 
минала на новия и модифициран 
тпАпйу енджин, въведен В Вайдигз 
Сайе |. Алилуя, Вече може да играе- 
те и на 800х600, да се любувате на 
брилянтни 30-ефекти и да сКрива- 
те интерфейс-панелите. Теренът 
е много по-детайлен и Красив, Вод- 
ните поВърхности са невероятно 
реалистични, Вече е наблегнато 
дори и на най-дребните детайли. 
Невероятно Впечатление правят 
падналите иглички под дърветата, 
срутващите се Камъни по сКлоно- 
Вете, след Като минете по тях, 
абе изобщо Всичко е една нечовеш- 
Ки добра наслада за окото. Пипна- 
та е дори графиката на герошпе, 
Които Вече са много по-детайлни. 
Оръжияпта, с Кошто са накичени, са 
много по-Красиви от преди и Вече 
ще отКриете голяма разлика В за- 
Висимост тоВа с Каква брадва или 
меч се движите. Магиите са пер- 
фектно анимирани и радват оКото. 

ОсВен зрителния Ви орган игра- 
та ще погали и Вашия слух. Звуци- 
те наистина са невероятни! Кога- 
то сте В населено място, оКоло 
Вас лаят Кучета, Кукуригат петли, 
Викат селяни или общо Взето чува- 
те Всичко, Което се чува В едно 
средностатистичесКо село. Ако 
например минете през шубраци, 
под Вас се чува скърцането на лис- 
тата и шумоленето им В дрехите 
Ви. Снежните преспи хрупат под 
краката Ви, а оръжията ви подрън- 
Ват, докато се движите. СъщевВре- 
менно музикалният фон е много д0- 
бър и подходящ за атмосферата В 
играта. Вече няма да слушате 90 
затъпяване една и съща мелодия по 
Време на битКите и няма да ви се 
налага да спирате музиката, за да 
чуете КаКВо си говорят Вашите ге- 


ро. Когато Влизате или излизате Е др прещае ЕрЕСЕ сЕ 
от някоя сграда, музката посте- 0 Бий ии Дона отб зае 
пенно затихва и се увеличава, а не Ф нет: Це Тодан Мпдвасе 
секВа Като песен на гилотиниран Баща 

бара. :-) Общо взето В графично и 
звуково отношение М/О:НоМ/ е поне 


тредра 
три пъти по-добра от Ва 2. 


2 
омръя 


“Торбата с изненадите” 


Като Всеки себеуважаващ се 
адд-оп М/О:НоММ е наблъсКан до Ко- 
зирката с нови елементи по отно- 
шение на геймплея. Имате Възмож- 
ност да започнете играта със сВво- 
ите бойци от първата част или да 
Вкарате предварително изготВени 
герои. Те не са много силни, но за 
сметка на това имат маса яКи ар- 
тефакти. Има и Вариант да започ- 
нете с нови персонажи, но автори- 
те изрично предупреждават, че 
авантюристи под 9-то ниво прос- 
то нямат място В това приКлюче- 
ние и ще гушнат букет- 
чето още на първия Ку- 
ест. 

ИзготВянето на ге- 
роите и системата за 
игра не са претърпели 
никаКВи промени. Игра- 
та си остава по 
стандартната Втора 
ревизия на АО80, а не е 
модификация между 
Втората и третапа, 
Както беше ВО 2 (дос- 
та несполучлива според 
Орлин). ЕдинстВеното 
нещо, Което е различно от първа- 
та част, са добавените нови пор- 
трети (уррааа... най-сетне има 
добре изглеждщ неКромант а ла 
Панайотов:-)), Както и шесте нови 
серии от реплики за персонажите 
Ви. Има едни малки допълнения В 
самата игра - таКа наречените 
Бадв. Това са разни специализирани 
торбички, В Кошто може да сКлади- 
рате Камъни, свитъци и отвари. 

ОсВен тоВа има и малка промя- 
на В способностите на дручаа. Той 
Вече може да се превръща не само 
В бозайници и бръмбар, но и В три- 
те Вида еетемав - "ге, миа!ег, 
вапп. Формата Еге ейетема! е мно- 
го полезна срещу досадните троли. 


“С какво и Как 
да ги млатим тварите” 


ОШСК МБАРОМВ. 


ОсВен че продължението е пъл- 
но с нови чудовища, те са измисле- 
ни много добре. Хитро хрумване от 
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страна на авторите е и това, че 
ВъВ Всяко подземие има по макси- 
мум един или два типа гадове. По 
този начин избягвате постоянно- 
то безумно ровене из инвентара с 
цел изнамиране на най-подходящо 
оръжие. Голямо разнообразие има В 
раздел Ипдеадз - трупове с брони, 
трупове без брони, дебели трупо- 
Ве, слаби трупове, ниски, Високи, 
магичесКи или общо Взето Всякакви 
елитни и не дотам елитни ходещи 
мъртъвци. ЕстестВено, влизайки В 
положението им, Вие трябва да им 
помогнете да станат още по-мър- 
твВи. Най-голямата изненада за ма- 
ло и голямо са “мъртвите девици”, 
умрели явно от зор да се разделят 
с химена си.:-) 

ЕстестВено, ще се изправите 
срещу орда обезумели Варвари, ще 
се биете и с Крилати гъсеници, ще 
срещнете и неописуемо Красивите 
се Сдетз, Които приличат повече 
на ледени блокчета, отКолкото на 
живи същества. Освен при Ипдеадз 
разнообразие има и при тВарите, 
чиито имена започват с се, Его! и 
Всичко, свързано със студ - |се 
Заатапдег, се Тго1, Марог гоз! 
сат, У/шег Мой и т.н. 

Можете да зарадвате Всички 
гореспоменати тВари с цял арсе- 
нал нови оръжия. Издевателствата 
Ви могат да станат адски разнооб- 
разни, ако знаете Къде да приложи- 
те нужното приспособление за уби- 
Ване. Оръжията с атака 1910+5 ве- 
че хич не са рядкост, а и сечивата 
с цял списък екстри Вече не се на- 
мират толкова трудно. Разбулена е 
и загадката на меча, Който получа- 
Вате В Края на първата част, Къде- 
то е направо безполезен. След Ка- 
то мине през ръцете на едно сляпо 
джудже, то се превръща В машина 
за убиване на драКони. 


“НаръчниКът на мага” 


МагичесКото разнообразие В иг- 
рата е доста добро. Добавени са 
доста на брой магии, а някои от 
тях се срещат за първи път В Ком- 
пютърна игра. Ако не сте успели 
да ги изпробвате Всичките, има 
едни същества, доста удобни за 
лабораторни мишки - Кп Майег 
Еетема!. Те мирно и тихо стоят 
на едно място и гледат тъпо, 90- 
Като се мъчат да Ви направят не- 
що със своите мизерни магийки. 

Много ефективна е новата ма- 


гия У/пмипа. Това е самонасочваща 
се Вихрушка от тип “Магьосника 
от Оз”, Която помита Всичко по пъ- 
тя си, Включително и някой от ба- 
шата група, ако много й се пречка. 
Магиите за масово унищожаване са 
перфектно анимирани и идеално 
приложими В мелетата, Където га- 
довете се сКкупчват на едно място 
и дружно си просят някой СоцЯ КШ. 
По Въпроса за робите, тогите или 
другите общо Взето магически 
одежди не е направено много. Има 
един интересен Куест, Където мо- 
Жете да наденете една ходеща бро- 
ня със съмнителен ефект. 


“Тъмните страни на играта 
и странната баба” 


Да, за Жалост има и такива. За- 
пазил се е ужасяващият ра папа, 
дори и Когато сложите Варцианти- 
те на 50-60 хиляди. Графиката е 
много тежка и ако се осмелите да 
подкарате играта на Компютър с 
процесор под 40О0Мпг и слаба Виде- 
окарта, ще Видите доста зор. Ако 
го направите, по Време на интрото 
ще можете да чуете Как главната 
бабка доста сполучливо плещи В 
рап-ритми. Говорейки за нея, се се- 
щам че В началото Ви споменахме 
за нея. Да, пя е единственото Жен- 
сКо присъствие, но както разбра- 
хме, би радвала погледа само на 
прародителите Ви. Нейният бюст е 
провиснал Като руло тоалетна хар- 
тия, а лицето и е Като на поизгни- 
ла египетска ритуална маска. Въп- 
реки че не е първа прелест, тя е 
адсКи мъдра и Ви упътва Във Ваши- 
те начинания. 

Като цяло играта е маниашки 
добра. Най-големият й недостатък 
е, че е преКалено Кратка. СпоКойно 
можете да я минете за 10-15 часа 
и няма голяма Възможност за пре- 
играване, защото Вомаге отново 
са съсредоточили действието Вър- 
ху основния Куест, а не Върху минц- 
задачките (и по-добре). Освен то- 
Ва, за да играете Неап о! утег, 
трябват Ви и дисковете от пърба- 
та част - нали Все пак е айд-оп. А 
докато чакаме Вайшв Са!е 2: 
Тпгопе о! Впаа!, не ни остава друго 
освен да превъртаме пак и пак на 
тази невероятна и брилятно напра- 
Вена игра. 


Орлин “Чодан” ШироВ 
Георги “Когеп” Панайотов 


ОПИТАХТЕ ЛИ 
С НАЦИОНАЛНАТА 


КАРТА? 


„ Валиона 1г. слео активиране 
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300 МВ НОО, Оиестк, Орепбс Мво 


РЕНКЕЕСТ 30 ЗНООТЕВ 


Аге уой зепоивз датег? Този игра ще ви даде отговор на 
въпроса, който - сигурен съм - сте си задавали не един 


Път. 


е знам Кога ще се появи Ооом 
Н: но дотогава лично аз съм 
си намерил занимание. То е 
Класическа стрелялка, Която за мо- 
мента няма равна Като забавление, 
Красота и геймплей. Е, разбира се, 
малКо или много трябва си падате 
по Оике Микет 30, Воод, ПооМ или 
пък Вве о! Тпе Тпад - Все игри от 
преди 3-4 години, Кошто предлагаха 
не само перфектен и забавен гейм- 
плей, но и имаха с Какво да натри- 
ят носа на останалите. Не знам 
дали някога сте играли на два броя 
386-тици, свързани със сериен Ка- 
бел, но аКо не сте 
опитВали да жули- 
те поп зор 
соорега!ме или 


деаштакп 2.0 В продължение на. 
цял ден, спокойно мога да заявя 


Вие НЕ сте наясно 
с игрите от този тип! 


Разходете се Виртуално назад 
ВъВ Времето, поиграйте четири- 
пет нощи и пак се Върнете Към се- 
гашните игри. Ще Видите Колко по- 
добре ще усетите тръпката да 
пръснете на няКого тиквата от 
упор с дош е Баге!ед зпо!дип или да 
спасите приятел от нападение В 
гръб. 

Ако нямате подобно намерение, 
има и едно алтернативно решение, 
Което се нарича Зепоиз ат. Не че 
ще попаднете В нещо с такава 
графика и МО! Зоипа, а с такава 
атмосфера. Играта е правена от 
хърватските програмисти, обеди- 
нени под името Сговат. До мо- 
мента тоВа беше неизвестна 
фирма. След появата на зепоиз-ни- 
ят им енджин и едноименната иг-| 
ра обаче успехът им е В Кърпа Вър- 
зан, макар и не без зепоиз-ната 


помощ на разпространителите 
|. 


Сашегпа ОГ Оеуейорегв. 
Предисторията на играта се 
базира на една съвременна теория, 
според Която Древен Египет е бил 
толкова развит, защото са му по- 
магали пришълци от Космоса и по- 
точно иноземци от планетата Си- 
риус. През 2063 година човечество- 
то попада точно на такива следи. 
Благодарение на тях хората дори 
разчитат азбуката на инопланетя- 
ните, Вследствие на Което разби- 
рат много повече, отКолКкото очак- 
Ват. И не само това - земляните 
достигат до базовата станция на 
съществата от Сириус и по този 
начин човечеството успява да нап- 
рави така мечтаната КрачКа Към 
близки и далечни светове и галаК- 
тикКи. Това е страхотно, дори пове- 
че - прекрасно! Но Както се Казва, 


много хубаво не е на хубаво! 


През 2104 година човешката ци- 
Вилизация е нападната от пълчища 
смъртоносни лошковци от ВсякаКВи 
размери и видове, чийто произход е 
неясен. ВсяКо от тези същества 
Всъщност е Въплъщение на Злото, 

Което е, Както знаем, старо 
Колкото и Доброто. 
|. Злото е разбуде- 

но при едно слу- 
чайно действие, 
предизвикано от 


разбира 


А млад Войник с 
| име Зат З(опе. 
) Е Като 

е Какво е напра- 


Вил, същият този боец става най- 
сериозният противник на Всички 
тези гадини. Толкова сериозен, че 
му излиза прякор Зепоиз зат. 

В последвалите битКи чоВечес- 
тВото бива подгонено из галакти- 
Ката “назад”, чак до родната пла- 
нета Земя. А Когато се стига 90 
неотложната нужда тя да бъде за- 
щитена, се налага използването на 
античния артефакт “Сапа-О9”. 
Преведено от египетски на анг- 
лийсКки тоВа означава Пте |оск - 
приспособление, Което може да 
прехвъли един единстВен чоВек на- 
зад ВъВ Времето. Идеята е близка 
до тази на Тегтпаюг 2 - аКо В ми- 
налото нещо се предотврати, то 
няма да го има и В бъдещето. Чо- 
Векът, Който трябва да се хвърли 
В тази самоубийстВена мисия, раз- 
бира се, е Зепоиз Зап... 

В играта ще се насладите на 
една нова и уникална графична ма- 
шина, Която позволява абсолютно 


чаша! # 2171 
; < 
Е ф. 
| 74. БА 
иа ВИВЕЗЕИ 


Всички ефекти на Орепа с лек 
превес за притежателите на 
пМйа, макар че не са забравени 
Моодоо, 30 аз, АЧ и Мапох, 53 
бауаде и дори странният графичен 
чип РоууегМН. 

Ще онемеете, Когато Видите 
тези убийстВени небеса и сВет- 
линни ефекти, достойни за поред- 
ната серия на ЗТаг Магв, Водни пло- 
щи, предизвикващи асоциации с по- 
щенсКи КартичКи от плажовете на 
Акапулко, невероятно големи и Кра- 
сиви планини и пустини и страхот- 
на Външна и Вътрешна архитекту- 
ра. ВсичКо това, че и много повече, 
е Компилирано В нива с размера на 
половин София със спиращи дъха 
Красоти. Сигурен съм, че поне го- 
дина няма да забравя басейна на 
Второто ниво, Който хвърля такива 
отблясъци по стените, че се зап- 
леснах Като гарга по станиолче. 

Ако Към това добавим, че 
Зепоиз Зат Върви добре на геймър- 
сКи Компютър от среден Клас и да- 
Ва Възможност за игра на 800х600 
при максимум детайли без да се 
усети зациКляне, би трябвало да се 
сещате за Какво става дума. Пред- 
стаВете си КаКво ще стане, ако 
опитате на същото РС да пуснете 
Сиаке ША/ТА или Опгеа! Тоишгпатеп! 
при същите настройки. В най-д06- 
рия случай на 20-30 Кадъра.: 
При Зат те са поне 60! 

Но не това разби мо- 
ята глава, разбира се. 


Неад Зно-ът дой- 4 
де от геймплея | 


; 


На толкова ув- 
лекателен и обая- 
телен екшън не 
бях попадал от 
много Време. Хем 
е зтр!е, хем не е. По 
принцип на най-лесна- 


| 58 при : 

1177 ИЩеч168Да СщО 
та степен (наречена оригиналн 

Тоипз!) минавате нивото Като ба- 
гер през КофичКка от Кисело мляко. 
Но дори и на тази степен на 
“трудност” ще се сблъскате с ин- 
тересни моменти например - КШ5: 
10/74, РоипЯ Зесгебв - 1/7. А оста- 
налите шест тайни Къде са?? Ако 
не се Впрегнете и от това, за Как- 
Во да играете... 

Моят съвет е да не почвате на 
степен, по-ниска от Могта!, освен 
ако не играете още на КуКли. :) 
Обърнете и Внимание на МЕТАСЗА 
(МЕшготНопсайу |тратмтед Сотба! 
Зйиайоп Апаугег) или иначе Казано 
на малкото РС, инсталирано В гла- 
Вата на нашия човек, Което ни по- 
мага, напътства и поняКога досаж- 
да. От първото ниво, Когато прис- 

туигате В Древен Египет, а 
Времето е мрачно и 

Вали, ще получи- 
те нагледни 


доказателства, че моите изКазва- 
ния за еджина не са празни приКказ- 
Ки. Когато отстреляте първите 
четири-пет гадини (единият пуква 
без Ваше участие, защото го уби- 
Ва гръм) и след това се огледате, 
ще усетите няКкаКВа промяна - раз- 
Виделило се е! И то толкова плав- 
но и неусетно, че няма накъде! До- 
ри и да не забележите този гра- 
фично-природен феномен, очакват 
Ви много нива, пълни с изненади, 
Красоти, гадини и бутони, Които 
отварят тайници или просто да- 
Ват достъп до повече муниции или 
ноВи оръжия, ако бъдат натиснати 
В определени последователности. 

ВсяКо ниво е униКално - и Като 
архитектура, и Като начин на пре- 
минаване. Общото между тях, Кое- 
то ще откриете и В демото, е, че 
гадовете идват, Когато Вземете 
някаКкВа екстра. Ако не минете 
през щита, няма да Видите сКелет- 
ния Кон или летящите понички с го- 
леми ръце и уста. Но няма и да се 
отВори Вратата, Която Ви пуска 
по-нататък. Така че нямате голям 
избор. :))) 

На тема гадини и Врагове 
Сговат са се постарали доста - 
има много Видове и подвидове на 
Всеки лошКо, Както и разнообразни 
междупланетарни Килъри. Е, част 


от тях съм Виждал Вече, макар #4 


ци леко променени - В ОооМ, 
Воойд и ОиКе МиКет. Но 
КакВо по-хубаво от по- 

Ва да Видиш старите 
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гадини В нови дрехи?! 

Като звук и музика Зепоиз зам 
Конкурира лидерите В жанра и то 
съвсем реално. Когато има патак- 
лама, зоипд-ът е див и агресивен, а 
фоноВата музика е съобразена с 
обстановката. На нивото Оаз!6 тя 
е доста арабсКа, из лабиринтите 
на пирамидите е типично етно, а. 
из отмКритите пространства се 
чуват птича глъчка и Врява. ЗВу- 
Кът от оръжията е страховит и 
съвсем истински, дори малко пове- 
че от необходимото. Нямам идея 
Какво може да е по-добро за тази 
игра. 

Другото, на Което Сговат са 
наблегнали зе!оиз-но, е мултиплейъ- 
рът. Това, Което ми липсва от 5-6 
години насам, е чистата проба 
Соорегатуе рау. Не Теамрау Като В 
Соитег-зшКе (деКкларирам официал- 
но, че не харесвам, не мразя и не 
отричам горепосочената игра), 
просто може би ми е домиляло за 
бой по лошите В еКип. Разбира се, 
има и ВсичКи други популярни Видо- 
Ве мултиплейър. Но дори и В поиз- 
хабен от употреба Вид, този тип 

игра има Какво да даде - 
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На, а. 


вр зсгееп и то не само за 
двама, а за четири играчи! 


Е, малко е странно да си долу 
ляво на екрана, но се свиКкВа бързо. 
А и проблемът с това Кой Как ще 
управлява играча си също подлежи 
на дисКусия. И Все пак има разре- 
шение - двама - на Клавиатурата, 
един - с мишка с два зсго! бутона 
и два-три Клавиша от пит рад-а ш 
един - с |оурад. Веселбата е стра- 
хотна, повярвайте! Ако не на мен, 
то поне на останалите трима! 

Като споменах за това, се се- 
тих да Кажа нещо и за една друга 
част от играта - настройките и 
Контролирането на героя. И пук 
екипът е показал целия си блясък. 
Персонажите, от Които може да 
избирате, са засега трима, но 
имайки предвид, че В игра- 

та има Вградена и Въз- 

можност за игра 3-гд 
регвоп режим и то 
само с натискане на 
един Клавиш, ста- 
Ват ова пъти пове- 
че. Условно Казано. 
Много е готин и 
маркерът - тойш е 
бял по принцип, Ко- 
гато го насочите 
Към нова гадина 
става зелен, а Ко- 
гато уцелите гада, 


става червен. 

СетВането на звука не е нищо 
особено - херцоВве, сила и зой или 
Пагдуаге режим. Но на тема гра- 
фични ефекти и подобни еКстри 
хърватите съвсем са се отплесна- 
ли. Ако започнете да си играете с 
настройката на изображението, 
може да прекарате един час В Кли- 
Кане :). Има дори Коригиране на 
Всеки свят поотделно. Можете да 
изсилите например зеленото д0 
Крайна степен, да намалите синьо- 
то и червеното и да се чувствате 
така, сяКкаш през цялото Време 
гледате през бутилка с ментодвка. 
:))) 

Всеки, Който няКога е играл 
ЕРЗ, не би следвало да има проблем 
с Клавишите. Те са стандартни - 
посоки за дВижение, тоизе оо, 
зае, зпоо, |итр и сгоисп. Поддър- 
Жат се обаче джойпадовете и 
джойстиците на доста произВоди- 
тели. Според мен това е направе- 
но, за да има Възможност за игра 
на зр! зсгееп, но Кой знае истина- 
та!? ОсВен Всичко друго, на един 
Компютър могат да се пазят нас- 
тройките за неограничен брой 
потребители. 

Аз лично мисля да играя зепоиз 
Зат доста Време - и В сингълпле- 
пър, и В мултиплейпър. Дори се надя- 
Вам да Ви срещна лично Тасе-о-Тасе 
някъде из сървърите, Които, надя- 
Вам се, ще бъдат пуснати сКоро из 
нашите интернет- и геймКлубове. 
Ако ли пък не, до нови зепоизни 
срещи из огромния и необятен Ин- 
тернеп! 

Пеню Дачев 
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Раве о? пе Огадоп е игра, която има какво да ви каже, има какво да ви предложи и ниски- 
ят бюджет определено не личи от всеки втори неин пиксел. 


е знам дали ще се съгласите 

с мен, но напоследък жанрът 

на стратегиите В реално 
Време сякаш е изпаднал В рецесия. 
Идеи не липсват, но интерпрета- 
циите им по-скоро навяват чувст- 
Ва на частично разочарование. Все 
повече хора си Казват нещо от ти- 
па на: "по дяволите, Все пак това 
някъде сме го Виждали, защо не се 
Възползвате с пълни сили от пре- 
достаВената Ви сВобода?!... Гей- 


мърсКката общност Все още не мо- 
же да Види достойна алтернатива 
на Класическите заглавия В жанра, 
Като ЗЧагсгай и Нед Аеп с негова- 
та Втора част. ЕстестВено, този 
жанр не е застрашен от деградаци- 
ята, Която от известно Време ра- 
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зяжда походовите стратегии. 
АпоКалиптичните усещания В 
случая са излишни. Както Вече ста- 
на дума, страхотни идеш не липс- 
Ват. 
Еа!е о Ме Огадоп е 


нещо Като гешмърсКи 
Вариант на Мтатах 


най-голямата независима фил- 
мова Компания, Която не е сВвърза- 
на с Холивуд. Практика на Мгатах 
е да продуцира заглавия с 
ниски бюажети и добри 
идеи, Кошто Впоследствие 


утиз ТБ ра 
„лошо “3, 3001300 


зе 


4 
жи 


се превръщат В суперхитоВе (е, не 
Всички де). След таКова интро си- 
гурно Вече се питате - Какво ли е 
пък това?! 

Това е една много, ама много 
интригуваща игра. Произведена е 
от малка и независима Китайска 
софтуерна Къща - Оуегтах 5119105, 
и е продуцирана от Е!905. Това е 
стратегия В реално Време, а дейс- 
тВието се развива някъде преди 
около 15-20 ВеКка В Китай. Както 
разказва началното филмче, импе- 
ратор Лин, умрял и естестВено, 
Всички благороднически родове 
проявили интерес Към престола му. 
Страната била обхваната от хаос, 
а на трона се Възкачил Дън Зу от 
рода Хан. Останалите родове оба- 
че не били съгласни с този развой 
на събитията и започнала граждан- 
ска Война, В Която "мнозина доКаза- 
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ха себе си В битКи Като герои". 
Трима от тези герош са обект 
на специален интерес от наша 
страна. Те са нещо повече от Вси- 
чки останали, защото успели да 
постигнат повече от останалите, 
Взети заедно. Първият, Лиу Бей, 
бил Властелин на Юга и господар 
на царството Шу. Вторият, Цао 
Цао, бил известен със своята бру- 
талност и господстВал на север В 
царството Вей. Третият, Сън Ку- 
ан, не е ясно Кое царство Контро- 
лира, но за него се разбира, че е 
опитен дипломат и хитър играч на 
политическата сцена. Той е готов 
да се съюзи с Всеки от другите 


За. 

двама, стига това да му донесе В 
дългосрочен план достъп до Власт- 
та и Контрол над така желания им- 
ператорсКи престол. 

Вярно, Китайският ми ниКога не 
е бил силен, така че прансКкрипци- 
ята на горните имена е моя сво- 
бодна интерпретация. Но начално- 
то филмче Към играта е страхот- 
но и според мен спокойно може да 
се мери с Коя да е от анимациите, 
появили се напоследък на Кино. В 
него можете да Видите епичните 
размери на битКата за обединение 
на разединеното КитайсКо царст- 
Во. Инсталацията на играта про- 
тича малко особено Като само ис- 
Кам да отбележа, че има някакъв 
проблем с разпознаването на диска 
В СО-НОМ-а, таКа че понякога Като 
нищо да се чудите защо, по дяволи- 
те, за пореден път играта не 
тръгва. 

Още със стартовия екран си личи, че 


бюджетът е бил скромен 


Това В ниКакъВ случай обаче не 
трябва да бъде Възприемано Като 
слабост на играта. Даже напротив - 
наличието само на най-необходими- 
те четири-пет опции Всъщност 
улеснява неимоверно играенето и 
Ви дава Възможност да се потопи- 


а 


те по-бързо В самото действие. 
Еа!е о! Пе Огадоп е странен ме- 
ланж между ЗХагсгай Като предис- 
тория и основна сюжетна нишка и 
Аде о! Етрпгез Като геймплей, бой- 
ни единици и усещане за игра. Точ- 
но тук е майсторството на скром- 
ната Китайска Компания, Която е 
успяла да постигне оптималната 
Комбинация В смесването, без да 
липсват и нови идеш. Първоначално 
избирате с Кого от тримата Ки- 
тайски герои да играете. Мултип- 
лейърът също не е пропуснат. Ако 
сте запален фен на стратегиите, 
няма да имате никаКкъВ проблем с 
навлизането В играта. Ще имате 
нужда от малко Вре- 
ме, единстВено за да 
сВиКкнете със стран- 
ния Китайски, Който 
се лее от Колоните. 
УВи, навсякъде Ки- 
тайсКият е основен и 
единстВен начин за 


Комуникация. ЯВно е нямало пари за 
озвучаване на друг език, но пък та- 
Ка се усеща автентичната атмос- 
фера. :-) 

Когато започвате нова Кампа- 
ния, имате Възможност да стар- 
турате с подробен туториал, Кой- 
то е много полезен и В Който Ви се 
обясняват леките особености В 
геймплея. Иновациите В това от- 
ношение могат да бъдат обедине- 
ни под една дума - 


КомплеКсност 


Като Всяка добра стратегия, и 
Еае о! Пе Огадоп Ви поставя пред 
предизвикателства, Които могат 
да бъдат преодолени само чрез 
правилното Взаимодействие и пос- 
ледователност В решенията Ви. 
Така например В играта не можете 
просто ей-така да обучавате бой- 
ни единици В Казармите, Конюшни- 
те или полигоните за стрелци. За 
целта първо трябва да създадете 
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- прости работници, Които да пра- 


туте В казармите, Където те по- 
лучават > съотВетната > Военно- 
строева подготовка и се преВръ- 
щат В бойни единици. За да пост- 
роците обикновените работници, 
от сВоя страна се нуждаете от 
Жито и дървесина. Житото се 90- 
бива ВъВ ферми. КолКо странно, на- 
ли?! Особеното при фермите, КакК- 
то между Впрочем и при ВсичКи 
сгради В тази игра (с изключение 
на академията, Където развивате 
различни технологии) е нуждата 
от работна сила. С Жито обаче се 
задоволява само простосмъртната 
рая. За Войниците е нужен хляб и 
Вино, а те се произвеждат В рабо- 
тилницата. 

И Като Казахме "Войници", Воен- 
ната част на играта също Крие ня- 
Кош любопитни моменти. Така нап- 
ример, Когато тръгвате В боп, за- 
дължително е нужно да изпратите 
с Войската си и 0б0з3. В един мо- 
мент Вашите Войници огладняват 
и ожадняват, точно Както В реал- 
ния живот. Всяка бойна част има 
различен Капацитет на издържли- 
Вост, но щом Видят обоза разпъ- 
нат, Всичките Ви Войни започват 
да плюсКат Като прасета, след Ко- 
ето отново са готови за бой. 

Както личи от горните редове, 
Еа!е о! Ме Огадоп съдържа елементи 
и на други особено популярни стра- 
тегии - Зешегв, Сеазаг... И няКаКси 
използването на чужди идеш изобщо 
не дразни. Даже напротив, В един 
определен момент си Казваш - бра- 
Во, Все още има хора, Които могат 
да правят хубави неща, без да из- 
разходват многомилионен бюджет. 
За съжаление играта има няКош мал- 
Ки бъгове, Които обаче В ниКаКъВ слу- 
чай не са тревожещи и дразнещи. 

Системните “| изисКВания са 
просто смешно нисКи и тази игра 
ще работи абсолютно безпроблем- 
но на ВсяКаКкВи Компютри от 
Репит с 32 мегабайта памет на- 
горе и Каквото и да е Видео. 

Трудно мога да предам с думи 
удоволстВието, Което изпитах 
през дните, Когато играех Еа!е о! 
Ше Огадоп. И то не беше породено 
от някаква зашеметяваща графика 
или революционен геймплей, а прос- 
то от удоволствието да играеш - 
просто и неподправено, достъпно 
за всеки. 

Александър Бойчев 
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оментът настъпи и брденът най-после ще си отмъсти К 
ят бавно се приближава. За да предотвратите настъпването 
на Армагедон трябва да събврете четирите сатанински ключа 
преди отмьстителните франатици от Ордена на тамплиерите. 
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рез Втората половина на Х! в. 
П Йерусалим е превзет от сел- 

джукските турци. Християнс- 
Кият свят трябва да защити Божи 
гроб. Различните общестВени гру- 
пи и сили имат сВоя мотивация да 
се борят. Папите смятат, че един 
Военен поход на Изток ще обедини 
европейските християни под духов- 
ната им власт... През 1118 г. част 
от Войските, предприели Кръс- 
тоносни походи, основава 
Ордена на тамплиерите В 
Йерусалим. Те защитават 
християнските поКлонни- 
ци и Гроба Господен. През 
1312 г. орденът е забра- 
нен и закрит... 

Тези исторически съ- 
бития са провоКирали Въ- 
ображението на момчетата 
от Огеат Са!сПег егасйуе, за 
да създадат един наистина добър 
Куест. Тпе Меззепдег е едно от д0- 
Казателствата, че жанрът се Въз- 
ражда. 


Геймплеят 


е интересна смесица от чист 
Куест и игра с адметиге и асЦоп- 
елементи. Можете да говорите с 
МРС-тата, да събирате, Комбинира- 
те или разделяте, разглеждате и 
използвате предметите от инВвен- 
тара си. Той е интересно постро- 
ен. Можете да носите до осем 
предмета (няКолКо Комбинирани се 
броят за един). На различни места 
попадате на Ковчежета, Които са 
бездънни и нямат ограничение на 
броя предмети, Кошто побират В 
себе си. Всяко едно от тях, без 
значение Къде се намира, представ- 
лява нещо Като Врата Към място- 
то-склад, Където могат да се съх- 
раняват Всички предмети. Дейст- 
Вието се развива изцяло В Лувъра, 


е през няколко ета- | плоч 


па, Които представят различни 
епохи. Започвате приключението В 
наши дни, преминавате през сред- 
ноВвековието, Когато > управлява 
Чарлз М, ренесанса от епохата на 
Хенри ММ, 1789-тма, Когато избухва 
Френската революция, периода на 
Луи ХМ и се завръщате отново В 
ХХ! Век. От самото начало на игра- 
та разполагате и с план на Всички 
етажи на музея. Той Ви улес- 
нява много, тъй Като може- 
те да си спестите обика- 
лянето и да се пренася- 
те по Картата с едно 
КлиКВане. В инВвентара 
си имате и иконка, Коя- 
то Ви засипва с факти 
за тази френска забеле- 
жителност. Можете да 
проследите цялото разви- 
тие и история на Лувъра. 
Играта е добре балансирана, не 
много трудна, но не и елементарна. 
Няма да Ви омръзне лесно, ако си 
падате по нейните родстВеници. 
Споменавайки ги, не мога да пропус- 
на да подчертая приликите с Ога- 
сша 2: Тпе |а5! Запсшагу (четете 
ревю В брой 34). Управлението е ор- 
ганизирано по абсолютно същия на- 
чин, има прилика и В логиката, Коя- 
то следвате при решаване на пъзе- 
лите. Въпреки това разликите са 
достатъчно много и лично аз Ви 
препоръчвам и двете игри. 


Историята 


не бива да ви бъде спестявана. 
Тя е едно от предимствата на все- 
Ки добър Куест. Вие сте Морган 
СинКлеър - дъщерята на реставра- 
тор, работил В Лувъра. С очи, из- 
пълнени с тревога, болКа и гняв из- 
слушвате Касета, оставена от Вва- 
шия баща. По Време на работата 
си тош се е натъКнал на Каменни 
„ остаВени от древна изВвън- 


Ач 


Ват за Края на света. Щом Касета- 
та е ВъВ Вашите ръце, значи баща 
Ви Вече не е между живите. На за- 
писа той Ви моли да направите ед- 
но нещо за него - да повярвате на 
думите му и да го послушате. Ето 
и неговия разказ... 

В древността част от тампли- 
ерите са подложени на гонения и 
избивани, заради Което про- 
дават душите си на Лука- 
Вия. Дяволът създава че- 
тири сатанински Ключа, 
Които ще донесат раз- 
руха и хаос на Земята, 
ако бъдат събрани на 
едно място. Изглежда е 
настъпил моментът да 
защитите Вашия сВят оп 
отмъщението на Черните 
тамплиери. В битката със Зло- 
то Ви Води и помага един от Бели- 
те тамплиери, Който се явява Като 
призрак, поддържан от некроманска 
магия. За ба  предотвратите 
страшното събитие, неведнъж 
трябва да се осланяте на женска- 
та си хитрост и да прибягвате до 
Кражби и убийства. Ще използвате 
различни масКировки и предреше- 
ния, за да избегнете охраната, ще 
се представяте за различни хора... 


Героинята 


| 


Ви е много добре изградена. Чес- 
тно Казано беше започнало да ми 
пусва са гледам КуКленската ху- 
бост на другите Компютърни моми- 
чета. Просто поняКога те са пол- 
кова еднотипни. Морган е момиче с 
екзотичен Вид и специфично 
излъчване, с реализъм В 06- 
раза си. Тя е сексапилна, 
но и умна, чувстВителна. 
Интересно хрумване на 
авторите е начинът, по 
Който я приемат нейни- 
те средновековни по- | 
мощници - Като жена, из- | 
пратена да спаси света... “ 

Техническото изпълнение 

на играта е добро, но има Как- 
Во още да се желае. ЦВетоВото 
разнообразие не е много голямо. 
СВетът, Който Ви заобикаля, е Кра- 
сиВ, но прекалено статичен поне 
според моя Вкус. ОсВен поВа Всич- 
Ко ми се струва твърде черВено, мо- 
же би защото повечето светлинни 
източници са огнени. И Все пак има 
и по-красиви решения на Въпроса. 
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тт. Не 
; пламъците, трябва” 
да споделя едно свое разочарова- 
ние. Ужасно е да Виждаш Как пиКсе- 
лизираното Жълто петно В дъното 
на Коридора, Което би трябвало да 
е горяща фаКла, едва потръпва на 
мястото си и не променя светлина- 
та В стаята дори и най-малко. Има 
и една пещ, Която стои Като фото- 
тапет и не създава дори еле- 
ментарна илюзия за дВвиже- 
ние. Като цяло и най-Висо- 
Ката разделителна спо- 
собност, Която Ви е поз- 
Волена, никак не е Висо- 
ка. :-( Все пак графиката 
е добра, но не е на ниво- 
то, Което би могла да 
достигне. Действието се 
развива през очите на ге- 
роцнята - т.е. Еге! регвоп 
мем, а обектите са предвари- 
телно рендвани. И тук, подобно на 
Огасша 2, е използвана 360 градусо- 
Ва панорама. Това ще рече, че мо- 
жете ба Ввъртите Камерата Във 
Всички положения. Като цяло графи- 
Ката е приятна, а най-добрата Кар- 
тинка може да се Види по Време на 
филмчетата. 
ЗВукът също е на ниво. Наблегна- 
то ец на малките детайли. Чувате 


кучешки вой, стъпки 
и 6сякаКкви други психарии 


Ефектите допринасят за подхо- 
дящата атмосфера, Която е наицс- 
тина добре пресъздадена... 

Друга особеност на играта е 
това, че при пътуване през Време- 
то губите предметите си. Част 
от тях (ненужната) така и 
не отКривате, а остатъ- 
кът е В сандъците, за Ко- 

ито споменах по-рано. 
Ако пък загинете ге- 
ройски В битКата със 
Злото и не сте правили 
заме много сКоро, с 06- 
- лекчение ще отКриете, 
/ че авторите са се погри- 
жшли за Вас. Не започвате 
автоматично от началото, а 
само от момента, Когато сте нав- 
лезли В дадената епоха. 

Иска ми се с последните си ду- 
ми отново да Влея оптимизъм, след 
Като Възторгът ми се поохлади 
покраш Коментара за графиката. 
Играта наистина си заслужава и е 
едно много приятно изживяване! 

Лили Стоилова 


Първо Той създаде компютъра и каза: "Мощен е", после създаде геймьра и каза: "Умен е", 
накрая създаде играта и въздъхна: "Ще се пачва".. 


деята за борба с нацистите 
И беше заложена още В първия 

30 Зпооег - легендарния М/о- 
Непя етЗ0. Втората игра, Която ни 
даваше Възможността да Колим, 
стреляме и дезинтегрираме шВаби 
В униформи на Войници от 58, беше 
полската Мопуг. С малко по-добър 
арсенал от оръжия и алгоритъм за 


поведение на противниците пя 
щеше да се превърне В безспорен 
хит, но се удави В забрава. Преди 
половин година се появи и първият 
зсгеепвпо! от Нешгп о Сазе Мо!- 
еп ет... И ето сега група Юнаци са 
решили да спретнат игричка на по- 
добна тематика и да посгреят гей- 
мърската общност преди продукта 


графика Ге 
звук се 
геймплей жжжж вом 
общо 

1хСО 


Пйр:/мимииуаизой. сот 
системни изисквания 

Р 300 МНг, 32 МВ КАМ, М/п 9х/МЕ 

200 МВ нее НОО, 4 МВ Мдео сага 
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на Ю зоНмаге да се е появил. Но 
Както добре разбирате, хубава иг- 
ра не се прави само с големи мера- 
ци и бюджет на Кънтри група от 
Среден ТеКсас... 

Инсталирате играта и на фона 
на приятна музичКка се появява ло- 
гото 0. Дотук добре, да Видим и 
унтрото... Мина минута, а интро 


няма. “Е, от мен да мине”, Казвате 
си, “сигурно съм го пропуснал, д0- 
Като съм щраКал нервно с мишКа- 
та. Не може да няма Рау Момез 
меню”. След още една минута сте 


разбрали, че за филмче парите 
просто не са стигнали. : Първата 
Ви мисия е ясна - мя е нещо Като 
заместител на отсъстващото ин- 
тро. Вие сте британски Войник, 
Който след неуспешен парашутен 
десант на брега на Нормандия, ос- 
тава сам и трябва да се измъкне 
от Германия, избивайки ВсичКо по 
пътя си (публиката се надига В 
МеКсиКансКка Вълна и започва да 
скандира - “Герош Герош”). Преди 
Всяка мисия ще получавате нареж- 
дания от генералния щаб за КонкК- 
ретната си задача. Не Ви ли се 


струва малко абсурдно чоВеК, Кой- 
то надали ще се прибере В графс- 
тВото си В Кент, да пита по ради- 
останция Какво още има да свърши, 
Вместо да ревне за помощ...? 

Ще започна с недостатъците 
на играта. На първо място стоц 
енджинът - ПП Тесп 1. Признавам, 
това е един добър и реалистичен 


енджин... Или по-точно беше преди 


три години. Нали си спомняте 
Воой 2? Да, именно Вюой 2, защо- 
то графиКата е брутално грозна. 
Да вземем например един германс- 
Ки Войник. Той просто е идентичен 
с боеца, Който седи от лявата му 
страна. 


Нищо лошо, 
може би са близнаци 


Но КакВо да Кажем, Когато цъф- 
не третият, и четвъртият и т.н. 
солджър с аналогичен Вид. Но това 
не е болка за умиране, аКо В реКла- 
мата не пишеше “Невероятно реа- 
листична графиКа със сКелетна 
анимация и мимиКки на лицето”. За 
невероятна, хубава графика или 
Каквато и да е реалистичност и 


дума не може да става (30-тере- 
нът е придружен с 20-спрайтоВе 
на растителността наоколо). СКе- 
летна анимация аз лично не Видях, 
освен аКо не са имали предвид 


анимация, правена 
от скелети, привикани 
от некроманта на екипа 


Който исКа да намали парите, 
изплащани за хонорари. 

Като цяло графиката не е тол- 
Ккова дразнеща, но бъгове позВоля- 
Ват да си заврете носа В бронет- 
ранспортьор и да шпионирате вра- 
га оттам или пък нацистката гад 
да Ви забелязва, много преди да 
сте я мернали. Това са недопусти- 
ми неща. Музика изобщо няма, а 
звуковите ефекти са допотопни. 

Но стига Критика - играта не е 
чак толкова отчайваща. Сред ми- 
сиите присъстват няКколКо ориги- 
нални идеш. В една от тях Вие се 
намирате В бунКер, Въоръжени с 
РПГ - ръчен противотанкоВ грана- 
томет (а не г е раупа дате) и 
целта Ви е да спрете Връхлиташи- 
те Рапгеги (тоест танкоВе). По 
Време на друга задача ще трябва 
да обезвредите дВе огромни оръ- 
дия, за да могат съюзническите 
Войски да направят успешен де- 
сант с Кораби. Арсеналът Ви се 


с награди от РС Мапа 


2, км шип 


състои от нож, пистолет, пушка, 
зибтмасптедип, познат ни от Мо 
Опе Пуез Рогеуег (Който е правен с 
Втората Версия на същия енджин) 
и, разбира се, РПГ-то. За мое най- 
голямо съжаление нямате снайпер 
за разлика от гадовете фашистки, 
Които си имат. По Време на битка- 
та можете да си помагате и с 
ръчни гранати и противопехотни 
мини. И понеже арсеналът Ви е то- 
о-олкова “голям” и “разнообразен”, 
нито едно от оръжията няма ал- 
тернативна стрелба. :( Това също 
нямаше да е голям проблем, ако 
оръжията Ви имаха малко по-голяма 
реалистичност, а не само разлики 
от типа на “това е скорострелно, 
но слабо и неточно, онова стреля 
бавно, но за сметКа на това е мно- 
го прецизно, а хвана ли гранатоме- 
та, пуцам наред”. 

Оръжията нямат отКат, не 
трепват при стрелба, нямате и 
бутон за презареждане. Но В това 
се Крие и част от чара на тази 
непретенциозна игра. АКо си пред- 
ставите, че играете Муойепяат 30 
с подобрен енджин и арсенал, то 
ще се отлепяте от монитора само 
за едноминутни прибежки до Пе 
Воуз Ноот и до денонощния. 

Тук трябва да спомена и друг 
недостатък на играта - пя е лес- 


км» км 


на. Не-е-е, тя е просто елементар- 
на. Единствено на най-високата 
степен на трудност ще се замо- 
таете поВече от десет минути, 
преди да минете няКоя мисия. Не 
знам обаче Как авторите са го 
постигнали, но ВъВ Всеки момент, 
В който бях решил да захвърля иг- 
рата, те ми поднасяха по една из- 
ненада, Която пак ме задържаше 
пред екрана. Къщите и сградите, 
Които Видях по Време на мисиите, 
са невероятно убедителни В сВоя- 
та олющеност и невзрачност. Нон- 
стоп екшънът е на подходящо ни- 
Во. За съжаление героят Ви се дви- 
жи Като психопат В усмирителна 
риза и Клавишите за Оиск и Читр 
са по-скоро Козметични, отКолко- 
то фунКционални. За сметка на то- 
Ва А! изобщо няма и се получава Ка- 
то В израза “Ти си грозен, но за 
сметка на това си тъп”. 

Накрая ще Кажа, че играта си 
заслужава, само аКо сте луд фен на 
тема Втора световна Война, пре- 
Жаднели сте за някакъв 30-зПоойег 
или просто сте живяли В Танганай- 
Ка през последните десет години и 
нямате представа от игри. Все пак 
тя си остава един доста приятен 
начин да убиете 20 минути, ако не 
Ви се захваща с нещо сериозно. 

Георги Панайотов 


Оу Огмгс 


0) РлУг 


В едно интервю, което четох преди време, шефът на ВиеВуве едва ли не се кьлнеше, че 
вероятността да има бевиегз ММ е приблизително равна на това да дойде Апокалипси- 


сът. Но вето че и това се случи (Апокалипсисът де :-/) 


(с: Фа ) 


ешегв ММ е игра с подчертано 
Са уклон. Още от начал- 

ното меню се усмихва едно 
симпатично момченце, Което съз- 
дава абсолютно > недвусмислени 
асоциации. Във Всичките анимации 
по Време на безкрайните часове, 
прекарани В завладяване и Култиви- 
ране на нови места, Все момченца 
се Виждат - едно от друго по-сим- 
патични. Вярно е, че последният 
гевазе на Зе егв 1 беше с амазон- 
Ки, но типовете от ВиеВу!е може- 
ха да Вкарат някоя мадама просто 
така... за украшение. 

При Все че не предлага интензи- 
Вен гейминг, реки от Кръв или ня- 
какВи гениални дизайнерски хрумва- 
ния, Зешегв М е дяволски (В най- 
буквалния смисъл на думата) зари- 
бяваща игра и може да докара дори 
закоравелия трениран геймър 90 
манцакална депресия. За това оба- 
че след малко - следващите редо- 
Ве са за хората, Които не са има- 
ли Контакт с лидера В списъка, 
подпечатан с марката ВпиеВу!е 
(Бай..., има ли такива Въобще?). 

Жанрът на новия вейегв е 


графика Ре 
ЗВук со 
| геймплей вом 
да общо 
Е издател ТкСО 
-Я ВиеВу!е 
5 имишебув.ле! 


системни изисквания 
Р 300 МНг, 64 МВ ВАМ, Мод - 
330 МВ нее НОО, Отес“ 7/8, 30 Муво 


“извратена аграрна страте- 
гия В реално Време” 


Целта - да се завладеят и Кул- 
туВвират нови земи, а междувре- 
менно и да се опази селището от 
похожденията на другите играчи. 
Та тупват се някаква бройка мом- 
ченца насред нищото (Което може 
да е Както полянка, така и пустиц- 
ня) и започват да се озъртат. В 
Комплект с тях има КирКи, лопати 
и други банални оръдия на труда, 
Които се употребяват по начин, 
угоден на играча, но Все пак с цел 
благото на Колонията. За разлика 
от игри Като Соттапа 8 Сопдшег 
тук не се занимавате с прищевки- 
те на ВсяКо човече, а издавате за- 
поведи Къде Какво да се строи и 
подчинените Ви сами решават Как 
да си разпределят работата (т.е. 
Коп да Кълца дърва, Кой да лови ри- 
ба, Кой да строи и т.н.). Контроли- 
рате единстВено бойните типове 
и няколкото Вида специалисти, на 
Които трябва да се Каже Къде точ- 


де! Шегв Ту 


но да действат. Тъй Като нагото- 
Во получените първоначални ресур- 
си се изчерпват неимоверно бързо, 
задача номер едно е да подсигурч- 
те добива на материали, а Впос- 
ледстВие да започнете изгражаа- 
нето на селището. 

Може да играете с три различ- 
ни нации - римляни, Викинги и маш 
(В Зешегв 1! бяха други). Макар и с 
различна на пръв поглед Външност, 
те са братя по душа (Виж първото 
изречение на статията) и използ- 
Ват принципно еднаКВи сгради и 
системи за развитие на Колонията. 
Последното, разбира се, не им пре- 
чи да се ступват един друг, Кога- 
то им се случи да се срещнат В го- 
рата. Обикновено целта на мисииц- 
те е именно да светите маслото 
на противниците. 

Нещата, Които могат да се 
произвеждат, добиват, използват 
и т.н. Клонят Към бройката 30 и не 
смятам да ги изреждам тук, но В 
общи линии Всичко започва от дър- 
Ветата и Камъните, необходими за 


построяването на ВсяКа сграда. 
Впоследствие ще отКриете, че за 
получаването на някои от по-еКзо- 
тичните суровини е необходимо да 
построите не една, а няколКо сгра- 
ди, Които работят В Комбина. Нап- 
ример добивът на златни Кюлчета 
става след преработката на злат- 
на руда, Което е Възможно, само 
ако В наличност има Въглища. И 
двете суровини обаче се добиват 
от мини, чийто персонал много 
обича да похапва хляб, риба или ме- 
со и Вдига стачка, ако не получи 
КльопачКка навреме. Хлябът (Юг ех- 
атр!е) се произвежда В пеКарна, Ко- 
ято работи с Вода и брашно, Вода- 
та идва от Кладенци, а брашното 
от мелница. Мелницата се захран- 
Ва с Жито, Което произвеждат Ко- 
сачите. Като цяло сградите също 
не са никак малко и някои могат да 
бъдат построени едва след оКоло 
час игра. 
Малко поВече за 


отбранителната система 


Бойните единици са три основ- 
ни Вида - два стандартни за всяка 
раса (типове с меч и типове с лък) 
и един, Който Варира. Всеки от тях 
може да бъде обучен с една от три 
различни степени на умения (Като 
по-добрите Войници струват поВве- 
че златни КЮюлчета). ВсяКка група 
борци може да има и шеф, Който ги 
надъхва срещу Враговете. Магьос- 
ниците, Кошто се появяват след 
построяването на голям храм, съ- 
що могат да нанесат щети от Во- 
енен характер, но умеят и да про- 
сят разни благини от боговете, да 
изравняват планини и още няКолко 
подобни фокуса. ВсичКо това е Въз- 
можно, само ако В наличност има 
достатъчно мана, а тя се получа- 
Ва от алкохола, Който сте принес- 
ли В дар на боговете. 

Тук е моментът да разкажа за 


АВКАВ!АН ВТ 


учудването си от факта, че за Вся- 
Ка раса има точно по три мисии 
(или ако предпочитате Карти). На 
пръв поглед тоВа е Крайно недос- 
татъчно, но ако човек опита да 
изиграе Което и да било начално 
ниво от трите Кампании при най- 
лесна трудност, Веднага става яс- 
но, че по-малко от 10-тина часа не 
Ви мърдат. На моменти ми се 
струваше, че човечетата се Ввла- 
чат безКра-а-а-шно бавно, а на 
Всичкото отгоре няма опция за ре- 
гулиране на скоростта, Което е 
предпоставка за полудяване. Към 
кампаниите на трите раси са д0- 
бавени и 12 мисии срещу Тпе Оагк 
Тпбе и това е единстВеният мо- 
мент 6 играта, Където може да се 
говори за някаква история. Могбиз, 
шефът на Тпе ОПагк ТпБе, се отво- 
рил на боговете В неподходящ мо- 
мент и те го разкарали. Впоследс- 
тВие той освирепял и започнал да 
сади гъби (ама не от ония Вкусни- 
те), Които преработва и използва, 
за да прави магиц. На Всичкото от- 
горе гаднярът сКапва цялата обра- 
ботВаема земя и трябва да си я 
отВоюВате малко по малко. 

Като стана дума, ще трябва да 
се отдели един абзац и за графика- 
та. Знаем, че Вече има достатъч- 
но реалновремеви стратегии, Къде- 
то може да завъртите Камерата 
така, Както си пожелаете (напри- 
мер последния Роршиз). Изработва- 
нето на подобна игра изисква Вни- 


мателното моделиране на Всички 
обекти, Което почти Винаги Води 
до един неприятно ръбат резул- 
тат. Хората от ВиеВу!е са преце- 
нили, че предпочитат да насочат 
усилията Към изпипване на стра- 
тегическата част - 


гъвкав интерфейс 
и перфеКционизъм 
8 рисунКите 


Като не броим това, че ВсичКи 
зейег-и са момченца, графиКата е 
наистина много добра, В Което мо- 
же да се убедите чрез специална- 
та 2оот фунКция (достъпна и чрез 
зсго!-бутона на мишКата). Анима- 
циите са създадени с огромно Же- 
лание - Както В самата игра, така 
и по Време на сш!-сцените (израбо- 
тени от друга фирма по поръчка). 
Може да си пуснете зейегв М В 
разделителна “| способност 00 
1280х1024, но според мен 1024х768 
е оптималният режим за игра, ако 
пред Вас стои 17-инчоВ екран. 

АКо досега не сте играли няКой 
от предишните ЗейШегв или просто 
сте забравили Как става номерът, 
горещо Ви препоръчвам да отдели- 
те час-два на путорциалите (т.е. 
образователните нива), Където ще 
получите представа за датерау-я и 
някои от пънКкостите В играта. В 
протиВен случай силно се съмнявам, 
че ще успеете да подкарате Колони- 
ята В правилната посока. И се Въо- 
ръжете с достатъчно търпение. 
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Три раси, една планета. Няма място за всички! 


апоследък на пазара за КомпЮ- 
|. игри излизат страшно 
много неща и за ВсеКи произ- 
Водител е Важно да съумее да се 
разграничи от Конкуренцията си. 
Затова той трябва да създаде 
някакъВ оригинален продукт. 
Едни от жанровете, Кошто 

изпитват най-голяма нужда 

от нещо по-свежо, са стра- 
тегиите В реално Време и 30 ек- 
шъните. Поради тази причина 
много фирми започнаха да правят 
различни експерименти Като напри- 
мер да съчетаят няколко Жанра В 
едно. ТВорението на Мсгойз Птев 
о! Соп! с! е правено на този прин- 
цип. Това е стратегия В реално Вре- 
ме с походови елементи и още нещо. 
В основата на историята стояп 


три цивилизации, 
Които Враждуват 


още от дълбоки Времена - Тпе 
Отег об Ме Си!9, Тпе Еоипдайоп и 
Тпе Айапсе. Всяка има за цел да ус- 
танови пълен Контрол над планета- 
та Едаер. Действието на играта 
се завъртВа около Края на битката 
при Исанн. И трите Враждуващи 
страни са изтощили Взаимно сили- 
те си. Нито една от тях не може 
да се провъзгласи за победител В 
сражението. Затова ВсяКа трябва 
да построи наново своята база, за 
да се приготВи за последния и ре- 
шаВащ сблъсък. 

ЦиВилизациите са представени 
с по един герой. На Вас се пада 
честта да изберете с Кого от тях 
ще играете. Предводител на Тпе 
Отег о Ше Сш9 е Кайл Медаркин, 
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Който смята, че наставленията на 
техния пророк ще помогнат за по- 
беда над нечестивите. За Тпе Роип- 
дайоп се бие млада и сексапилна 
дама на име Ерам Херст. Тя оглавя- 
Ва програмата за разширяване на 
териториите, ръководена от пре- 
зидента на Тпе Роципдайоп. Нейна 
мисия е да умиротворява ВарВварс- 
Ккия народ. На страната на трета- 
та цивилизация стои Андраго Кил- 
мет - легионер от Войските на 
смъртта. Той би пожертвал живо- 
та и амбициите си В името на гос- 
подаря на Тпе АШапсе. 

След Като сме се запознали с 
главните действащи лица и с инт- 
ригата, можем да преминем и Към 
самата игра. Основното действие 
се развива на една 


обширна стратегическа 
Карта 


разделена на множестВо тери- 


торич. Враждуващите страни са 
разположени В различните 0 Крашц- 
ща. На нея Времето протича на хо- 
дове, Като един ход е равен на ед- 
на луна (така се измерва Времето 
на планетата Едаер). От тази Кар- 
та давате наставления на Вашия 
герой Кои територии да атакуба. 
На негова страна застават и три- 
ма помощници. Разговорите с тях 
протичат под формата на диалог 
Като дори имате избор да подбира- 
те няКои от репликите си. Те Ви да- 
Ват ценни съвети и спомагат за 
разкриването на по-нататъшната 
история. ЧетВъртият човек, с Ко- 
гото можете да си говорите, е 
главният ръководител на цивилиза- 
цията, чиято страна сте Взели. 
Той обикновено Ви съобщава Какви 
изисКВания има Към вас. 

След Като героят Ви се озове на 
Вражеска територия, дейстВието 
на играта се прехвърля на триизме- 


02: 
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рен терен, Където Водите битКата 
В реално Време. Интерфейсът е 
удобен и интуитивВен, затова много 
хора ще се почувстват В свои Во- 
ди още В началото. 30-енджинът 
предполага и пълна свобода на 
дВижение на Камерата. Може да 
я завъртите на 360 градуса, да 
приближавате и отдалечава- 21 


те. Хубавото В случая е, че (7 


имате няКолКо гледни точки, 
от Кошто да избирате. 
Сградите, Които строште, са 
предимно за Войската Ви. Има и ня- 
Колко защитни Кули и съоръжения, 
но няма сгради, чрез Кошто да ъпг- 
рейдвате единиците си. Няма и ра- 
ботници (ВсичКо се строш подобно 
на СоттапЯ 8 Сопачег). Така че 
Вниманието е съсредоточено глав- 
но Върху бързото построяване и уК- 
репване на базата, Както и Върху 


Воденето на битки 


Особено Впечатление прави Въз- 
можността да влезете В бой с Вра- 
га с пехота от около плюс минус 
хиляда души. Това не затормозява 
играта, тъй Като самите хора не 
са триизмерни, но са достатъчно 
детайлни. ЕстестВено, различните 
Видове танкове, Въздушните и мор- 
ските единици са изцяло 30 и са 
анимирани изключително добре. В 
Ттез о! Соп! с! Контролирате два 
Вида ресурси - петрол и аап (нещо 
Като злато). Първият се добива от 
петролни Кладенци, а Вторият от 
селищата Аап. 

След всеКи ход/луна трупате по 
400 Ппопог ров, независимо от то- 
Ва на чия страна сте застанали. В 
случай на победа над Врага, без 
значение дали сте разбили дезер- 
тьори от битката при Исанн или 
батальони на другите цивилизации, 


тр 


г. --- - 
ЧБ алаано 2 Наплла 
Ер сверера 
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получавате допълнителни Попог 
ров. Броят им зависи от ранга на 
героя Ви. Точките, Които трупате, 
служат за закупуването на допъл- 
нителни Войски, Които да подкре- 
пят Вашата армия. Това обаче ста- 
Ва, само Когато се намирате на 
стратегическата Карта. 

С течение на играта, героят Ви 
получава по-Високи рангове. Те са 
различни за отделните раси. Андра- 
го Килмет например може да бъде 
повишен В следните длъжности - 
генерал на Войските на смъртта, 
Командир, Канцлер, полковник, гене- 
рал и маршал. 

ОсВен стандартна Кампания и 
мултиплейър (до осем играчи), съ- 
ществува и т.нар. ВаШе Мойе, Къ- 
дето Водите само сражения. В то- 
зи режим на игра съществуват два 
Вида Карти - първите са с ресурси, 
а Вторите - без. ВъВ Втория случай 
Ви се дават направо по 50 000 еди- 
ници петрол и аап, а това Как ще 
ги оползотВорите, зависи само от 
Вас. 


Първото нещо, 
Което ме подразни 


В Птез о! Соп!с!, бяха анимаци- : 


ите. Не че не са Качествено напра- 
Вени, напротив. Работата е там, 


в а иа 

(е ВеТЕРТНО и / 

( МЕЧО . 
« 


че интрото се припокрива и с три- 
те филмчета, с Кошто започват 
Кампаниите на отделните раси. 
Единствената разлика е, че се го- 
Ворят различни работи. 

Друг недостатък В играта е 
цветоВвото оформление. Сградите 
и Всички триизмерни единици са оц- 
Ветени В преобладаващи тъмни то- 
нове - предимно сиво и черно. Това 
рязко Контрастира на терена и пе- 
хотата, Които са доста шарени. 
При управлението на толкова голя- 
ма войска е доста Вероятно да Въз- 
никнат някакВи проблеми. Например 
Когато на полесражението се 
сблъскат оКоло хиляда, хиляда и 
петстотин души, малко трудно е 
да се разбере Кои са Ваши и Кои не 
са. Контролирането им става не- 
Възможно, а на Вас Ви остава само 
едно - да наблюдавате битКата и 
да се надявате Късметът да е на 
Ваша страна. 

Музиката и особено звукът В иг- 
рата не се отличават с Кой знае 
Какво Качество. ПридвижВването на 
някои от частите е озвучено ужас- 
но. Всичко това, примесено с малко 
бъгове, разваля удоволствието от 
играта. Определено можеше да се 
положат малко повече усилия. 

Владимир Тодоров 
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поред някои гейм-индустрия- 
( та е придобила по-голяма по- 

пулярност след появата на 
30-ускорителите и Като цяло игри- 
те са преминали на следващо ниво 
на реализъм. От моя гледна точка 
ЗОЕХ ши Компания оказват положи- 
телно Влияние на продуктите едва 
В 10-1590 от случаште. Това Важи 
предимно за заглавия, Където ста- 
Ва дума за интензивна графика и 
много Кадри В секунда, Които не са 
постижими по друг начин, освен 
хардуерно. В останалите случац 
Въпросните технологии доВедоха 
до тонове заглавия, правени по 
един Калъп (разбирай - различаващи 
се само по тпеКкстурите и интро- 
то) и още толкова несКопосани тъ- 
пи игри, Кошто не са нищо повече 
от Кичозни преработКи на Класи- 
чески хитоВе. Всичкото това няма- 
ше да го пиша, ако Ехротап не е 
точно такава грешка на природа- 
та, Която те Кара да се питаш: 
“Кой, по дяволите, ги Купува пия 
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парцали”. 

Преди Време Назбго успя да осъ- 
ди няКколКо Компании за плагиатспт- 
Во на идеш, Които заимствани от 
Класически игри, появили се преди 
повече от 10 години. Предполагам, 
че ако решат, Нийвзоп бой могат 
да осъдят производителите на 
Ехротап за интелектуална Кражба 
на идеи от ОПупа Вазег - едно от 
най-успешните агсаде-явления на 


миналото десетилетие. От друга 
страна е малко съмнително дали 
някой Въобще би искал да Влиза В 
юридически спорове с хора, Които 
“творят” неща Като Въпросното 
израждане на гейминдустирята. 
Прави Впечатление, че В Ехр!о- 
тап ВсичКо е зелено. Действието 
се развива В триизмерен лабиринт, 
погледнат от Височина и някакъв 
ъгъл. По Коридорите се дВижи глав- 
ният герой и размята бомби В слу- 
чай, че му наредите да го прави. 
физиономията и Външният му Вид 
могат да бъдат В няколко Варцан- 
та, а изборът става В началото на 
играта. ОсВен него из мястото 
щъКат банда различни по Вид и ло- 
шотия злодеи, Които са обединени 
от факта, че са еднакво грозни. 
Бомбите гърмят със закъснение и 
Винаги една след друга. Безразбор- 
ното разхвърляне на тоноВе тро- 
тил е невъзможно, тъй Като. В на- 
личност Винаги има ограничено Ко- 


личество експлозив и нови бомби 
не може да се оставят преди да 
гръмнат старите. За да се приеме, 
че дадено ниво е превъртяно, гадо- 
Вете трябва да бъдат избити до 


-Крак, а Ехротап-ът да се дотътри 


до нещо Като шахта (или по-сКоро 
земна Врата Към сКлад на ресто- 
рант), Което представлява Крайна- 
та точка. 

ОсВен по Коридорите “главният 
герой” може да минава през специ- 
ални местенца, Както и да се Ка- 
тери и по самите стени на лаби- 
ринта, но по незнайна причина не 
може да пупне В ниското просто 
ей-така. От Време на Време се 
срещат Камънаци (Които могат да 
бъдат разтрошени с Взрив), разни 
нечупими артикули, Които допъл- 
Ват Вътрешния интериор на нива- 
та (Като дървета и птичи гнезаа) 
и плантации от цВетенца, “окос- 
мили” определени части на лаби- 
ринта. В пристъп на ярост открих, 
че Въпросните лехи можели да се 
чупят, а Впоследствие да дават и 
награди. Не, не става дума за Кее 
апартаменти или обяд за двама - 
при добър Късмет Ехротап ще има 
на разположение една бомба В по- 
Вече, ще се дВижи по-бързо и тем 
подобни неща, познати от Пупа 
Ва ег. 

Играта поддържа Всички режи- 
ми, В Кошто 30-ускорителят би си 
помислил да тръгне, Както и разни 
буферинги, филтри и т.н. Крайно 
безмислени чудесии за подобен Вид 
игра, Които Вкупом увеличават Ве- 
роятността от зависване на Ком- 
пютъра между гърмежа на две бом- 
би. Достъпен е и софтуерен ре- 
жим, чието присъствие, разбира 
се, не е плод на КъртовсКи труд на 
програмистите, създали играта, а 
стандартният у/пдоуув-Ки ореп Г. 

Друго, друго... май няма. 

Георги Пенков 
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Ако са ви писнали вече изтъпелите състезания на тема Фор- 
мула 1 тази игра определено ще ви хареса. Спокойно мога да 
кажа, че новата епоха за Е-1 симулаторите вече настъпи! 


акво ново може да се очаква 
К“ спортен симулатор? Си- 

гурно Всички си задаваме то- 
зи Въпрос, Когато Виждаме поредни 
авто-игри. Определено има КаКВво да 
се очаква, но проблемът е там, че 
авторите на РС игри Все още се 
опитват да осъзнаят този факт. 
Напоследък не бяха излизали добри 
заглавия на тема Формула 1. Бяхме 


сВидетели на КаКВи ли не интерпре- 
тации В този Жанр, Кошто за Жа- 
лост бяха по-скоро несполучливи. 
Всички фенове на истинските спор- 
тни симулатори закрещяха с пълно 
гърло: "Искаме още, искаме още". 
За съжаление обаче гласът им 
остана глас В пустиня... Феновете 


графика ку Ре 
звук со 
геймплей вом 
общо 
издател 1хС0 
ОВ дон ш 

им. иббой. сот 
системни изисквания 
РИ 300 МНг, 64 МВ ВАМ, М/п 9х 
299 МВ пее НОО, ОтесК 7.0а, 30 Мйво 


Крещяха ли Крещяха, а фирмите си 
бяха запушили ушите и Като че ли 
бяха оставили този жанр на произ- 
Вола на съдбата. Естествено, Във 
Всяко стадо има изключения. И ето, 
че един прекрасен ден се появи све- 
жа игра - игра, Която определено е 
пример Как трябва се правят спорт- 
ни симулатори за РС. Рогтша 1 Нас- 
то Спатрюпзтр е творение на фран- 
цузите от ПБ! вой, Които наистина 
са се потрудили. Струва ми се, че 
те просто нищо не са изпуснали. 


Визията 


Еоглша 1 Насто Спатропзтр е 
с Впечатляваща графика, Ккачест- 
Вен звук, прудността й е доста го- 
ляма, реализмът също е Висок, а 
Всички тези неща накуп правят ед- 
на спортна игра добро достижение 
В жанра. Интерфейсът е доста ин- 
туиштиВен - Всичко е описано и 
обяснено с доста ясни Картинки, 
така че няма да Ви се налага да 
разкодирате египетски йероглифи, 
за да разберете Кое меню Каква ра- 
бота Върши. ОсВен ВсичКо играта 
поддържа английски, немски, итали- 
ански, испански и френски език, та- 
Ка че едва ли ще има геймър, Които 
да се обърка. Максималната разде- 
лителна способност, Която Еоглша 
1 Васта Спатрюопзтр поддържа, е 


1024х768. Включени са абсолютно 


Всички 30-ефекти, таКа че ако има- 
те мощен ВвидеоусКорител, опреде- 
лено ще можете да се порадвате 
на добре изглеждащи болиди, Кошто 
отразяват светлината В сВоя КоК- 
пит например. Дори и на по-слаба 
Карта ще можете да се насладите 
на достатъчно сносна графика. 
ЗВукът също е добър. Прави Ввпе- 
чатление, че по Време на състеза- 


ние няма музика. А иначе жуженето 
на двигателя е адски реалистично. 
Адски реалистично е и прещраква- 
нето, Което се чува при превключ- 
Ване на скоростите и минаването 
през междинна. Когато минавате 
покрай трибуните примерно чувате 
Крясъците на еКкзалтираната птъл- 
па, а Когато сте В бокса, до Вас 90- 
литат разговорите между механи- 
ците, звукът на авломатичната 
отВвертКа за гуми и бученето на 
маркуча, Който излива бензина ВъВ 
Вашия резервоар. Въобще В звуково 
и графично отношение французите 
са си свършили работата перфект- 
но. Все пак тпези фактори са пове- 
че от решаващи В Компютърните 
игри независимо за Кой Жанр става 


дума. Еестопс Айз се изложиха 
точно заради тоВа при последния 
си опит да пуснат игра на тема 
Формула 1. Пр! Вой изглежда са се 
усетили и ни предоставят нещо 
много по-добро. 


Геймплеят 


Геймплеят пък е основното не- 
що, Което определя успеха (респек- 
тиуВно неуспеха) на дадена спортна 


"| ВВАКЕ 


симулация. А Когато стаВа Въпрос 
за реализъм, това е просто най- 
Важното нещо. Трудността и раз- 
нообразието също са решаващи 
фактори за успеха на Всяко РС-със- 
тезание. ЕТ Настд Спатропзтр 
Включва Всички най-нови писти, 
състезатели и отбори от миналия 
сезон. Новата писта Зерапа В Ма- 
лайзия също фигурира. Общо Взето 
Всичко от сезон 99/00 е Взето ие 
подобрено - получила се е една поч- 
ти реална симулация на Формула 1. 
Играта има и лиценз от Роглша 
Опе Адттвианоп Па. и НА, Което 0 
позволява да запази реалните поКа- 
затели на 11-те Вида болида, 22-ма- 
та пилоти и 16-те писти. Използ- 
Вайки това преимущество, ПБ! зо 
са направили един изключително ус- 
ложнен продукт, Които се доближа- 
Ва максимално до истинсКите със- 
тезания на Формула 1. Движенията 
на пилотите, механиците и съдии- 
те са направени с тойпоп-саршге и 
Всичко изглежда адски истинско. 
Особено Впечатление ми направи 
фактът, че пилотът дори си движи 
пръстите по бутоните на Волана, 
Когато сменя скоростите - съвсем 
Като В реалността! 

Като типове игра можете да из- 
бирате измежду  Спатропзтр, 
5пде Насе и Тте аЦЧаск. ВсеКи ба- 


46 РС в мрежа Е/р ТУАЛНА ЗОНА 
САМЕ СШВ И МТЕКМЕТ САТРЕ 


Курсове от сертифицирани преподаватели. 
жк. Люлин 10, Ба, 145, тел.: 925 99 30, 925 99 31 


интернет през 
наета линия 
кафе - Бар 
климатик 


Бак“ 


риант е с 
по три ни- 
Ва на слоЖ- н 
ност - от помсе до  -2М 
ехреп. В Спатропзтр ще 
премерите сили с останалите от- 
бори В 8-месечния сезон на Форму- 
ла 1 и ще се борите за място на 
почетната стълбичка. В зпо!е 
Насе ще Карате по избрано от Вас 
трасе заедно с Всички останали 
състезатели, а В Пте аЧаск ще се 
борите с холограма на Вашата Кола 
на писта по Ваш избор. 

В играта са Включени и адски 
любопитните Опмпд ЗсПоо, Спа- 
Пепде и Тапта мултиплейър, но ще 
Ви оставя да ги разучите сами. В 
играта има и зрШ зсгееп за 2-ма иг- 
рачи и мултиплейър, Който поддър- 
Жа до 22-ма играчи. Най-интересно 
В тпВорението на ЦЬГ Зой обаче е 
типът игра Зсепапо. В него може- 
те да Върнете Времето назад и да 
поправяте грешките си. ОсВен то- 
Ва можете и да проучвате Ваши Ка- 
тастрофи и да проверявате дали 
сте бил ВиноВвен или не. Респектив- 
но след това можете да обжалвате! 

Има и друга новост. Досега във 
Всички подобни симулации показа- 
телите на пилотите и Колите бяха 
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константи. Благодарение на 
Опмпд ФсПоо! това Вече не 
е пака. Можете да по- 
добрявате поКазателите 
си и да направите Вашия пилот 
най-добрия ас. Така игрите на тема 
Формула 1 навлизат В нова епоха - 
Вече нищо не е статично и непро- 
меняемо. Напротив - ВсеКи показа- 
тел може да се Коригира по Време 
на тренировките, Както си е В геа! 
Ше между другото. 


Новото начало 


Бес 


Общо Взето с ЕТ Наспа Спат- 
ропзтр автомобилните симулации 
навлизат В нова епоха. ВсичКо В та- 
зи игра е реалистично и изпипано. 
Авторите дори са пуснали възмож- 
ност да се играе с Виртуален шлем 
и югсе Теедраск Волан, Което опре- 
делено е постижение В този жанр. 
Постижение е и уникалното припок- 
риване с действителността, Което 
е толкова голямо, че ако играете с 
шлем и Волан (а аз нямах тази Въз- 
можност), сигурно ще се объркате, 
че Карате на живо! С риск да ста- 
на досаден ще Ви Кажа отново: 
Жанрът е Към навлизане В нова епо- 
ха! Епохата на хиперреализма и на 
разнообразието. Епохата на истин- 
ските спортни симулатори. 

Орлин ШировВ 


НА 15 МАЙ 
ЩЕ СЕ ПРОВЕДЕ 


Дурин 
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Обожавам да трупам пачки, дори и това да става само вьв виртуална форма. Но какво 
пречеше авторите на тази игра да поработят малко и върху графиката..? 
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милата ни тматкКоВвина иКоно- 
Вас експерти има КолкКо- 

то щеш. Това сякаш е черта 
от народопсихологията ни и опре- 
деля развитието на нашето 06- 
щестВо през последните десетина 
години. ОтКроВено смятам, че та- 
зи игра, Както и няКои други Класи- 
чески икономически стратегци, мо- 
гат да дадат на мнозина онази 
малка порция стопанско познание, 
Което е нужно, за да послигнеш 
материално благоденствие. 

Далеч съм от мисълта да Ви 
убеждавам, че В Компютърните иг- 
ри нещата се покриват с действи- 
телността едно Към едно. Но точ- 
но този тип стратегии предлагат 
най-елементарни икономически мо- 
дели, Които са приложими и В ежед- 
неВвния Живот - за да получиш, 
трябва да дадеш (да инвестираш), 
Колкото повече пари получаваш В 
замяна на сВоште стоКш/услуги, 
толкова по-голяма е и печалбата 
ти, а оттук и гъвкавостта В ре- 


графика  ЖжУ 
3 звук жх3 ЕС 
А геймплей жжжжж вом 
-- общо жжжк 
НА издател 5 С зхер 
ЕАД стагдоск сует 
А. и имии,загдоск.сот 
той системни изисквания 
С-ДР 166 МНг, 32 МВ ВАМ, УМп 9х 


110 МВ "ее НОО, Окес 7.0а, 30 Маео 


януари 
шенията и бързината при игражаа- 
нето на по-добра инфраструктура 
и печелене на още повече пари. 


Преди години 
имаше една ВелиКа игра 


Която не успя да спечели много 
фенове, но ВсичКи, Кошто са я игра- 
ли малко по-задълбочено, си спом- 
нят само с добри чувства за нея. 
Тази игра се Казваше Сарйа!вт и 
даваше Възможност на играча да 
изгради абсолютно реален икономи- 
чески модел. Тя подлагаше геймъра 
на Всички рискове, Които съпътст- 
Ват печеленето на пари В една 
нормално функционараща пазарна 
икономика. СъщестВвуваше Възмож- 
ност за пъргуване на акции на бор- 
сата, Взимане на Кредити от бан- 
Ката (но В един момент парите 
просто свършВваха и тогава Всичко 
се плаща с лихва!), производстВо на 
ВсякаКВи, абсолютно ВсякаКВи про- 
дукти, индустриален добив на ре- 
сурси, търговия с Вносни стоки, 
конкурентни продукти. В момента, 
Когато продажбите тръгваха, за- 
почваха и малките неволи на мла- 
дия предприемач - дали Клиентите 
ще бъдат доволни от Качеството 
на стоКата, дали ще предпочитат 
Вашата марка, дали продажбите 
ще се повишават и дали ще е нуж- 
на Корекция В цената. В цялата иг- 
ра бяха ВКлючени и медиите, Които 
бяха В състояние да Влияят Върху 


5 2000 
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февруари 


доброто име на една Компания - 
Всъщност доста едностранчиво 
отношение от страна на авторч- 
те, но явно това е саркастично 
смигване Към ЖурналистическКия 
бранш. В един по-нататъшен мо- 
мент на играта беше Възможно 
назначаването и на отделни мени- 
джъри, Кошто да управляват опре- 
делени области от Вашата индус- 
триална империя. С две думи - 
Сарйа!вт беше ци е една адски Ком- 
плексна игра с невероятна сила на 
пристрастяване от момента, В 
Който проумеете основните прин- 
ципи и започнете да печелите 
тлъстите пачки. 

Но... голямото Но е точно за то- 
Ва проумяване - играта Все пак си 
беше неимоВерно сложна и изисква- 
ше яко задълбаване, за да Ви даде 
онова усещане, Което Оиаке създа- 
Ва след четвърт час геймплей. 

След Сарйпа!вт започнаха да се 
появяват Все повече и поВече по- 
добни игри. Някои от тях поправяха 
основния и най-голям недостатък 
на оригинала - отВратителната 
графика, други залагаха на услож- 
нен/опростен геймплей. В течение 
на Времето този жанр определено 
се разви адсКи много. 

Скромната ми увертюра имаше 
за цел да Ви посвети В това специ- 
ално усещане, Което пораждат то- 
зи тип игри. Поне за мен от иКоно- 
мическите симулации В един мо- 


мент наистина започва да се носи 
миризма на пари... 


Пачки, много пачКки. И В Крайна 
сметка ниКой не е Казал, че играта 
не може да стане реалност един 
ден, нали?! Тпе Согрогае Маспте на 
фирмата сагдоск Емепаптеп е 
игра с определено скромен бюджет 
за реализация и идея, Която успеш- 
но реализира повечето елементи, 
Които са ни познати от други та- 
киВва игри. Естествено, Времето е 
казало своето и нещата са разви- 
ти В някаква посока. Интересен е 
например фактът, че играта Всъщ- 
ност не е изключително трудна и 
са Ви нужни някъде около 1015 ча- 
са усърдно геймене, за да постиг- 
нете основната цел - да бъдете 
монополист. За да постигнете то- 
Ва, трябва да развиете изКлючи- 
телно стабилно производство, да 
инвестирате 6 научна дейност, с 
Която да подобрявате качеството 
на продуктите си, да създавате 
рекламни Кампании, да управлявате 
много ресурси. За да се разраства 
Вашата империя, Вие стъпвате на 
различни пазари В различни държа- 
Ви. Всеки пазар Ви очаква със своц- 
те собстВени особености - на 
един цената му била ВвисоКа, друг 
искал да потребява по-КачестВен 
продукт, трети Вече е зарибен от 
конкурента фирма, четвърти тър- 
си сигурна инвестиция и т.н. Като 
казах Конкурентна фирма, врагът 
не спи и развива паралелно с Вас 


индустрията си. В иг- 
рата има една любо- 
питна фунКция, Която 
Ви дава Възможност 
да правите мръсно на 
конкурента или да на- 
мажете стабилна по- 
ръчка. Честно Казано 
обаче, на моменти 
тази фунКция по-сКо- 
ро ме отчайваше с 
нелогичните си резул- 
тати и необяснимия 
принцип на появяване. 
В Тпе Согрогате Ма- 
спле можете да 


избирате между 
три типа индустрии 


самолетна, автомобилна и Ком- 
пютърна. Всеки бранш си има сВво- 
ите особености, свързани по няка- 
къВ начин с факти от дейстВвител- 
ността. Така например автомобил- 
ното производство страда от 
сВръхкапацитети и при него пот- 
ребителите са най-Капризни Към 
закупуВаната стока. Освен това 
маржовете на печалба не са от 
най-големите, така че истински 
растеж се получава с много и пос- 
тепенни инвестиции. В самолетна- 
та индустрия маржът на печалба е 
по-ВисоК, но пъК тук изискванията 
Към продукта са Коренно различни - 
Веднъж заложили на една марка, 
Клиентите трудно се опдръпват 
от нея. УВи, малко странно е ин- 
терпретирано разбирането на ав- 


торите за Военна и гражданска 
авиация, но предполагам, че В бър- 
зането не е имало време да се мис- 
ли за такива маловажни неща. 

Третата индустрия - КомпЮ- 
търната - е производството с 
най-големи Капацитети и печалби. 
Съвсем естестВено, продажбите 
растат постоянно и стабилно. И 
при трите индустрии едно нещо е 
особено Важно - научните разра- 
ботКи. Ако не развивате сВоя про- 
дукт, от един момент нататък 
той просто става непродаваем. 
Инвестициите В развойните цент- 
роВе започват да Ви се Връщат на- 
истина В огромни голичества. Така 
например моделът Компютър, с 
Който стартирате играта, е лам- 
пова машина от 50-те години на 
миналия Век. С целенасочени разра- 
ботКи Компютърът Ви заприличва 
на Правец 82 и т.н. При самолети- 
те започвате с моноплан, Който В 
един се превръща В огромен Боинг. 

За съжаление Качеството на 
графиката е просто плачевно. За 
звука мога само да кажа, че той 
наистина присъства, но не е Кой 
знае Какво. За пореден път автори- 
те на иКономически симулации 
действат на принципа, че готина- 
та идея не се нуждае от ВисоКока- 
чествени теКстури и забележи- 
телни 30-ефекти. Уви, с това мис- 
лене далеч няма да се стигне. 

Тпе Согрогае МасПте е изКлючи- 
телно приятна иКономическа симу- 
лация. Приемливото ниво на труад- 
ност гарантира сравнително лесно 
удоволствие и за хора със слаби 
познания В иКономиката, а за по- 
напредналите - още позитивни 
емоции В правенето на Виртуални 
Кинти. 

АлеКсандър Бойчев 


Поредният гробокопач на Вгоой М/аг? Поне според мен Оийме заслужава голямо внимание. 


рез 2035 година население- 
П то на Земята е нараснало 

от пет на петнадесет ми- 
лиарда души. ТоВа са невероятно 
много хора, а нашата планета 
просто няма необходимите ре- 
сурси, с Кошто да ги изхранва. По 
тази причина се създава СВе- 
товният съвет, Който има за 
цел две основни неща. Първо, да 
осигури оцеляването на човеш- 
Ката раса и, Второ, да наложи 
мир и ред. 

Първата задача била разре- 
шена посредством изследване 
на Всички планети В Слънчевата 
система за Каквито и да е сле- 
ди от жизнено необходими ре- 
сурси. През 2044 г. сондите се 
завърнали на Земята. Най-накрая 
продължителното търсене дало 
резултат. “Титан, > естестВен 
спътник на Сатурн, имал богати 
залежи от търсените суровини, но 
за зла участ на хората бил напъл- 
но непригоден за живот. 

Тогава СВетоВният съвет по- 
търсил помощ от учените, Коцто 
направили два големи технологични 
пробива В сферата на Космически- 
те изследвания. Единият бил да 
Конструишрат интелигентни и на- 
пълно автоматично действащи ро- 
боти, Които да извършват работа- 
та на Титан, а другият - да създа- 
дат генетични същества, Които 
да издържат на невероятно суро- 
Вите условия. Учените се заели за 
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работа, но се разделили на дВе Кон- 
Курентни групи, Кошто спорели по- 
между си чия идея е по-добра. 

СВетоВният съвет се опитал 
да разреши Второто предизвика- 
телстВо пред човечеството със 
създаването на Специална анти- 
терористична група. Това било не- 
обходимо, защото терористите 
престанали да бъдат просто обиК- 
новена паплач и се превърнали В 
напълно мобилизирани армии, заст- 
рашаващи мира на Земята. 

И оттук започва цялата игра. В 
ОиШме има три Кампании - на хора- 


чии 
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та, на роботите и т.нар. соорега- 
ме сатрайп. Последната може да 
се играе от двама до четирима 
души - съответно В един или два 
отбора - Кошто да си помагат за- 
едно. В нея сюжетът на играта е 
напълно интегриран. 


Основният ресурс В Си ме 


са парите. Те се добиват глав- 
но чрез Копаене и преработване на 
руди, но и при преработване на ос- 
танките (зсгарз), Кошто част от 
унищожените сгради и единици ос- 
таВвят след своята гибел. Разпре- 
делянето на средствата - 
Колко аВтоматично ще 
отиват за поддържане- 
то/поправянето на сгради- 
те/единиците и КолКо - за 
изследване на нови техно- 
логии - зависи изцяло от 
Вас. 

За да работят Както 
трябва, Всичките Ви сгра- 
ди имат нужда от елеКт- 
ричество. Хората го про- 
извеждат по два начина. 
Първият е чрез Вятъра 6 


т.нар. мпФ ромег рам. Тук обаче 
сте зависими от силата на Въз- 
душните течения - Колкото по-сил- 
ни са те, толкова повече електри- 
чество ще имате и обратното. 
Вторият източник са атомните 
централи. Те са по-мощни от Вя- 
търните, но при Взривяването им 
се разпръсква радиация, Която е 
опасна за Войниците Ви. 
Роботите пък събират енергия- 
та на слънцето. В този случай те 
са зависими от надморсКото рав- 
нище. Колкото по-нависоКо е пост- 
роен слънчевият Колектор, толко- 
Ва повече електричество ще има. 
Машините произвеждат ток и чрез 
радиоактивни централи, Които по- 
добно на атомните са опасни за 
околните при разрушаване. Важно- 
то при Всички тези сгради е, че 
трябва да са близо до другите Ви 
постройки, за да ги захранват. 
Правят Впечатление 


малКи нововъведения 
8 геймплея 


Кошто са много полезни. Напри- 
мер дори при пауза на играта може 
да се дават заповеди на единиците 
подобно на битките В Вадигз Са!е, 
семпа Оае и т.н. Менюто от сВоя 
страна се скрива Винаги, Когато 
поискате, и така погледът ви Вър- 
ху бойното поле се увеличава. Има 
и специална опция за създаване на 
дванадесет различни пътеки, всяка 
от Които може да служи за патру- 
лиране, за обикаляне В Кръг или е 
просто някакъв избран от Вас мар- 
шрут. Те стоят на терена, докато 
не ги изтриете. ОсВен ВсичКо то- 
Ва, Контролирате и поведението 
на Войските си - определяте В Ка- 
КъВ периметър да помагат на из- 
паднали В беда другари или 
Колко поражения да могат 
да понесат, преди да побег- 
нат Към базата. 

Ваш е и изборът дали 
Компютърът да използва 
автоматично специалните 
им умения (аКо тръгна да ги 
изброявам, няма да ми стиг- 
не мястото). Част от еди- 
ниците пък имат способ- 
ността сами да разкриват 
Картата. Това са Все неща, 
Които сериозно променят 
геймплея и го правят много 
по-удобен. 

В ОшПме 


има две уникални сгради 


Първата е т. нар. иеШдепсе 
сетег (при хората) или могтаноп 
сетег (при роботите). Тя служи за 
провеждане на шпионски и диВерси- 
онни операции - Кражба на техно- 
логии и информация, наблюдаване 
на Врага, саботиране на 
сгради и ВсяКкаКВи подобни 
подмолни и подривни дейс- 
тВия. Истинските мисиц 
се извършват от шпиони 
(при хората) и от Вируси 
(при роботите). Втората 
сграда - тагке! - служи Ка- 
то пазар. Чрез нея Купува- 
те и продавате единици, 
но, естестВено, В някакъв 
ограничен диапазон. Всеки 
маркет си има сКлад с оп- 
ределено Количество сто- 
ки, Които Възстановяват броя си на 
Всеки петдесетина секунди. 

Друга интересна сграда В 
ОиШме е центърът за изследване 
на нови технологии (Кошто хич не 
са малко). Всички са навързани ед- 
на с друга - тоест преди да стиг- 
нете до танКка, ще трябва да изс- 
ледвате Куп други единици. Но В 
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този случай може просто 
да поставите за цел раз- 
работката на танк, при 
Което ВсичКо нужно за не- 
го ще бъде изследвано. А 
ако и това не Ви устройва, 
просто Кажете на КомпЮ- 
търа той да се занимава с 
технологиите. 

До осем отбора по ава- 
ма души могат да преме- 
рят сили В мултиплейър. И 
тук авторите са се пос- 
тарали да ВмъКкнат нещо 
от себе си. Чрез 


дипломацията 


играчите имат Възможността 
да си прехвърлят пари и други екс- 
три един на друг. Включен е и сат- 
радп едйог, Където ще можете да 
създавате свои нива и Кампании. 


ОиШме поддържа разделителни 
способности до 1024х768. Терени- 
те са детайлни, добре изпипани и 
сравнително интерактивни. Напри- 
мер Вятърът разпространява пожар 
В гората, а радиоактивните рудни 
мини излъчват радиация, Която мо- 
же да нарани бойните единици, Кои- 
то са наблизо. Звуковото и музикал- 
ното оформление са на дос- 
татъчно Високо ниво, без да 
Внасят няКаКВи особени ино- 
Вации В Жанра. 

С чиста съвест гласу- 
Вам за Ош!ме с дВе ръце. 
Дори и да не измести 
агсгай, това няма да я 
направи по-малко интерес- 
на. Причината да не я при- 
числя Към поредните Кло- 
нинги е именно новаторст- 
Вото, Което не липсва. А 
това я отличава от Всички 
стратегии 8 реално Време, 
излезли досега. 

Владимир Тодоров 


48 ВЕУ!ЕМ 


Можеш да завладееш и управляваш целия свят, но само ако си находчив и интелигентен. 
Това е предизвикателство за всеки, не само за геймьрите 


ЕСКОРА 


ОММУЕКБАП 5 


ази игра е Куул. Супер инте- 
Ееее и заплетена е. Отнача- 

ло не изглежда чак толкова ув- 
леКателна, но Колкото повече се за- 
дълбавате В нея, полкова по-малък 
е шансът на следващия ден да оти- 
дете навреме на работа или на учи- 
лище. При мен е лесно, защото ра- 
ботата ми е да играя игри, но Вас 
не искам да Ви мисля. :) 


преварата за Контрола над света, 
първата Ви задача е да си направи- 
те армия. След това създавате Ко- 
лониц. Целият свят е разделен на 
провинции, Които постепенно тряб- 
Ва да завладявате и КултиВирате. 
Основни за Вашата победа, раз- 
бира се, са приходите. Съществу- 
Ват четири източници на финансо- 
Ви постъпления - продуКция, прихо- 


Като ВсяКа подобна стратегия 
тук има и битКи, и развиване на 
икономиката с цената на големи 
трудности. Недоумявам само за ед- 
но нещо - защо играта се нарича 
Ецшгора Опмегва!в, след Като бие 
имате Възможност да действате 
по целия свят и можете да Комана- 
Вате много други нации, освен ев- 
ропейските. Когато започнете над- 
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ди от търговия, от златни мини и 
от такси. В бюджетния Ви прозо- 
рец пише за Какво и Колко пари Ви 
трябват. Най-често Кесията ви из- 
тънява заради Войската и флота. 
ЧерВените числа поКазват, че сте 
на загуба, а зелените - че сте на 
далавера. Инфлацията пък посочва 
по Какъв начин се Влияят цените 
от златните мини. 
В играта 


има пет Вида отКрития 


Които помагат на развитието 
Ви. На първо място това са земни- 
те и морски ъпгрейди. Следва ста- 
билността - Колкото по-Висока е 
тя, полкова по-малък е шансът за 
бунтове, а и парите, Кошто се съ- 
бират от такси, се увеличават. 
Четвъртото отКритие са ъпгрей- 


дите В инфраструктурата - чрез 
тях се увеличава приходът от про- 
дукцията, а петото е търговията. 
Играта следва хронологическКо- 
то развитие на нацията. Отгоре 6 
менюто ще Виждате Календар, Къ- 
дето се отчита ходът на Времето. 
С++” и“-” можете да забързате и 
да забавите скоростта, с Която се 
сменят месеците и годините. 


Ацочъг 20, 1520 


Ъпгрейдите се откриват с те- 
чение на играта (Времето). Може- 
те да ги получите и чрез опция 
“моментно откриване”, но на дВой- 
на цена. Позволено Ви е да ползва- 
те това удобстВо само един път В 
годината за Всеки един от ъпгрей- 
дите. Когато изберете някоя Коло- 
ния, В лявата част на екрана се 
Вижда изглед от града на съответ- 
ната провинция. От таблото над 
града получавате информация за 
прихода, Който провинцията дава 
годишно (лявата стойност) и за 
онова, Което изпраща В главния 
търговски град (дясната стой- 
ност), Където парите могат да бъ- 
дат получени, само ако В него Вече 
са изпратени Ваши търговци. 

ГлаВният търговски град е КлЮ- 
чов за играта. С течение на Време- 


то ще придобивате няколко такива 
града. Това, Което го отличава от 
останалите селища, е Възможност- 
та Вие и Всяка друга нация да деле- 
гирате търговци В него, Като пари- 
те, Кошто печелите, се разпреде- 
лят пропорционално В зависимост 
от броя им. 

Всички провинции В играта при- 
надлежат на главния търговски 
град и изпращат сВоя приход Към 
него. Във Всеки главен град може да 
има до 20 търговци, Всеки от Кои- 
то заема до 590 от парите 6 него. 
Тази стойност се модифицира спря- 
мо търговското ниво. Когато сло- 
жите В един търговски център 
шестима търговци, получавате мо- 
нопол и Взимате ВсичКи пари - ва- 
шите плюс тези от празните мес- 
та до 20. За да направите търго- 
Вец, трябва да имате първото тър- 
говско ниво. НоВ главен търговски 
град се създава, Като се завоюва 
провинция, Която е много далеч от 
Вашата империя. 


Корабите 


Те имат Ключова роля В тази иг- 
ра. За да можете да разширявате 
империята си, трябва да завладяба- 
те другите Континенти. Можете 
да създавате Военни Кораби още от 
самото начало, а за построяването 
на транспортните, с Които да пре- 
несете ВойсКки за изследване на 
Вътрешността на континента, Ви 
трябва един ъпгрейд на морската 
технология. 

Има три Вида Кораби - Военни, 
транспортни и галери. Бойните 
имат добри Военни Качества, но не 
могат да пренасят много Войници. 
Другите два Вида нямат бойна си- 
ла, но могат да бъдат натоварени 
с много морсКи пехотинци. Галери- 
те са по-евтини, но трябва да се 
отбележи, че могат да се движат 


само В Средиземно, Черно и Бал- 
тийсКо море. Ако се опитате да ги 
използвате някъде другаде, те бър- 
зо потъват. 

За да натоВварите Войските на 
кораба, първо трябва да го изкара- 
те от пристанището, а после да 
маркирате Войниците и с десен 
Клик да ги Качите В плавателния 
съд. Ако оставите кораба В отКри- 
то море, има опасност той да се 
износи. Бойните единици В него 
търпят загуби Вследствие на умо- 
ра, болести, липса на храна и т.н. 
факторите, от Кошто зависи из- 
носването на Кораба, са дългият 
престой В открито море, бушува- 
щите бури или заледяването. Из- 
носването се намалява, ако Кора- 
бът се намира близо до земя или 
приятелско пристанище. Ако на пла- 
Вателния съд има ВвойсКи, те ще по- 
несат същото износване, както и 
той. В случай че износването на Ко- 
раба стане Критично заради дълъг 
престой В морето, бързо трябва да 
отидете 6 приятелсКо пристанище. 

За да развиете икономиката си, 
трябва да отКривате Все повече 
нови земи, на Които да основете 
колонии или търговски центрове. 

Търговските центрове са много 


по-евтини и често пъти са Ви по- 
полезни от Колониите. Те прибавят 
много по-малко Към златото Ви, но 
дават същите приходи Към главния 
търговски град, пък и Винаги може- 
те да ги превърнете В Колония. 


Не си правете илюзии 


че няма да Ви нападат често. 
Броят на Вашите легиони е отбе- 
лязан Върху самите Войничета. Ако 
имате Късмет да сте надалеч от 
Враждебна нация, това може би ще 
Ви помогне да се стабилизирате В 
началото. Иначе бързо ще загине- 
те, дори и при най-лесно ниво. Но 
така е и В живота, нали? Едни 
имат по-голям Късмет от други. 
Когато обявявате Война, точките 
Ви за стабилност автоматично 
стават на минус три. Това Води до 
бунтове сред населението и нама- 
ляване на приходите от данъци. 

Превземането не е единстВени- 
ят начин за победа - можете да 
присъедините територши и по дип- 
ломатически път, но това е свърза- 
но с множество трудности. Напри- 
мер трябва да направите сватба 
между царските семейства, Кошто 
пък да са от една и съща религия, 
да чакате десет години и други та- 
киВа неприятности. Преди да на- 
паднете Колония, първо Вижте дали 
местното население е агресивно. 
АКо то е добронамерено, не е нуж- 
но да го избивате, тъй Като е поч- 
ти сигурно, че след Време само ще 
се присъедини Към Вас и популация- 
та Ви ще нарасне. 

Графиката на играта е добра, 
авторите са се постарали да нап- 
равят хубава и интересна страте- 
гия. Препоръчвам я на Всички, Които 
харесват Жанра. 

СВилен Енев 


50 КЕУ!ЕУ/ че. 


РАЛИ 


Искате ли да влезете в ролята на зеленикав беззьб паток, да управлявате дънер из 
бързеите на анимационна река и да разстрелвате враговете си с жьльди? 


злезе новият продукт 
И: наследниците на 
чичко Уолт - Май 

Овпеу Мадса! Мопд Оиез! 
Насто Тоиг. Държа да отбе- 
лежа, че думичката диез! е 
поставена за заблуда на 
противника. 

Произведението, за Ко- 
ето става Въпрос, си е 
стопроцентоВ екшън с 
Картиниги... 

Историята на играта 
е следната. Чип и Дейл намират 
странно изглеждащата машина за 
фойерВерки на Овпеу Муопа. По пог- 
решКа я натъпКват с Жълъди Ввмес- 
то с по-подходящи реактиви. Арте- 
фактът не издържа на напрежени- 
ето и се самовзривява. Отделните 
му части се разпръскват из целия 
парк. За да бъде Възвърнато щас- 
тието из земите на Мечо Пух и чи- 
чо Скрудж, някой трябва да събере 
Всички остатъци от машината. За 
целта се организира серия психо- 
патски ралита. Наградата за Ввся- 
Ко от пях е едно от тВърде жЖела- 
ните парчета. 

Пустите В Оиез! Васта Тоиг са 
десетина. Разделени са почти на 
половина между Водни и сухопътни 


графика  жжжж р 
звук жжжжж и 
геймплей жжжж вом 
общо жжжж 

издател 1хС0 


Овпеу тегасте 

пир: ммм овпеу. со. цговпвиянагастие: 
системни изисквания 

Репишт 233 МНг, 32 МВ ВАМ, ММп 9х. 


220 МВ ее НОО, ОгесХ, 30 Маво 


терени. Моделите, по Кошто са 
правени, са Взети от атракцио- 
ните В парковете на Дисни. Ма- 
шините за Всяко едно от състеза- 
нията са строго специфични и до 
полуда съобразени с околността. В 
пуратското състезание се управля- 
Ва минцатюрна моторизирана Кара- 
Вела. В КосмичесКото - съответни- 
ят “звездолет”. И т.н... 
Изпитанията, пред Които се из- 
правя играчът, са от три основни 
типа. При първия се състезава с 
групичка от героите на Дисни. При 
Втория за четири минути трябва 
да бъдат събрани тридесет моне- 
ти. При третия пак за определено 
Време трябва да се съберат осем 
Купи. Задачите на пръв поглед са 
лесни, но на спокойствие биха мог- 
ли да затруднят поне половината 
от захваналите се с тази игра. 
Причината е, че повечето писти 
имат разклонения и солидни обходни 
маршрути. Понякога е Въпрос на 
Чист Късмет намирането на пра- 
Вилната посока. Неприятна В случая 
е Картата на трасето, Която може 
реално да заблуди поне половината 


състезателите. 

Голяма част от пистите могат 
да се минават по три пъти. Всяка 
една от победите дава някакъв 
процент. Машината за фойерверки 
се сглобява оКоло седемдесетия. 
При това следва КратКо филмче на 
Всенародно Веселие. 

От време на Време из трасета- 
та се срещат групички шарени ба- 
лони. Ако Колата или лодката се 
сблъска с тях, се получава малко 
бонусче. Резултатите Варират. Ня- 
ма значение дали ще се натресете 
на зелено или червено нещо, напъл- 
нено с Въздух. Подаръците, Които 
могат да се получат, са следните: 

Зелени или черВени Жълъди: са- 
монасочващи се ядки. Имат срав- 
нително ограничен обхват. Изст- 
реляни по Врага, се опитват да го 
настигнат. АКо успеят, го Вдигат 
ВъВ Въздуха за дВе-три секунди. 
Могат да предпазят собстВеника 
си от противникови нападения. 

Зелено-Жълто-черВвени исКрички: 
еквивалентът на двеста процента 


броня. Ограничено Във 
Времето действие. 

Ускорител: дава солид- 
на порция мотивация. За 
определен момент форси- 
ра двигателя. ФунКцията 
е много полезна при 9д0- 
гонВване на отдалечили се 
гадове. По принцип из 
трасетата са разхвърля- 

ни и стационарни еквива- 
, ленти на ускорителя. Пре- 
в аа поръчително е играчът 

да не изтървава нито една 
от пях. 

Чаша за Кафе: прекрасна мина. 
Ако някой нещастник се натресе 
на тази Купчина порцелан, бива 
пленен от нея и започва да се Вър- 
ти В Кръг. 

УВеселителна раКета: еквива- 
лент на алтернативната стрелба 
на редиймъра от Опгеа! Тоигпатеп!. 
За разлика от него, докато игра- 
чът управлява ракетата, КомпЮютъ- 
рът поема управлението на Колата. 

Жабешка магия: превръща всич- 
Ки опоненти В малки сКкачащи жа- 
бки. Не действа дълго, но е много 
полезна. Докато противниците са 
8 земноводната си форма могат да 
бъдат премазвани от Жълъди, раКе- 
ти или други състезатели. 

Полезно е да се отбележи, че 
ефектите от спуканите балони 
действат поединично. Играчът не 
може да събира арсенали от груд- 
Ки или там Каквото ще. 

Персонажите, с Които може да 
се играе, са десетина. Маш най- 
познатите от тях са Чип и Дейл, 
присъства и насекомото от Пино- 
Кио, останалите герои са сравни- 


телно неизвестни из пределите на 
родината. По голямата част пред- 
ставляват сбирщина от Всевъз- 
можни гризачи, останалите са бег- 
ли подобия на пилета. Няколко оп 
съществата са недостъпни 6 са- 
мото начало на играта. С течение 
на Времето се оказва, че и те мо- 
гат да бъдат използвани. 

Противниците В Опез! Наста 
Тоиг са ужасяващо гадни. Прецак- 
Ват Всеки при всеки Възможен слу- 
чай. Основният мотиВ е целта оп- 
равдава средствата. Няма значе- 
ние дали се съревновавате с про- 
фесионален злодей или с русолява 
мишка В розова роКличка. Жълъди и 
Жабешки магии летят наляво и на- 
дясно. След половин час игра на чо- 
Век му се приисКква да управлява 
танк, а не моторизиран дъб, но ня- 
ма как... 

Цялата тази Каша е забъркана с 
доста голяма доза Въображение. 
Картинките са доста забавни. За 
съжаление самото изпълнение не е 
Кои знае Колко добро. Отделните 
многоъгълници, от Които са съста- 
Вени героште, са доста дървени. 
Дори при най-Високите раздели- 


А 


х ЗА, 
Е тЕРр ТА РРСи 


телни способности играта напом- 
ня повече на нещо от средноВеко- 
Вието на 30 графиКите. Поне цВе- 
товете не са били щадени и са из- 
ползвани под път и над път. Озву- 
чаването е също доста добро. 

Музиката и отделните ефекти 
са приятни и ненатрапчиви. Качес- 
твото на самия звук е много 906- 
ро. Любителите на подобни игри не 
трябва да изтървават за нищо на 
сВета злорадия смях на барон 
Капой или КиКотенето на Тага 
Оатаде. 

Е, Май Овпеу са захапали здраво 
Кокала. В последните години произ- 
Веждат почти ВсичКо от анимаци- 
онни филми през Компютърни игри 
до дрехи и плюшени играчки. Маш 
единственото по-Комерсиализира- 
но нещо са междузвезаните Войни 
на Лукас. Но Както и да е. Ма 
Овпеу Мадса! Оиез! Наста Тошг е 
доста смешна и непретенциозна. 
Наистина си заслужава. Намерете 
я. Забавните моменти са доста- 
мъчно и могат да Ви наКарат са 
изгубите поне половин час поКрай 
това безумие... 

Сергей Ганчев 


52 “Ч. маша 


“ъ. 


Народът на Набу измира! Трябва бързо да направите нещо! 


АВСАОЕ АСТ!ОМ 


ЗА КРАЛИЦАТА! ЗА НАБУ! ЗА СВОБОДАТА! 


риемам, че сте гледали зхаг 
Це Ерводе | (че Как да не 
сте). Действието на сз“аг 
Магв: Ва!е Гог Мабоо се развива по 
Времето, Когато Кралица Амидала 
напуска планетата Набу В търсене 
на помощ от Сената. Но докато 
тя отсъства, нейният свят е В 
смъртна опасност. Вие поемате 
ролята на лейтенант Гавин Сайкс 
от Кралската гвардия. Задачата е 
да помогнете за създаването на 
съпротива, Която да се опълчи сре- 
щу Търговската федерация. 
И за секунда не допускайте, че 
В!М има нещо общо със симулато- 
рите. Играта си е 


чист аркаден екшън 


Управлението (и за съжаление 
не само то) е едно Към едно с то- 
Ва на Нодие Заиадгоп. За тези, Ко- 
ито не са попадали на предишното 
тВорение на Расог 5, трябва да 
уточня следното - разполагате с 
КлавВиши за посоките, дВа Вида 
стрелба, намаляване и увеличаване 
на скоростта, Въртене по оста на 
дВижение и рязък завой. Перфект- 
ното решение В случая се нарича 
шест бутонен джойстик. Можете 
да се помъчите и с Клавиатура, но 
В този случай точното прицелване 
ще си остане само мечта. Управ- 
лението с мишКа е поносим Комп- 
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ЕРТУООЕТ 


ромис. Възможната гледна точка 
обаче е само от трето лице В бли- 
зък и малКо по-далечен Вариант, Ко- 
ето е Крайно неудобно за управле- 
ние на КкаКкВото и да е летящо 
нещо. 

Ще имате Възможността да Ко- 
мандвате седем Вида бойни маши- 
ни, някои от Които не се появяват 
ВъВ филма. Те Варират от спидери 
и танкове до изтребители. Преди 
Всяка мисия можете да си избере- 
те с Какво ще се хвърлите В боя и 
да получите КратКа техническа ин- 
формация за него. Отделно по Вре- 
ме на самата задача може да по- 
паднете на хангари, Където да 
смените превозното си средство. 
Мисиите са общо 15 и са разнооб- 
разни Като сценарии, но ВсичКо се 
сВежда най-Вече до бързи рефлеКси 
и точен мерник. След минаването 
на Всяка мисия ще Видите точна 
оценка на действията си В сурови 
цифри и ще получите медал: бронз, 
сребро злато (не че Въпросното 
отличие има някаКВо значение за 
развитието на историята). 

Игрите, издавани от |исаз, Ви- 
наги са били първоКласни по отно- 
шение на аудиооформлението. ВТ!М 
не прави изключение. Музиката, 
шумът на двигателите, изстрели- 
те, експлозиите - ВсичКо звучи Ка- 


то на големия екран (стига звуКо- 
Вата Ви Карта да не е отпреди 7-8 
години :-)). 

Графиката обаче на места е 
малко разочароваща. Изглежда Еас- 
Гог 5 просто са модифицирали 


енджина, останал 
от Кодие Зацадгоп 


По този случай В!М задължител- 
но изисква Опес 8.7 Освен това 
можете да играете на 1024х768 с 
32-битоВ цвят и “Високо” ниво на 
детайлите без да усетите КаКкво- 
то и да е Видимо забавяне. Ще за- 
бележите обаче Как главата на ге- 
роя се състои от два Кръстосани 
зрйез. Терените са разнообразни и 
доста разчленени. 

Първата битКа се Води В града. 
После продължавате по огромни 
тучни поляни, пресавища, покрити 
със сняг планини, реКи, древни руц- 
ни и разбира се, В Космоса. Тере- 
нът се Вижда на голяма дистанция 
и няма появяващи се от нищото 
планини. За сметка на това подоб- 
ни номера Ви правят обектите по 
терена - гледате река В далечина- 
та, приближавате се малКо и... хоп, 
Върху нея изниква масивен стома- 
но-бетонен мост. 

На Външен Вид няКош нива изг- 
леждат доста добре, докато други 
говорят за пълна липса на Въобръ- 
жЖение. 

За съжаление Ва!!е Гог Мабоо не 
предлага почти нищо ноВо Като 
геймплей. Въпреки това, ако Ви 
липсва алтернатива или пък няма- 
те Време за няКоя по-ангажираща 
игра, определено ще прекарате си 
добре, изтребвайки дроидите на 
Търговската федерация В битКа за 
свободата на Набу. 

Борис ЦВеткоВ 


МУ 5ЯТ Е КО О5 


| ОР ШК, МВ ЕУ 


- 


Вече можете да станете част от тайната на Агдфйиз и да разгадаете мистерията на 
една планета при това на български 


апоследък Жанрът > диез!- 

адуепиге определено претър- 

пя големи промени. ОсВен че 
Вече не излизат толкова много иг- 
ри, Върху Кошто човек може да по- 
мисли малко, самите основи на жан- 
ра се промениха. Станаха по-модер- 
ни игрите В стил МГ. При тях е 
наблегнато повече на хитрото и 
добре измислено минаване на загад- 
ките, отколкото на разговорите. 
ОсВен тоВа Всичко е Нгв! регвоп и 
Визията Върху нещата е много по- 
истинска. зстгт е от Втория тип 
и определено изглежда безумно 906- 
ре. Авторите са поляци и са напра- 
Вили брилянтна игра с перфектен 
сюжет. Историята не е сред най- 


интересните, но Въпреки Всичко 
пак звучи доста добре. Писана е от 
автора Тету Ооу/тд, Кошто е пра- 
Вил и други сюжети на игри. Година- 
та е 2083-та, а 6 ранната 2082 за 
първи път човешки Крак стъпва на 
планетата Агойиз. Това, Което Виж- 
да екипът от изследователи, е не- 
повторимо - градове, села, индуст- 


ха ; та 


оздател и 
Ауаоп Ми тефа 


АОМЕМТОВЕ 


им вс т.сот 


риални инсталации, огромни сгради 
и Всичко това обезлюдено! ОтВоре- 
ни Врати. Недоизядени обяди. Неве- 
роятни машини, Кошто все още ра- 
ботят... 


Но нито една Жива душа 


Екипът намира и много летящи 
градове, Кораби с причудливи форми, 
а цялата планета си остава една 
неразгадана мистерия! Хората пос- 
трояват изследователски бази и 
започва еКспресно проучване на 
местната флора и фауна. Четири 
месеца по-късно Вашият снабдите- 
лен Кораб е изпратен да провери 
тези бази, но Когато опитвате да 
установите Връзката с тях, отКри- 
Вате, че не можете да се свърже- 
те! Научният изследователски еКкип 
също е изчезнал. Сега Кислородът 
на Вашата оКолоорбитна станция 
привършва и Вие нямате друг избор 
освен да слезете на планетата и 
да отКрите изчезналите си прия- 
тели и Колеги, а може би и да раз- 
гадаете мистериите на Агаойиз. Ен- 
джинът на играта е доста интере- 
сен. Специално разработеният от 
поляците М-Спве енджин, използ- 
Ван за първи път В ВЕАН: Расе Ше 
ИпКпоууп, позволява бързо и ефек- 
тиВно придвижване от зона В зона 
и рендериране на мащабни 20 и 30 
обекти. Музиката В играта също е 
много добра. Всеки звук се актуали- 
зира В реално Време и диалозите са 
невероятно истински. Забравих да 
спомена, че В играта участват аК- 
тьори и Когато те се появяват, 
Зстгет заприличва на филм! Като 
цяло В звуково и графично отноше- 
ние играта наистина изглежда не- 
Вероятно добре. Всичко е безумно 
реалистично и Ви Кара да се почув- 
ствате Като ВъВ филм. СъщеВвре- 
менно има и много хитри загадки, 


Които се решаВат доста трудно. 
Не си мислете обаче, че те са не- 
логични. Напротив, те се придър- 


Жат Към най-елементарния път на 
логиката и определено няма да има- 
те големи проблеми ако се замисли- 
те. В бета-демото, Което получих- 
ме В редакцията, наистина имаше 
някош доста трудни на пръв поглед 
загадки, но ако поне за миг си нап- 
регнете сивото Вещество, ще от- 
Криете, че зад Всичко трудно стоиш 
нещо адсКи елементарно. Сега идва 
и най-интересният момент. 


бстгт ще бъде 
преведена на български 


от Пулсар. След около три-чети- 
ри месеца ще си имаме първия диез! 
адуепиге, преведен на родния език. 
Диалозите, менютата, загадките 
или общо Взето Всичко ще е 


транслирано! А докато това стане, 
определено ще чакаме с виснало чене! 
Орлин ШировВ 


Жалко в, когато една хубава идея не намери сполучлива реализация. Горе-долу такъв е 
случаят и с играта 44 О!-Ноай Адуепвиге. Карането извън пътя коЦа не малко емоции, 


но дали това е точният начин? 


ст ХО) ДОЛИНИ 


огато разбрах за Каква игра 
К. пиша, първата ми мисъл 

беше, че това е поредното 
безмислено автомобилно състеза- 
ние. Със стартирането 0 обаче се 
оказа, че нещата стоят “малко” 
по-различно. Пък и В заглавието хо- 
рата са си го Казали - о! гоад 
адуепшге, тоест приКлючение из- 
Вън пътя. Всъщност няма никакви 
състезания - само вие, Камионът 
Ви и терени за преКосяване. Като 
цяло замисълът е сВеж, но реализа- 
цията Куца. 

Идеята на играта е да се спра- 
Вите с управлението на избрания 
от Вас Камион Като го прекарвате 
през най-различни местности и те- 
рени - ледени, заснежени, пясъчни, 
скални и т.н. Предлагат Ви се 
шест Вида игра. Т. нар. ЗКП има за 
цел да провери Вашите шофьорски 
умения - трябва да стигнете до 
обозначеното на Картата място. В 
Мамдайоп целта е същата, но този 
път нямате Карта, а само Компас. 
Ехроге е усложнен Вариант на пър- 
Вите дава Вида игра. Карате на 
много по-голям терен, а целта ви е 
да намерите шесте обозначения по 
Картата. Трябва да разкривате 
терена стъпка по стъпКа Като от- 
ноВо си помагате с Компаса. 

След Като се справите с ВсичКо 
това, пред Вас се отваря четВър- 
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туят тип игра - Овсомегу. Той на- 
подобява Мамдайоп, но Вече нямате 
и Компас. ЕдинстВено се ръКоВоди- 
те от следите от гуми по пътя. В 
Епдигапсе пък ще трябва да изкара- 
те Възможно най-дългия Курс, без 
да чупите своя Камион. Нямате 
Компас, но местата, до Които 
трябва да стигнете, са обозначе- 
ни на Картата. Последният Вари- 
ант е Нгеедот, Който се открива 
едва след успешното приключване 
на първите пет. При него имате 
достъп до Всички останали аспек- 
ти на играта. В Края на всяка ми- 
сия печелите по една автомобилна 
част, Която може да инсталирате 
на Возилото си Във Всеки един мо- 
мент, Когато пожелаете. За да 
улесните управлението на Ккампо- 
на, може да регулишрате частите В 
него. Например определяте наляга- 
нето В гумите, Колко бързо да 
завивате, Влиянието на спирачки- 
те и т.н. 

Най-смешното и същевременно 
най-трагичното В играта е графи- 
Ката. Терените са разположени 
предимно сред “природата” и от 
Време на Време се натъквате на 
някоя Къща шли > електрически 
стълб. Но Каква природа е това са- 
мо! От близко разстояние може да 


се забележи Колко грозни са дърве- 
тата и храстите и Колко смехот- 
Ворно се полюшВат - подобно на 
метроном на забавени обороти. 
Веднъж, докато си Карах, се натък- 
нах на река и малък Водопад. Спрях 
Камиона си с надеждата, че може 
да се зърне нещо хубаво. Но Какво 
да Видя - реката беше просто зас- 
тинала. Не се движеше. Водопадче- 
то също. 

Изобщо графичното оформление 
на играта нищо не струва. Имайки 
предвид, че В Сабеаз 4х4 ОН Ноад 
Адуепиге не става Въпрос за със- 
тезания, а просто за Каране, може- 
ше да се обърне доста повече Вни- 
мание на терена. Звукът В играта 
е горе-долу добре. Паленето на Ка- 
миона почти се доближава с дейс- 
тВителността. Музиката обаче е 
нещо интересно. Доста си я бива, 
Въпреки че по стил напомня за пар- 
четата от МЕ. 

С течение на играта самото 
шофиране омръзва. Преодоляване- 
то на редица грозни обекти става 
досадно, а и трудно. Хрумването 
да се излезе от очертанията на 
пътя и да се поеме по неутъпкани 
местности е хубаво, но е реализи- 
рано доста несполучливо. 

Владимир Тодоров 


26 март 2001, понеделник, 9 часа сутринта 


София, подлеза на бул. „България“ и бул. „Гоце Делчев“ 


компа В един Клуб! 


рнет 0.89 лв./час 


Инте 
Чат, СО 0.79 лв./час 
Игри 0.99 лв./час 
нощна мрежа 
в 1, часа 3 49 лв./час 


Е ръб Вари лой 
Хан И ие 
5 д 


“Виртуален СВят” - 5 Клуба, 511 РС общо!!! 


София - “Мрежата”; Бургас - “Виртуала”, “Корубата”, “Мез?”, “Храма” 


56 РЕМ”Н”РАРЕН 


“ча 
“ ОРИГИНАЛЕН ИГРОВИ СВЯТ 

“ УЛЕСНЕНА РОЛЕВА СИСТЕМА 
“ ЛИТЕРАТУРЕН СТИЛ НА ИГРА 
“ СЪЗДАВАНА НАД 3З ГОДИНИ 
“ 6 ФАНТАСТИЧНИ РАСИ 
“ 5 ИГРОВИ КЛАСА 

е БЛИЗО 30 УМЕНИЯ 

“ НАД 25 ТИПА ОРЪЖИЯ 
“ НАД 200 ЗАКЛИНАНИЯ 
“ СЕДЕМ БОЖЕСТВА 

“ ГОЛЯМ НАБОР ОТ ПРЕДМЕТ 
“ ГОТОВИ ПРИКЛЮЧЕНИЯ 7) 
« 288 СТРАНИЦИ 

“ ИЗЛИЗА В КРАЯ НА МАРТ" 2001 
“ ЦЕНА 12 ЛЕВА 


Първото българско истинско "хартиено" НРС 


или писали до редакцията! Ако 

някой от Вас е изпитвал удо- 
Волствието от добре свършена ра- 
бота, то той ще разбере Как се 
чувствах аз след прочитането на 
многобройните имейли и писма, 
след проведените десетки теле- 
фонни разговори със запалени фено- 
Ве. Много хора проявиха интерес 
Към ролевите игри. Значи Все пак и 
В България има Кой да ги играе. Да, 
определено маниаците не са малко, 
затова те заслужават нещо по-се- 
риозно. 

ЕстестВено, скоро идва първа- 
та българсКа ролева игра, затова 
сметнах, че е хубаво да Ви запозная 
с нея. А пя наистина си заслужава 
и май идва на пазара точно навре- 
ме. Хората, Кошто са си направили 
труда да издадат този брилянт, 
наистина са доста ентусиазирани. 
Къртовски труд почти денонощно В 
някоц периоди и, разбира се, пежки 
алкохолни нощи В други са съпътс- 
тВали работата на екипа. Естест- 


Дана на Всички, обадили се 


ЕВРО 


Вено, след толкова много работа се 
е получило нещо доста добро и Ве- 
че спокойно можем да Кажем, че си 
имаме 


СЪВСЕМ 
истинска ролева игра 


Нека Ви представя хората, рабо- 
тили, над нея (по азбучен 
ред, за да не се изби- 
ят :-)) 

Асен ЦВеткоВ (УМе- 
гемой) - създал е две от раси- 
те В Ендцвал - здрачниците и 
Върколаците. При споменава- 
не на Вторите очаквайте 
бурно Вълнение от негова 
страна, тъй Като те са му 
слабо място. Освен това 
Асен е измислил повечето магии ие 
редактирал текстовете. 

Божидар Грозданов (Вауе) - той 
пък е измислил горгоните - друга 
могъща раса. Подготвил е Ендивал 
за предпечат и е измислил систе- 
мата на игра (нещо доста трудно 
и Времегубешо). 

Владимир Джуражев (Агадог) - 
Той е изкарал на бял свят свет- 
лите, тъмните елфи и природни- 
те духчета. Спомогнал е и за из- 
мислянето на историята на Ен- 
дивал. 

Саадег (Георги Симеонов) - 
дори и родната му майка му вика 
Саадеп Той е един наистина д0- 
бър художник. Всички илюстрации 
В Книгата са негови, а - повяр- 


Вайте ми - те наистина са безум- 
но добри. Освен Всичко и Корицата 
и логото също са негово дело. 
След Като Вече знаете Кой е 
създал Ендивал, Време е да Ви Кажа 
нещо и за самия свят. Това е Кон- 


тинент на една цяла пла- 
нета. За съжаление засе- 
га можете да иг- 
раете > само 
зе на Континен- 
та, но имайки 
предвид, че за да избродите 
цялата суша само на това пар- 
че, ще Ви е необходима поне годи- 
на! Като навсякъде другаде, така и 
тук живеят много на брой и различ- 
ни по етнос, раса и пол същества. 
Как се е пръкнал този свят? Вели- 
Кият създател на Вселената, със 
странното име Началото, решава 
да се оттегли и да остави малки- 
те си пионКки да управляват безКкрая 
Вместо него. Той създава боговете 
и се оттегля. Изчезва и до ден дне- 
шен ниКой не знае за неговото съ- 
щестВуване. ЕстпестВено, богове- 
те създават света и малкото Кон- 
тинентче, Което наричат Ендивал. 
Най-странното В цялата история е 
това, че те поставят там Всякак- 
Ви други раси освен хора. Но след 
хиляди години на Континента се по- 
явяват и те, представителите на 
Вида хомо сапиенс. 
А сега да поговорим малко и за 

това Как точно и с Какво ще може-. 
те да играете. Като Във Всяка дру- 


га ролева игра, и тук първото не- 
що, Което трябва да направите, е 
да си създадете героц. След това 
един от Вас трябва да се осмели да 
стане Разказвач (Сате Мазег) и да 
се Впуснете В приключението. Ще 
започна отначало. 


Какъв играч можете 
да си направите? 


Общо Взето В Ендивал има от 
ВсичКо по-малко, че и някои допълне- 
ния. Расите, Които можете да изби- 
рате, са доста интересни. Първи- 
те и най-стандартните са хората. 
При тях нищо не е различно - пог- 
леднете се В огледалото и ще ви- 
дите Как изглеждат. Горгоните - 
Високи същества с мраморна Кожа 
и змии Вместо Коси. Те са доста 
фини и измънчени, но имат една 
много гадна способност - Всеки, 
Който ги погледне В очите, се 
Вкаменява. На Всичкото отгоре 


имат и Криле, но за съжаление „/ 9 
не могат да летят. Те саед- “ „ 


ни от най-Високомерните 
създания на Ендивал. Мра- 
зят Всички смъртни, а Към 
безсмъртните се отнасят пренеб- 
режително. 

Друга раса, с Която можете да 
играете, са елфите. Те се делят на 
два типа - светли и тъмни. Единс- 
тВената разлика между двата ти- 
па е, че светлите са добри и бла- 
городни магичесКки същества, доКа- 
то тъмните са ВойнстВени, агре- 
сивни и предпочитат боя пред дип- 
ломацията. А иначе и двата Вида 
елфи живеят сред природата. Те са 
най-добрите Винари и музиканти В 
Ендивал! Зарачниците са една дос- 
та интересна раса. Дребни акроба- 
ти, Кошто си изкарват прехраната 

с търговия и Кражба. Имат 

един много лош 

Г? недостатък - 
) Когато излязат 
на слънце получа- 
Ват много опасни 
изгаряния и В 9000 
от случаите 
умират. За да 
се преборят с 
този > проб- 

лем, денем 
те хо- 


дят с черни плащоВе. Здрачни- 
ците живеят В гъсти гори от жЖе- 
лязно дърво, Което не гори. 

Ето и любимата раса на Асен - 
Върколаците. Родени, за да убиват 
и да бъдат Войни. Нощем те могат 


да се превръщат на Вълци 

или да остават В полуфор- 

мата си. При пълнолуние 

обаче искат не искат ста- 

Ват жадни за Кръв и плът съ- 
щества. 

ОсВен раса Всеки играч си 
има и Клас. В това отношение 
Ендивалци също са се потрудили 
доста и са измислили много ин- 
тересни и разнообразни Класо- 
Ве. Авантюристът е сКитник, 
Който си изкарва прехраната с 
Кражби и Комар. Магьосникът мо- 
же да борави с Висша и нисша 
магия. За Висшата магия има 13 
Кули на различни способности 
(светкавица, лед, пророчестово...), 
Като на ВсяКа Кула има по 7 магии. 
Всеки маг може да си избере само 
една Кула. Нисшите магии са сви- 
тъци, Които се намират по Време 
на приключението. Най-интересно- 
то при тях е, че могат да се при- 
лагат на оръжия. След това при- 
мерно мечът става магически. За 
Всяка магия, естествено, ще Ви 
трябва мана. Алхимикът е лудият 
безумец, Който по цял ден бърка 
отВари и се занимава с демоноло- 
гия и подобни щуротии. Той може да 


г РЕМ” НМ” РАРЕК 


, и 


" приема много хуманоцдни форми и 


да Вковава магия в предмет 


Духовникът е друг интересен 
Клас. Той може да избира между 7 
бога (Хазерот, СКитхе, Нейтунпае...) 
с по 7 магии на Всеки от тях. Ло- 
шото е, че за разлика от магьосни- 
ците, Които могат да развиват и 
Втора Кула, духовниците могат да 
служат само на един бог. Последни- 
ят Клас, Който може да се избира, 
е боецът. Той е майстор на оръжи- 
ята, Който може да разказва инте- 
ресни саги и да пее песни. Бойците 
са единстВеният Клас, Който може 
да се Качва на Кон и да отглежда 
хищни птици, Като соКоли, ястреби 
ци т.н. 

ОсВен Всичко на Континента жи- 
Веят и няколко раси, Кошто не мо- 
гат да бъдат избирани - Кентаври, 
скелети и бурхи. Последните имат 
адски интересна история, Която 
ще прочетете В Книгата. :-) А ина- 
че показателите на героите Ви не 
са стандартните за О80, пъй Като 
ЕпдуТеат са си създали собствена 
система. Сила, издължлиВвост, лов- 
Кост, бързина, ефирност (мана), во- 
ля, познание и Късмет са осноВни- 
те показатели за героите. Всеки 
зар В играта ще бъде шестстенен, 
а не 12, 8, 100 или 4-стенен, Както 
е В западните игри. А иначе не ви 
остава нищо друго, освен да посе- 
туте епдууа- Ед или да им пише- 

те на епдума! Ф4.0д. А може и да 
се разтърсите по будките - Вече 
Ендивал трябва да Ви чака... Юг 
доой ап еу!. Цената ли? Да, 
-> тоВа е главният Въпрос В 
България. За 12 лева ще може- 
те да си Купите тухла от 288 

страници! 
Орлин ШироВ 


Специални благодарности на 
Карган Лин, Морсин, Дармит, Брит- 
"тин, ЕртаАнгер, Неагер, Нианна, 
Дарин и Юри Боянов. 
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Соцпьетг лена 


абечавичатетнатеао 


РС МАМА 4/2001 


т доста Време насам хитът 
е (произведен В далеч- 

ната от 1998 г. от фирмата 
Маме), Както и неговите продълже- 
ния, Владеят сърцата на геймъри- 
те. В последните няКолКко месеца 
супер актуален стана “анти-теро- 
ристичният, групов, тактически 
екшън” Соимег-вшке (С5 накрат- 
Ко). Но за съжаление малко потре- 
бители имат Възможност да си 
Вземат оригинални продуКти. Чес- 
то под Красивите Картонени 06- 
лоЖжкКи се Крие не само сухарсКо ръ- 


Со зоеоввинваииавиниеяе 


ПЕЕЗТУГЕ 


ководстВо Към дадената игра или 
обикновена рекламна брошура с бъ- 
дещите продукти на фирмата-про- 
изводител, но и някоя Книжка, Коя- 
то е малък брилянт на сценарист- 
Ката мисъл, пълен със свежи лафо- 
Ве. зтагсгай-феновете си спомнят 
за блестящите илюстрации на 
Метгеп, а почитателите на АО80 
ВРо-тата - за огромния пакет, 
Който се нарича |сеулпЯ Оае (книж- 
ка с магии, ръководство за оръжи- 
ята и броните, оКоло 400 стр. с 
биографиите на героите и т.н.). 


- - -- - 


е/ Орров3пе Еогсе 


и законите на Мърфи 


Нещо подобно се е случило с не- 
безизвестния Мърфи. Неговите за- 
Кон за лошия Късмет В Комбинация 
с една хитоВа игра Като На!-Ше 
са доста добър пример за това Как 
старите идеи се прераждат и Как 
някои лафове могат да бъдат раз- 
брани само от ограничен брой хора 
- посветените или Казано по-прос- 
тичкКо - от геймърите. Това, Което 
ще прочетете В следващите редо- 
Ве, е Взето от КнижКата на 
Оррозта Еогсе, но Важи В пълна си- 
ла и за Сошпег- зе. 


Законите 


завойната 


а Мърфи 


1. Ти не си неуязвим. 

2. Ако една тактика е глупава, но Върши работа, 
тя не е глупава. 

3. Не изглеждайте съмнително - това привлича 
огъня на врага. 

4. АКо се съмнявате В нещо, изпразнете си пълнц- 
теля В него. 

5. НиКога не споделяйте едно и също укритие с ня- 
Кой, Който е по-храбър от Вас. Особено аКо е враг. 

6. НиКога не забравяйте, че оръжието Ви е произ- 
Ведено В Тайван. (тук Всички любители на СЗ трябва 
да са си припомнили неприятните засечки на М-4 по 
Време на разгорещена престрелка) 

7. Ако атаката Ви протича наистина добре, това 
определено е засада. 

8. Нито един предврителен план за действие не из- 
държа при първия Контакт с врага. 

9. Всички 5-секундни гранати избухват след 3 се- 
кунди. 

10. Опитайте се да изглеждате незабележими - на 
лошите може да им свършват амунициите. 

11. Ако сте по-напред от определената Ви позиция, 
Възможно е артилеристът на отряда Ви да се прице- 
ли първо Във Вас. 

12. Вражеската дчверсия (фалшива атака, Която 
цели да отКлони Вниманието от истинската), Която 
Вие игнорирате, най-често е основното атакуващо 
зВено на Врага. 

13. Важните неща са Винаги прости. 

14. Простите неща са Винаги трудни. 

15. По-лесният път Винаги е миниран. 

16. Ако около Вас отсъстВа почти ВсичКо друго, ос- 
Вен Врагове, Вие определено се намирате В битка, аКо 
още не сте го забелязали. 


17. Когато сте разчистили няКоя област, не забра- 
Вяпте да уведомите и Врага за пода. 

18. Първите изстрели на врага обиКкноВено са точни. 

19. ПриятелсКите. обикновено (т.нар. МепЯу Ае) не 
са. 

20. Ако Врагът е на мушката Ви - ТО И ВИЕ СТЕ НА 
НЕГОВАТА. 

21. Войниците, Кошто са подготВени за бой, никога 
не са минавали инспеКция. 

22. Джаджите на разни машини, Които трябва да 
са заедно, за да работят, по принцип не си пасват. 

23. Радиото Ви ще преКъсне, Веднага щом се опи- 
тате да извиКате подкрепления по него. 

24. Каквото и да правите, можете да бъдете убит 
- Включително и аКо не правите нищо. 

25. Следите от Куршумите работят еднакво добре 
и за Врага, и за Вас, Когато трябва да се определи 
местоположението му/Ви. 

26. Единственото нещо, Което е по-точно от Връх- 
литащ Ви ВражесКи огън, е Връхлитащият Ви приятел- 
ски огън. 

27. Ако се захванете с повече мисии от определе- 
ните Ви, ще си имате повече неприятности. 

28. Направете няКое място труднодостъпно за Вра- 
га и самият Вие трудно ще излезете от него. 

29. Когато и двете страни са убедени, че скоро ще 
загубят сражението, то най-често и двете са прави. 

30. Професионалните Войници са предсказуеми, но 
светът е пълен с аматьори. 

31. Мърфи е бил грунт (пехотинец, “пушечно месо”) 

Това е. А В няКой от следващите броеве може Ви 
запознаем с правилата за хигиена на Войника и прин- 
ципите за правилно боравене с пушката. 

# 


( 
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панарана а!“ 


В поредното издание на Ро Мапа преобладават предвари- 


телните прегледи Ефектът не беше търсен нарочно, а прос- 
то месецът се оказа такъв - изпълнен с очакване. Теккеп Тад 
ТоигпатепЕ отнесе лесно, но не и незаслужено титлата "Игра 
на брое. Този път имаме цели два материала за предстоящи 
ХВох премиври плюс малко информация за ПИО екстрите на 
новата играчка на мистър Гейтс, Бил Гейтс. 


- 


Пръча 


ВСАМЕСОВЕ 
С ЕДНИ ГЪРДИ НАПРЕД 


Възможно е премиерата В Ща- 
тите на новата 128-битоВва Конзо- 
ла на Ми!епдо Сатесшре да се със- 
тош по-рано, отколкото се очаква- 
ше. Спряганият този път месец е 
септември (2001), Което означава, 
че Сатесиве ще се появи 6 Амери- 
Ка по-рано от Конкурента си Х-Вох. 


СПОРОВЕ БАВЯП ТЕМСНО 


Третото издание от популярна- 
та поредица ТепсПи, планувано за 
Раузганопд2 формат, Вероятно ще 
се забави. Причината за това са 
проблемите, Които създателите на 
Тепспи Асашге си имат с издателя 
Астмвюп. ГоВори се дори, че завърш- 
Ването на играта е поверено на 
ноВ дивелопър - К2 ПС. 


ЯПОНЦИТЕ ОСТАВАТ 
БЕЗ ХВОХ 


Носят се слухове, че МсгозоН 
няма да пуснат Х-Вох на японсКия 
пазар преди началото на 2002 годи- 
на. Проблемът очевидно не е толко- 
Ва В липсата на производстВени 
мощности, Колкото В липсата на Х- 
Вох игри, съобразени с пристрасти- 


е уа 
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, 


Ивелин Г. Иванов 
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г 
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ята на японските геймъри. Въпреки 
първоначалния ентусиазъм засега 
Копат! е единствената голяма 
японска Компания, обявила тВърдо, 
че ще разработва Х-Вох заглавия. 


МЕОАС ОЕ НОМОВ - ВЕЧЕ 
С КРИЛА 


Еесипотс Апйв обявиха, че рабо- 
тят усилено по трето издание от 
поредицата Меда! о! Нопог - На ег 
Соттапд, Което трябва да се поя- 
Ви на пазара В началото на 2002-Ва. 
ДейстВието отново ще се развива 
В същия исторически период, но ин- 
тересното е, че този път става 
Въпрос за... самолетен симулатор. 


КЛАСИЧЕСКАТА МУЗИКА 
НАВЛИЗА В ИГРИТЕ 


Холандските гейм > диВвелопъри 
|оз! Воуз са обединили усилията си 
с Московския филхармоничен оркКес- 
тър. Гоз! Воуз се Канят да запишат 
заедно с руските музиканти сауна- 
трака за цели три свои бъдещи 
проекта. Композиторът на Компа- 
нията Жорис де Ман вече е заминал 
за Русия за записите на първия са- 
ундтрак (за 30 |итр"пгип-а Клай!з), 
В Който ще участват общо 72 му- 
зиканти и 40 хористи. 


НЕАОННОГА ТЕ ЕЗ 
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лавата на поредицата Теккеп 
отдавна е преКкрачила грани- 


ците на > собствения си 
Раузгайоп формат. Още от първо- 
то издание насам Всяка следваща 
Теккеп се очакВа с трескаво не- 
търпение и то далеч не само от 
феноВете играта. Въпреки това, за 
предстоящата премиера на ТекКкеп 
ВъВ формат за РауЗ анопд се гово- 
реше Като за истинско събитие. 
Между другото, играта Вече шест- 
Ва по монетните игрални автома- 
ти В цял свят от близо година и хо- 
рата са наясно, че става Въпрос 
по-скоро за лъскаВ ъпгрейшд, от- 
Колкото за нещо Коренно ново. 
И Все пак... 

Ще наруша по изключение злат- 
ното правило да започвам Всяко ре- 
Вю с добрите неща, Кошто могат 
да се кажат за играта. Не че смя- 
там да хокам Матсо твърде много. 
Все пак, Както Вече сте прочели на 
заглавната > страница, „именно 
Теккеп Тад е игра на броя. Но да си 
допда на думата - след цели три 
издания създателите на Теккеп мо- 
Жеха Все пак да си дадат малко по- 
Вече зор и да ни зарадват с нещо 


жжжжж? 
жжжжж 
жжжжжж 
жжжжжу 


пр: уммипатсо.сот 


разширен т/взоп раск?! 


повече от няКолКо ноВи героя, ня- 
Колко нови дВижения и един нов ре- 
жим. Нямаше нужда от револЮюцион- 
ни нововъВедения, а просто от не- 
що, Което да покаже, че има някак- 
Ва надежда беа! "ет ир жанрът да 
се измъкне от тоталното блато 
на застоя, В Което е затънал до 
шия. Вярно, че първият по-мащабен 
Раубгайопд опит за подобно раза- 
Вижване - Тпе Воипсег на Здиаге - 
се провали с гръм и трясък, отна- 
сяйки някои от най-слабите оценки, 
давани до момента на Р92 игра. Но 
Зацаге поне опитаха. Така де, зад 
цялата ми гневна тпирада се Крие 
простичкият факт, че Теккеп Тад 
Тоигпатеп! Всъщност не е нищо по- 
Вече от един перфектно изпипан 
ъпгрейд. Е, изплаках си мъката, 
олекна ми. Хайде сега, чао, че от 
снощи съм подхванал едно специал- 
но Комбо на Лей и още не мога да 
го докарам! ... Майта-а-ап! 
Майтапът настрана, с тази 
малка шегичка се опитах да Ви на- 
мекна, че ъпгрейд не ъпгреша 
ТеКккеп Тад си е убиец, трепач, адс- 
Ки яка, желязо, реже глави, мачка 
"ора... Достатъчно! Мисля, че схва- 
нахте мисълта ми. Сега да продъл- 
Жжим малко по-делово и далеч по-ин- 
форматиВвно. Като начало, Какво 
те БК е Чад Тошпатеп!?! Кратки- 
ят отговор е - нов режим на игра 
за един или двама души. Дългият 
отговор изисква малКо повече 
обяснения. В този 1ад режим играе- 
те с двама бойци Вместо с един, 


Ако има игра за Раубвайоп, която събира жадни погледи 
и от феновете на РС, то това безспорно е ТекКкеп Тад. 
Новата версия специално за Рвубвайопо обещава да 
прави всичко по-добре, но дали това не е просто 


но не едноВременно, а последобва- 
телно, Като В произволен момент 
можете да смените единия с дру- 
гия. ПротиВниковият отбор също 
разполага с двама души. Печели то- 
зи, Който успее пръв да нокаутира 
един от противниците си. Просто 
и ГЕНИАЛНО! 

Тръпката на живо е неописуема, 
особено Когато играеш срешу ня- 
Кой приятел, а не срещу машината. 
Като начало се налага да усвоиш 
до съвършенство ударите и Комбо- 
тата не на един, Както беше досе- 
га, а на цели двама героя. Който е 
задълбавал поне Веднъж яко В Кой 
да е Теккеп, знае, че това си е се- 
риозно предизвикателство. Можеш, 
разбира се, да разчиташ само на 
единия от двамата, но шансът да 
напердашиш така някой наистина 
добър "Жив" опонент е чисто тео- 
ретичен. Другиата тънКкост е, че 
трябва да нацелиш абсолютно 
точно момента, В Който да подме- 
ниш бойците си. Освен това Всеки 
от противниците ти си има цака- 
та и съвсем не е Все едно с Кого 
от тВоште хора ще му играеш. 
Накратко, Теккеп Тад е първата иг- 
ра от поредицата, Която наистина 


изисква стратегическо планиране, 
Което я извисява доста над оста- 
налите. 

Този път В играта са Включени 
Всички герои, пояВяВали се на 
Теккеп арената от първото изаа- 
ние насам, общо 24. Вярно, ударите 
и специалните техники на някои от 
бойците поразително напомнят 
тези на по-известните персонажи, 
но това си е стар Беа! ет ир трик 
и няма да е много честно да се за- 
яждаме с Теккеп Тад точно по този 
повод. Като цяло Към бойния арсе- 
нал на Всеки от героите има по ня- 
Колко ноВи попълнения, повечето 
от Които наистина праВят чест 
на и без друго феноменалния набор 
от движения на ТеККеп. 

Логично, най-големият сКоК е 
направен на ниво графика. С леки 
уговорки мога да Кажа, че модели- 
те 6 самата игра изглеждат Кажи- 
речи толкова детайлни, Колкото 
тези В интрото на ТекКеп 3. Приба- 
Вете Към тоВа Всички благини на 

- 30 ускорението, Които РЗ2 поддър- 
жа, и ще разберете, че говорим за 
съвсем друга бира... м-м Картинка. 
СВетлинните ефекти са наистина 
смайващи, но това, Което ме наКа- 
ра да зяпна, беше пухКаВият сняг, 
Който се сипе над една от арени- 
те. Макар на практиКа Камерата 
на Теккеп Тад да се Върти на 360 
градуса, снегът нито Веднъж не из- 
глеждаше Като "филтър, опнат 
пред обектива. Снежинките бяха 
букВално навсякъде, а бойците се 


носеха грациозно сред тях. Усеща- 
нето беше наистина близко до то- 
Ва от холограмен образ. Разбира 
се, Всичко е трик, но Какъв трик! 

Задният план също няма нищо 
общо с този от предишните игри. 
Всичко е изцяло примерно, а на 
Втора линия са прибавени зяпачи, 
Които ръКомахат и се движат аб- 
солютно независимо един от друг. 
Колкото до самите арени, те са 
изпипани с някои от най-ефектни- 
те теКстури, Които Въобще съм 
Вижаал, независимо от платформа- 
та. Някои от сцените са нови, дру- 
ги са преработки на старите, но 
Като цяло разнообразие не липсва. 
Чудя се обаче толкова ли щеше аа 
е трудно да се Въведе някаква спо- 
собност за Взаимодействие с "де- 
Корите"? Особено Като се има 
предвид наистина сериозната хар- 
дуерна мощ на Раузганопд. Нямаше 
нужда от бог знае Какво - просто 
по някой разхвърчаващ се на трес- 
ки сандък или пръсващо се със звън 
стъкло. Не беше нужно дори тези 
детайли да имат Каквото и да е 
отношение Към геймплея. Просто 
щяха да са наистина ефектни и щя- 
ха да добавят доста Към общия Ку- 
пон. Може би В следващия ТеККеп, 
да се надяваме... 

За звуКа и музиката мога да Ка- 
Жа само хубави неща, без да съм 
наистина впечатлен. СтъпКите на 
героите звучат по различен начин 
В зависимост от настилката, от- 
делните удари (макар и далеч не 


Всички) също се открояват на 06- 
щия фон и т.н. Саундтракът отно- 
Во е В техностшл и си Върши чудес- 
но работата - да влива допълни- 
телна доза адреналин В Към и без 
друго задъхания ритъм на играта. 
Между другото В ТекКкеп Тад за 
пръв път В поредицата е ВКлючена 
друга особено популярна сред япон- 
ските пупалки екстра - т.нар. 
"дайегу тоде". В него постепенно 
отваряте допълнителни Картинки 
и Клипове, свързани с героите от 
играта. Да, и на мен ми звучеше 
Като изсмукано от пръстите, д0- 
Като не поиграх на зош СаБиг за 
Огеатсаз!. Там тръпката от отва- 
рянето на нови обекти В "галерия- 
та", за Което се "плащаше" с нат- 
рупаните В различни режими точки, 
си беше не по-малка тръпка от от- 
Криването на нови герои, да речем. 
УВи, не ми стигна Времето да за- 
дълбая по тази линия и В ТеККеп Таа, 
но Като знам Какви художници и 
аниматори работят за Матсо, при 
първа Възможност ще го направя. 
Накратко, Колкото и строг да 
ми се иска да бъда Към решението 
на Матсо да ни сервират още от 
същото, но с повече подправки и 
сготВено от по-качествени про- 
дукти, ще Кажа само, че след чети- 
ри издания (8 рамките на по-малко 
от четири години) Теккеп продъл- 
Жава да бъде "Тупалката", с пълен 
член и главно "Т", В случай че не 
сте забелязали. 
ИВелин Г. ИВаноВ 
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огледнат с учудване и любопитство към задаваща- 


та се втора част на ПБего бгапае - футболът, какъвто е! 


ай-интересният Въпрос, Кой- 

то един създател на игри мо- 

Же да си зададе, безспорно е - 
“Ами ако?” От това печелим най- 
Вече ние геймърите. Защото КакВо 
би станало, ако никой не дръзваше 
да опита нещо ново и различно, д0- 
ри с риск това да доведе до главо- 
ломен и не на последно място сКъ- 
поструващ провал? Щяхме да игра- 
ем Все едни същи неща с различни 
заглавия. Колко Време бихте издър- 
жали само на ТотЬ Наег Еди-Как- 
Во-Си или НРА Еди-Колко-Си? Мен 
поне Вече ме Втриса Като чуя за 
цгра с повече от едно продължение. 

Даже да не сте чували нищо за 
първия Пбего Огапде, сигурно Вече 
се досетихте, че става Въпрос за 
една от “онези” игри, Които така 
Възторжено Възпях В КратКия увоад. 
Нека първо Ви разясня накратко 
Какво прави този футболен симула- 
тор чак пък толкова различен. Гене- 
ралната разлика идва от това, че 6 
па играете само с един футболист 
Вместо с целия отбор, Което е оби- 
чайното В Кое да е друго заглавие 
от този жанр. 

Гледната точка е от трето ли- 
це с малКо по-раздвижена Камера, 
отколкото сме свикнали да Вижда- 
ме В стандартния Конзолен екшън- 
адВенчър от сорта на ТотЬ Наег. 


Матсо пи 


1-2 
„Вир им патсо.сот 


Мога само да стисна ръка на хора- 
та от Матсо, Които Вместо да се 
чудят с Какъв сКъп лиценз да си 
осигурят по-добри продажби, прос- 
то са решили да тръгнат по напъл- 
но неутъпкана пътека. Едно предуп- 
реждение, ако не сте експеримента- 
тори по душа: ако трансферните 
суми и заплатите на футболистите 
Ви Вълнуват далеч повече от Красо- 
тата на самия футбол, просто за- 
режете тази статия. ПБего Сгапде 
също. Това не е Вашата игра. 

И тъй, Какво старо и КаКкВо ново 
В продължението на играта, Кръсте- 
но Прего Сгапде иеглапопа. Като 
начало отново липсват Клубни отбо- 
ри и отново имената на играчите 
само наподобяват истинските. 

Този път играта предлага чети- 
ри различни типа мачове - Ех топ 
(приятелски), Прего Сгапде Сир 
(турнир с 32 отбора), !егпайопа! 
Сир (4 предварителни групи плюс 
директни елиминации ВъВ Втората 
фаза) и МопЯ Геадие (серия от 90- 
макински мачове и гостувания). 

Друго интересно нововъведение 
е Възможността да изберете из- 
между няколко поста В отбора - на- 
падател, нападател/център, център 
и.... Вратар! За ревюто Ви обеща- 
Вам  по-задълбочен “репортаж” 
именно за ролята на Вратаря, за- 
щото точно тя обиКновено е най- 
пренебрегваната Въ футболните 
симулатори. И за да придобият не- 
щата още по-личен аспект, този 
път играта Включва един доста 
Впечатляващ редактор за създава- 
не на нови играчи. Там можете да 


зададете позицията на футболис- 
та, неговия ръст и тегло, да опре- 
делите Всеки от индивидуалните 
му показатели (общо 14 на брош) и 
ако Ви се занимава, да промените 
цвета на Косата и прическата му, 
формата на брадата и мустаците 
и дори модела на футболните обуВ- 
Ки. Идеята на чисто “козметичния” 
аспект на редактора е да Ви се да- 
де шансът да сътворите играч, 
Който максимално да прилича на Вас 
самите. 

В Прего Сгапде егпайопа! за 
пръв път е Включен и режим за два- 
ма играчи на разделен еКран. Може- 
те, естестВено, да играете от два 
противникови отбора, но можете и 
да обедините силите си срещу игра- 
та. Уви, Все още не съм намершл ня- 
Кой достатъчно луд на тема футбол, 
за да изпробвам и тази част от иг- 
рата, но ще намеря, обещавам Ви. 

Графиката и звукът също са зна- 
чително подобрени. Моделите на 
играчите са доста по-детайлни с 
явна разлиКа В ръста и дори физика- 
та, Кошто се доближават до тези 
на истинските играчи. Анимациите 
също са “извървели доста път” оп 
първата игра насам. Този път те 
са далеч по-плавни и убедителни. 
Създателите на играта са си нап- 
равили труда да добавят допълни- 
телни ефектни реакции, Като нап- 
ример тази на Вратаря, Който току 
що е установил, че топката се е 
озовала ВъВ Вратата му. 

Црего Сагпде 1егпайопа! обеща- 
Ва, ако не да бъде сензация, то по- 
не да си струва опита. 


НЕАОНОМТЕ 


7 аи 


Битката на беда за Огеатсаз: не изглежда изгубена, особено ако хвърлим едно око към 
предстоящия Неадпипвег - ловци на глави в действие! 


за” 


0 милиона 9 
лично съм леко опечален 
от този факт. Всеки що- 
годе запознат с Конзолния пазар 
геймър най-малкото е чувал, че по 
Всеобщо мнение Огеатсаз! е една 
наистина превъзходна машинка. 
Особено на фона на съотношение- 
то КачестВо/цена, Което предлага. 

Но както често става, новините 
са две - добра и лоша. И тъй Като 
първата Вест едва ли би могла да 
мине за добра (по ред причини, за 
Кошто може би ще си поговорим ня- 
Кой друг път), ето Ви и Втората. 
От ЗЕСА официално обявиха, че за- 
почват да издават игри и за други 
Конзолни платформи. Което най- 
малкото означава, че наистина Впе- 
чатляващи заглавия, Като БПептие, 


издател ЗА 
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не! 
сетшм до момента за 
нея. Вместо това се по- 
яВи онази недомислица (ще ме про- 
щаВвате!) Нитап. Защо благодатна? 
Ами защото В нея присъстват 
ВсичКи елементи, от Които се нуж- 
дае едно наистина добро екшън 
приключение. Като начало здрава 
доза екшън. После ВълнувВащо проК- 
радване. Сещате се, че ловците на 
глаВи трудно биха могли 
да си позволят да се 
правят на > Рамбовци, 
най-малкото защото 
обикноВено работят са- 
ми. И накрая - поле за 
действие за един добър 
разказвач на историч. 
И Като си говорим за 
уисторци, действието на 
Неадпитег се развива 
през нашия (Вече) 21-Ви Век някъде 
В Щатите и по-точно В Калифор- 
ния. Престъпността, Както не е 
трудно да се досети чоВек, се е 
разраснала неимоверно. Налага се 


от годните им за г 
я органи, за да ги да 
някой по-заслужил гражданин. И тъй 
Като никой не би исКал да се раз- 
хожда със странно усещане за 
празнота В Коремно-гръдната Кухи- 
на, господа престъпниците са го- 
тоВи на ВсичКо, за да ги отмине 
тази сурова участ. Което пък пра- 
Ви работата на хедхънтърите дос- 
та по-напрегната. 

Уви, с тази Кратка ис- 
тория на практика почти 
се изчерпва ВвсичКо, Кое- 
то се знае засега за иг- 
рата. Освен това, на фо- 
на на новините, с Които 
започнахме, нищо чудно 
Неадпитег да се появи за 
някоя друга, трудна за 
предсказване платформа. 
Засега не ни остава ни- 

що друго освен да се порадваме на 
гореспоменатите апетитни 
скрийншотоВе и да се надяваме, че 
нещата няма да спрат дотук. То Бе 
сопипиед, дето има една приказка. 


ЗАСК МАОЕ 


64 оо РВЕМЕЙ СО | Астон 


На 22-ри миналия месец се про- 
Веде пресконференция на УМмда, на 
Която президентът на Компанията 
Йен-Хсун Хуанг е говорил надълго и 
нашироко за новия СеРогсеЗ чип. И 
тъй Като именно мда са създаа- 
тели и на графичния процесор на 
Х-Вох, на пресконференцията е би- 
ла “подхвърлена” и малко, но съ- 
държателна информация за ОМО 
способностите на новата играчка 
на Мсгозой. 

Магическите думички В КраткКо- 
то изявление на мистър Хуанг са 
били две - НОТМ (телевизия с Висо- 
Ка разделителна способност на 06- 
раза) и ргодгеззме зсап (прогресив- 
но сКаниране). Изненада! Рауза- 
Поп2 не поддържа нито една от 
тези дВе екстри. 

И ако за НОТМ поддръжката на 
Х-Вох се намекваше от доста Вре- 
ме, то загадъчното словосъчета- 
ние “прогресивно сканиране” си- 
гурно е сварило неподготВени дори 
част от присъстващите жЖурна- 
листи. Колкото и да съм изкушен 
да се направя на многознайКо, ще 
призная, че също поразпитах пук- 
там, за да разбера за КаКВо иде 
реч. 

Излиза, че при обичайния теле- 
Визионен или Видеосигнал Всеки оп 
Кадрите се изобразява чрез после- 
дователно изчертаване първо на 
определен брой “четни” и чак след 
това на същия брой “нечетни” ли- 
нии. Резултатът от това е, че В 
действителност ВсеКки Кадър се 
състои от два “полукадъра”, Кошто 
се наслагват един Върху друг дос- 
татъчно бързо, за да ни се стру- 
Ва, че Всъщност става Въпрос за 
“плътен” образ. Но дори нашите 
несъвършени сетива долавят, че 
Картината е леКо размазана. При 
прогресивното сКаниране и двата 
полуКадъра се изобразяват еднов- 
ременно, Което Води до далеч по- 
Високо Качество на изображение- 
то. 

Така-а-а, излиза, че ОМО сигна- 
лът на Х-Вох ще бъде осезаемо по- 
добър от този на неговия основен 
конкурент при 128-битовите. В 
случай че имате излишни 1500 90- 
лара, разбира се, защото долу-горе 


толкова струва В момента един: 


НОТМ телевизор. 


щ - с ЪХ 


Майсе е това, ковто повечето разработчици мечтаят да 
се случи на техния продукт - една от избраните първи иг- 
ри за Хбох. Невероятната комбинация между итрпгип и 


асиоп обещава много забавле 


гдоопаш  мо- Имай фи 
А“ Като ни- Си м | 
що да минат | 


за Ветерани на 
Конзолната сцена. 
В техния Каталог 
Влизат игри, Като 
Уаг Рох и Маг Рох 
2 (ЗМЕ5З), двата 
Сгос-а (РС, РЗХ), 
плюс още няКолко 
сериозни хита за 
Ми(епдоб4. Зато- 
Ва, когато МсгозоН им Възложиха 
да направят едно от стартоВвите 
Х-Вох заглавия, това едва ли учуди 
някого. Нещо повече, именно Майсе 
беше избрана заедно с Мипс!5 
Оддузее да покаже пред избрана 
журналистическа аудитория на Как- 
Во Всъщност е способен Х-Вох. 
Майсе разКазва историята на 
малко момиченце, Което неволно е 
пуснало на свобода древно зло. И 
Както често става В приказките, 
направиш ли поразия, налага се пос- 
ле да поправиш грешката си. Игра- 
та ще Включва 25 нива, В Края на 
Всяко от Кошто ще трябва да се 
преборите с по едно превъплъщение 
на злата богиня Малис. Останала- 
та част е многообещаваща смеси- 


Мсгозой 
1 
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ца от екшън и 
джъмп-енд-рън с 
богат набор от 
чудовища за раз- 
мазване и поозе- 
мия за изтараш- 
Ване. Нашата 
малка храбра ге- 
роиня (Която не- 
съмнено исКа да 
стане Лара 
Крофт Като по- 
расне), разполага 
с огромен механичен чук Като базо- 
Во оръжие. Звучи зловещо, но Всъщ- 
ност е адски забавно, поне на Кар- 
тинка. Нейният арсенал се допълва 
от още Куп джундурии с непреводи- 
ми имена Като Масе оГ Сив и 
Сиатит Типта Рогк например. 

Ако се Вярва на отзивите на 
очевидците, демото на Масе е би- 
ло далеч по-Впечатляващо от това 
на Мипсиз Оддузее. Вече се носят 
легенди за 30 ефектите, поддържа- 
ни от чипа на Ума, сътворен спе- 
циално за Х-Вох, особено на ниво 
осветление. Майсе Комаш е скрила 
топката на ВсичКки със светлинни- 
те си ефекти. На мен пък ми харе- 
са малкото черВеноКосо девойче с 
опашки, на Което Все още никой 
(или поне аз) не знае името, но Ко- 
ето Като нищо може да се превър- 
не за Х-Вох В онова, Което са Зирег 
Мапо за Моепдо, Сгазп за Рау- 
Уайоп и зотс за ЗЕСА. А Какво е 
една Видеоконзола без свой талис- 
ман? 


свършва с хардуера. Мипсй 5 Оддузее беше измькната под носа на Рвуовайоп, а автори- 
те от Оддмгопа /прабтапЕз искат да докажат, че великата им поредица неслучайно спе- 


чели много френове. 


огато преди три години за 
Ке»: път мернах реклама на 
Абез Оддузее В брой на 
РСбатег, си Казах, че момчетата 
от Оддмопа тппарйатв сигурно са 
луди. Така де, Кой би харесал това 
зелено, сбръчкано, оцъКлено, мърша- 
Во човече с огромни ходила и... за- 
шита уста?! После ми попадна игра- 
та във формат за Раузгайоп и се 
започна едно цъКане и Въздишане... 
НиКога до момента не бях Виждал 
по-добре изпипана и - Което беше 
още по-Важното - по-оригинално 
замислена уводна анимация. После 
пък се оказа, че самата игра е един 
малък шедьовър, натъпкан до тава- 
на със страхотни хрумвания. 
Колкото до Абез Ехдиз, Вече бях 
подготВен за “удара”. Това продъл- 
Жение просто затвърди уВвереност- 
та ми 6 това, че Оддмопа |ппар!- 
1ат5в са ако не еднолични лидери, то 
поне със сигурност В челната 
тройка на най-оригинално мислещи- 
те и най-Кадърни създатели на игри 
В момента. Последва затишие, след 
Което беше обявен следващият да- 
леч по-амбициозен проект на Компа- 
нията. В началото Мипс!з Оддузее 
беше планирана за РС, после Зопу я 
грабнаха за сВоя Р92, но накрая 


издател Мсговон 5 
играчи 1 ис 
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друга “голяма риба” - Мюгозой - 
отмъкна апетитния залък под носа 
на Всички. И наистина, Какъв по-д0- 
бър начин да се напомпа допълни- 
телно интересът Към Х-Вох? 

Ще започна с уточнението, че 
Мипс!з Оддузее не е просто поред- 
ната игра на “Обитателите на Од- 
уърлд”. И тук Въобще не става Въп- 
рос за сравнително маловажния 
факт, че “този път ВсичКо е 30”. 
През последната година и половина 
Видяхме не един и ова джъмп-ена- 
рън хита от близкото минало, Кои- 
то опитаха да прекрачат В трето- 
то измерение... и се провалиха с 
гръм и трясък. Оказва се, че О9д- 
мопа пък гледат на 3З0-то по-скоро 
Като на необходимост, отколкото 
Като Вълшебна пръчица, Която да 
им осигури тлъсти приходи на гър- 
ба на остаряла Концепция. Според 
Лорн Ланнинг, съосновател и прези- 
дент на Оддмопд ппабйатв, Мип- 
с!5 Оддузее е: “комбинация от ек- 
шън, приКлючение, ролева игра, 
стратегия и симулация, обилно по- 
ръсена с дребни, но стойностни 


хитрини и опакована В история, раз- 
казана с Холивудски майсторлък.” 
Не му липсва самочувствие на тоя 
пич, а? И не би трябВало, мен ако 
питате. 

Въпросният Мънч, е габит, по- 
редното причудливо същестВо от 
Одуърд (В превод “причудлив 
свят”). Той е еднокрако земноводно 
ие последен от Вида си. Вината за 
това носят пушещите Като Комини 
глюКони, октоподоподобните “безс- 
Крупулни Капиталисти” от първите 
две игри, Които на практика са из- 
требили събратята на Мънч, за да 
се сдобият с техните органи за 
трансплантация. ЕстестВено, ис- 
торията не може да мине и без на- 
шия суперзелен супергерой Ейб6. 
Именно той измъКВа Мънч от злове- 
щата лаборатория В самото начало 
на играта и замъква своя ноВ прия- 
тел В инвалидна Количка през първи- 
те няКолко нива на играта. Геймпле- 
ят отново ще изисква от Вас 906- 
ри рефлекси, но този път ще се на- 
ложи да се поизпотите над някоя и 
друга логичесКа загадка. Умението 
да Комбинирате уменията на Ейб и 
Мънч също ще Ви свърши добра ра- 
бота, особено В самото начало. 

Оддмопд ппабйатв нямат никак- 
Во намерение да зарязват темата 
след премиерата на Мипсп5 Одду- 
зее. ТъКмо обратното. Според тях 
Одуърлд е планета оКоло десетина 
пъти по-голяма от Земята, а засе- 
га те са ни показали само една 
“малка държавица” от нея. 


Всъщност Вие Вече знаете, че 
съм досадник. Обичам да Ви пълня 
главите с допълнителна информа- 
ция. Какво да се прави - човек не 
може да избяга от себе си. И тъй, 
започваме пак образователната 
част. Разбира се с извинения Към 
тези, на Които ВсичКо тоВа е 90 
болка известно. Те, Както обиКно- 
Вено, могат да проспят първия аб- 
зац. Що е зигмма! Поггог? Яде ли се, 
пое ли се, както обичат да Казват 
прогимназиалните учители. 

Превода на двете думичКи може- 
те да намерите и В речниците, но 
аз ще Ви спестя това усилие - 
“зигмма!” е “оцеляване”, а “поггог” - 
“ужас”. Всичко В пози Жанр започ- 
Ва преди повече от едно десетиле- 
тие, Когато се появява първата по- 
добна игра, Кръстена - я Виж тШ! - 
Аопе п Ше Оагк. Тя е дело на 
пюдгатез, тогава Все още слабо 
известен френски дивелопър, Която 
едва ли си е мечтала за настоящия 
си статут на световен мегаизаа- 
тел. Играта се отличава с адски 
(В буквалния и преносен смисъл) ув- 
лекателна история за една голяма 
стара необитаема вече Къща, В Ко- 
ято ВсяКо ъгълче Крие някаква тъм- 
на мистерия. Задачата на главния 
герой е да отКрие Ключа Към тези 
ужасни (защото те са точно таки- 
Ва) мистерии и... да оцелее. Комби- 
(Ще 
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нацията от интересни ге- 
рои, пропита от мистика 
история и атмосфера плюс 
здраВ (за Времето си) ек- 
шън се оказа истински нар- 
Котик за геймърите, между 
Които и моя милост. Пос- ТЕ 
ледваха още одВе издания, 

Всяко от Които допринесе с 

нещо Към първоначалната 

идея. След тоВа близо пет 

години за поредицата не се 

чу нищо. 

И Когато Всички бяха 
отписали оКончателно Кул- 
тоВвата поредица, се оказа, че 
подгатез са тВърдо решени да из- 
дадат нова игра с това име. Този 
път Всичко беше поверено на ниКо- 
го неизвестните до момента фран- 
цузи (кого ли учудва, че дивелопъри- 
те отново са французи - да живее 
френската нация!) Оагк МогкКв. 

Ето ни сега на по-малко от ме- 
сец разстояние от премиерата на 
Аопе пт Ме Оагк: Тпе Мем Ма таге. 
Като начало браво на Оагк Муогкв, 
Кошто добре са си “написали 9д0- 
машното”, Както обичат да Каз- 
Ват американците. По ВсичКо личи, 
че Тпе Мем Ма таге ще обедини 
Всичко най-добро от десетгодиш- 
ния опит, натрупан В този жанр. 
Като начало графичното решение е 
В типичен стил а ла Нездет! Ем! с 
предварително нарисувани фонове 
плюс тримерни модели на персона- 
жите. Този път обаче способност- 
та за Взаимодействие с оКолния 
свят е на доста по-ВисоКо ниво. 

Може би най-ефектното нововъ- 
Ведение В играта са светлинните 
ефекти, Които изпреварват Всичко, 
Което сте Виждали до момента за 


Основното 
оръжие на дВамата главни герои 
(Едуърд Карнби и Алин Седрак) ще 


формата Рауз(аПоп. 


бъде... светлината - независимо 
дали става Въпрос за джобно фе- 
нерче или за леКко футуристични 
оръжия, Които атакуват чудовища- 
та с Концентриран сноп светлина. 
Голяма част от Важните решения В 
играта също ще бъдат базирани на 
умението да използвате светлина 
В своя полза. Някои от чудовищата 
ще бягат от нея, други, доста по- 
опасни и силни, ще атакуват Всеки 
неин източник, трети пък ще я след- 
Ват, дебнейки търпеливо за удобен 
момент, В Който да нападнат. 

Няма да Ви развалям апетита с. 
тВърде много предварителна ин- 
формация. Още повече при липсата 
на готово играемо демо, Всеки от 
тези детайли може да се оКаже 
само рекламен трик. Но помнете 
ми думата - за Аопе п Ше Оагк: 
Тпе Мем Мон таге ще се гоВори 
дълго и напоштелно. Включително 
В поВа списание. А споменах ли, че 
ще излезе само ВъВ формат за 
Раузгайоп?! 
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Кодове за оръжия 

Влезте В Конзолата, натискайки 
Като предмет може да е: 
МАСНЕТЕ МАСН!МЕСИМАММО 
сОП45 НВЕГЕАММО 
МАСНМЕСИМ ВАФООКААММО 
ВНГЕ ВАСКРАСК 
ВАФООКА СВЕМАОЕ 
СОП4БАММО ГАКОММЕ 


ПЪТИ 


и Въведете а ме предмет 


Можете да получите максимално по 1 оръжие от даден тип и 
максимално 100 амуниции за него 


»- сИ. - 66. Харе 
Бо. “Вуйед току сек. ес" ци оавесн 
де биеейпа саги чайитоси 1 


ргпра 


Фо «+ е + <- -: Е 
ДА # СА си Ве зароди - 
РА РР # -- 
2 ХЕ) # , Кенегноту ан 2 


Здравейте, 

статията за грд-тата ми направи силно Впечатле- 
ние. АКо не греша, преди Време имаше опит да се нап- 
равят български ролеви игри - имаше една доста голя- 
ма поредица “настолни” игри. Имаше тип Командос, пи- 
рати и Какви ли още не, бяха около десет. Но имаше и 
един сполучлиВ опит - Лорд и Магьосник”. Не знам от- 
Къде си останал с Впечатлението, че В България не се 
знае Какво е това грд Всъщност и че този Вид игра ня- 
ма привърженици, но много грешиш :). Уви, доста е 
трудно да намериш хора, Които ще седнат да играят 
сериозно, а аз Вече не съм малък - на 20 години съм, 
Което не ми пречи да проявявам интерес, нали? Проб- 
лемът е, че не съм от столицата, Където знам, че има 
фенклубоВе, В Които се събират хора, с Които можеш 
да играеш. Казваш, че можеш да ни свържеш с хората 
с главно “Х”, Вярно ли е това? ... Мен лично не ме вле- 
че ролята на гейммастер - предпочитам хората Като 

раса и магьосник Като Клас. 
Мето13 <ападгоззк убФуайпоо.сот> 


Темата за настолните ВРО-та предизвиКа здрав 
отКлиК и Както Виждате, и В този брой има материал 
за тях. Много от Вас си мислят, че стратегическите 
Книги-игри, Които излизаха преди няколКо години, са 
ВРС-та, но Всъщност “Здрач над Ендивал” ще бъде 
първото истинско ВРО В България - Виж статията на 
стр. 56. 


ЗВУКОВЕ И ГЛЕДКИ ОТ... 


Кво правите бе? Как сте? Вижте сега, понеже Въп- 
росът ми си пада малКо глупав, ще го Карам направо. 
Така, понеже моите приятели обичат повече да играят, 
отколкото да запомнят името на дадена игра, аз съм 
решил да Ви опиша една. Та те ми Казаха, че играта би- 
ла от първо и от трето лице, че си Взимал няКакъв Ко- 
Кал от един скелет и си хуквал през някакви гробища 
да се бориш за оцеляване и най-Важното Което е, че 
така нареченият “Гад” Викал нещо от рода на “Жесто- 
Ко” или “Страхотно”, на английски - “Стеа!? Нещо го- 
Вори ли Ви? Също така имал пушКа двуцевка и мотор- 
на резачка и стрелял по Всичко, Което мърда. Гадът бил 
превързан с лента през главата и Крачолите му били 
скъсани от Колената надолу. Моля не Взимайте дълго- 
то ми глупаво описание на шега. 

Борис МинкоВ <Ь тпКоуФнотай.сот> 


Перфектно описание! Играта, толкова Казваш те е 
изкефила, че си и забравил името. А и моторната 
резачка, да не говорим за двуцевката, са плолкова 
“рядко” срещани оръжия, че първо изпаднахме В лек 
смут, а после си Казахме дали чак пък толкова ти 
трябва да знаеш името 0, след Като си я почуствал 


със сърцето си, Както би Казал Малкият принц. 

Можеше да отидеш до съседния гейм-Клуб, съседния 
апартамент на някой приятел, съседния Компютър под 
ръка и да погледнеш стартоВия еКран. Там със сигур- 
ност е написано с големи буКВи името на играта. 

Иначе описанието ти съдържа елементи от няКол- 
Ко игри - от една страна - В009; от друга - ОцаКе; 
от трета - Тпе Митту. А и на доста други. 


Здравейте РС Мата, 

Пиша Ви заради СЗ манията В момента. НяКои хора 
Веднага ще Кажат СЗ Ншег или Зих, ама не е нито ед- 
ното, нито другото. В момента безспорно това е хи- 
тът, но не смятате ли; че взе да се Комерсиализира 
така бързо, че взе да отегчава доста хора. 

На мен лично ми писна да джиткам на него поради 
няколКо причини. Първо - абсолютно навсякъде започна 
да се играе на едни и същи Карти. В началото беше 
друго - пуснеш някоя Карта и не знаеш нищо Кое Къде 
еи Къде да направиш засада. Сега се играе само на ед- 
ни и същи Карти - Поизез, та, дизЬ, 5 заг, аззаш,“ 
агеаг4.. и други такива до болка познати. Изчезна 
тръпката от играта - Като се скрие някоя пусия някъ- 
де и останете 1 на Т и сървъра да е и! от 20-30 чо- 
Века, започват да се изнервят Всички. Друго..., Като са 
започнали някакви суКалчета да ми играят на СЗ - още 
нямат 7-8 години... ами да не Казвам Като убият няКое 
лапенце и то Като започне да подсКазва Кой Къде бил, 
Какво му било оръжието...ама изВинявайте ВсичКки ама 
тая гадост няма да я погледна ниКога Вече. Главната 
причина за тези ламерсКки постъпки е, че СЗ В Бълга- 
рия се играе само по залите... а там ходят само ламе- 
ри. То и да се опиташ В нет-а няма да можеш главна- 
та причина е БългарсКкия ТелекомуниКационен КОМУНА/! 
Другата е че Всичко В Ва е пиратско. :( 

Номер едно е На!-Ше за мен. Това е най-добрия 
т-рауег екшън излизал някога. Тук и да си пусия няма 
Как да се скриеш и да спечелиш нещо. ТЕС също е мно- 
го добра игра. Ор.Ююгсе - също. На СЗ едно му е лошо- 
то В момента - Картите. Както Казах В момента се иг- 
рае само на едни и същи Карти...а има такъВ голям из- 
бор! Само В умму.соитег-зике.де има 1200+ Карти...Още 
Веднъж - не на СЗ комерсиализма! С нетърпение очаквам 
ТЕ. 

Маптп “Те ЦЕО” Отйгоу <Же иЮю2000 Фуапоо.сот> 


И ние имаме Какво да Кажем за Комерсиализма, 
но Соштег-зшКе не е поводът за това. А що се Касае 
до някои по-остри фалцетни тонове В бунтарсКкия ти 
патос, ще отговорим по соломоновсКки - щом хората 
харесват Соитега, защо да не го играят?! Който не 
се Кефи, хваща няКоя друга игрица (напоследък наизля- 
зоха бая хитови заглавия, при това от Всеки жанр). Та- 
ка че - играй и се Кефи, напук на избора на масите. 


ЩО „ЗАИШВАКИНСАНЯВАТРе-сЕТ ЧИНИИ 


ГЕЙМЪРСКИ РАП 


Ей сега започваме, 

Всеки да слуша! Чу ли ме, бе? 

Това беше първият Куплет 

но с 5-1 ще те направя на омлет. 

Много мразя някой да се Кашира 

набарам ли го с него - направо си умира. 
Когато хвърля на някой бомба, 

той става по-бърз от Алберто Томба. 

А от острието на мойта ножка 

Всеки става на пирожка. 

Но аКко хвана аз автомата, 

гледай да не ти настръхне Косата. 

Нека да започнем нивото отново, 

за да ти напълня Корема с 0л080. 

Щом си Купя 3-1, 

правя ВсеКки на прясно месо. 

С него съм уегу уегу иегу тапу лош, 

спипам ли те, почвам да ти пея Лека нощ”. 

А готиното 4-4 те разцепва от доста метри. 
Лазер пойнт по тялото ми шари, 

някой иска душата ми да спари. 

Гледам аз на покрива снайшерист, 

облечен е В бяло - значи терорист. 

Но тъй Като доста терорета 

са си тъпи смотани Кашета, 

той няма да ме уцели, дори с Куршуми две педи дебели. 
Искам на тоз идиот да му направя пеадзо!. 
Лице В лице Вече съм с врага 

и почвам да стрелям 8 неговата глава. 

Но щом му свърши патронажа, 

много гадно аз ще го наКажа. 

С помпата 2-2 трепя терорист, бре ей момче. 
ВърВя поКкрай гаража, няма жиВ чоВек. 

КолКо да ги търся - май че цял Век. 

Обаче Виждам мръсната пусия 

и тръгвам безстрашно сърмите му да свия. 
Но ето, че съм с 4-6 

и Кой ми се прави? НекъВ теро-пес. 

Когато хвана 3-3, от покрива Вземат да падат глави. 
Долу Виждам няКкаКкъВ Кашия, 

искам главата да му разбия. 

Ако ми падне 3-2, трепя Всяко тероре. 

И знай, че нашето стихотворение ще бъде безспорен 
хит 

В дивия геймърскКи бит. 

Неадтазег, аз малко почивка ще си Взема. 
Айде чао до следващата ни “поема”! 

Шезеп “Еад!е) Х-8ру и езеп “Еаде) Неадтаз!ег 


О, времена, о, нрави, но Соитег-зКе на ВсичКи днес се 
нрави. Нищо, Все паКа да пишат - и да вземат да по- 
дишат, малко неопушен Въздух, че от толкоз “тероре- 
та”, им се сецва на места Куплета... 

Къде сте “Ъпсурт”, Къде сте “Гумени глави”! 


РС Мата 


Всички, чиито писма бъдат публикувани, получават 
безплатен Комплект батерии “ТОЗНВА АКАПЦМЕ” по пощата. 


Ако не сте ни изпратили адреса си, направете го по е-тай или длава за и 


ни се обадете В редакцията. Лесно е :-) Софи, Бу. "Джеймс Ба ел. 682 081, 687 562 


Е? : 0 ( тест 
. гг от гей ери 


Ме!-а въ 


щда усетите 


НеадоН Сатта С!чЬ 
ул. "Стефан Караджаг" 76, 
тел: (02) 9875408 
ОгаЩо 

бул. "Христо Ботев" 46 
тел: (02) 9867471 

РС Мама Си 

ул. "ЛЮлин планина" 16 
тел: (02) 513608 
Ат.сСиБ 

ул. "Чехов" 59, 

тел: (02) 707369 


БУРГАС 


Киберкафе 
"Виртуален свят” 
ул. "Вардар" 1 
Корубата 

ж.к. Славейков, бл. 59/60 


Субег 2опе 

ул. "Раковски" 149, 

тел: (02) 9866681 
Аксел 

Ж.К. "Сердика", бл. 18а, вх 
8, тел: (02) 229491 
Айеп"5 СчЬ 

ул "Бачо Киро” 24 

тел: (02) 9801110 

0195 

Студентски град, блок 16 
Тне Сап 

ж.к. Надежда, ул. "Кравеник 
3, тел: (02) 375505 


Храма 

к-с Меден рудник 
Лео 

ул. “Славянска” 40 
Муезт 

ул. “Тутракан” 4 


орещо 
Бизе Пумк 
Евгаком 


ммм тефес.сопа 


всеки петък от 7.30 


новата рубрика за маниаци 


Зали, Които продават РС Мапа: 


Бургас: Ж.К “Славешков” (до бл. 59 и 60) 

Бургас: > ул. "Вардар" М1, (под Ритуалната зала) МАМИ 

Пловачв: ул. “Петко Д. Петков” М212 

Пловачв: ул. “Александър Батенберг” МЗ 

Пловдчв: ул. “Костаки Пеев” М25 

Пловачв: ул. “6-ти септември” М2е188 

Пловдчв: ж.к. “Тракия”, бл. 142 

С. Загора: бул.” Цар Симеон Велики” М2108, ет.2 

Монтана: ул. "ИВан Аврамов" МЕ9 

София: ул. "Чумерна", М29, срещу СМГ 

София: “(ж.К. "Гео Милев", ул. “Калина Малина” М212 

София: ж.К. "Славия", бул. “Цар борис П” М2128 

София: Ж.К. "Надежаа" 3, бл. 319, Вход Ж 

София: Ж.к. "Лозенец", ул. “Крум Попов” Ме64, срещу 4 РПУ 

София: Ж.К. "Младост ТА", бл. 509 (зад Вход А) 

София: бул. "Д. Цанков" Ме 26, срещу парК-хотел "Москва" 

София: бул. “СКобелеВ” М240 (ул. “Люлин планина”) 

София: “ул. “Опълченска” М241 А 

София: ж.к “Емил Марков, бул. “Петко Тодоров” М266 

София: бул “Цар Борис” М223, пърговски Комплекс “Никроад” 
Ако сте гейм Клуб, Какво по-логично от това да печелите като 
продавате пълната гама от броевете на РС Мата? За целта Вие 
купуВате 30 избрани от Вас бройки (с диск или без) от Вече излез- 
ли броеВе на списанието и получавате безплатен стелаж. 

ОсВен тоВа: ползвате пълната търговска отстъпка - 3020, Впис- 
Ваме Ви Като наш разпространител В списанието. 
Още геймъри ще научат за Вашия Клуб. Побързайте - телефоните 
за Контакт са: (02) 987-47-19, 986-38-19 


Студенти и ученици - за Вас: 
пълен месечен достъп 
до интернет! 


Само за 20 лева на месец!!! 


София, ул "Бенковски"7, тел.:02/9896565 
е-та!: зайе5Фиетрс.сот 


кДрвдвъБългария чйредфадивария „доддайлвтние 


1. Соитег-9иКе 556 1.Гага Сгой (Тоть Нащег) 278 
2. Нед Аеп 2 325 2. чие (НМ:РАкК2) 108 
3. ОгаШо 2 250 3. Са!е АгсПпег (МОЕ) 78 
4. Вгоод Маг 243 4. Нупп (Огакап) 60 
5. РА 2001 186 5. Еапе (М.запа) 31 
6. Мопкеу |запа 4 146 6. Оерп! (Сап!з) 27 
7. Ргоест 1.9. 135 7. Аппай (Рапезсаре: Тогтеп!) 25 
8. МВА Пуе! 2001 112 8. Ари! (Г.Моигпеу) 22 
9. Топу Намк 3 Рго Зкаег2 112 9. УуКопа (Тпе? 1/!) 9 
10. Сиаке 3: Теат Агепа 92 10. Сгасе (Сабпе! Клот) 1 


Тазмесечните Класации могат да бъдат опреде- 
лени с една дума - ВълнуВащи! Толкова много повра- Е ло 
ти, Срока ЗИвр на местата, Въобще - иг- нергиишна нап итка 
рае се, та чак ушите на няКои геймъри плющяп! т т 
(предполагаме Все пак заради природно-естестВени Енерджи 
причини). Гласувалите он-лайн и чрез читателски 
писма през този месец са повече от миналия. В Клу- 
боВвете, Както и В читателската Класация, безспо- 
рен лидер продължава да бъде Сошпег-зшкКе, макар 
че се забелязва лека тенденция на отлив - гласува- 
лите он-лайн този месец за играта са с 200 по-мал- 
Ко от миналия месец! И докато 6 Клубовете Все още 
играещите на Вгоод Маг са повече, В личните пред- 
почитания се налага по Крайно утвърдителен начин 
Нед Аеп 2. Силен месец и за заглавията на ЕА 
Зропв, Като новият МВА 2001 спечели мигноВено го- | 
лям брой феноВе и се Катапултира от нулата до за 1. : а и 
Ветния ТОР 10. Натрупаните гласове са равни с гла-  Безалкохолна тонизираща 
совете на Топу Намк 5 Рго зкаег 2, чиито почита- | напитка "Енерджи" съдържа: 
тели очевидно се понаситиха на ефектните му „ Витамини с, В2, В6 
стънтовВе. Ргофес! 1.6.1. продължава да бъде най-игра- “| Ниацин « Таурин 
ният алтернативен екшън, докато Класиките Оиаке : 
и ИТ са В нокдаун. Определено В този жанр има зас- 
той, дано Ниед Теат да вкара повече Жживец тук - 
Въпреки Късния си старт за натрупване на доста- 
тъчно гласове за Влизане В десетката, феновете му 
се увеличават с Константна сКорост; а Какво да Ка- 
Жем за очаквания Опеа! 2... 

От този месец започваме да публикуваме и обзор 
на нашите по-специални Въпросчета от сайта. Този 
месец Въпросът засягаше доста чувстВителна те- 
ма - за сексапила на гейм-героините. Гейм-диВвелопъ- 
рите усетиха пристрастността Към нежния пол на 
геймърите преди няКолКо години, та оттогава заиз- 
лизаха игра след игра, след игра... Разбиваща Всички 
останали, еднозначно това е (КаКа) Лара. Преднина- 
та й пред останалите е просто Внушителна и не 
остава ниКакво съмнение за превъзходството й 6 
Класация, Където съревнованието между останалц- 
те КандидатКки беше на принципа едни гърди нап- 
ред... 


ъв 
ВЕч паце 


тпе 


Краят на Марз!ег? 


ВЦр:/миими.пар ег.сот 

През изминалия месец Шон Фе- 
нинг успя да покаже завиден Вътре- 
шен мир, усмихвайКки се по амери- 
Кански пред Камерите, докато 
представяше сВоя Маряег, по-Къс- 
но защитавайки го В съда, че дори 
Когато загуби делото, заведено от 
НАА (американската асоциация на 
звукозаписни гиганти). 

Съдийката Мерилин Хол Пател 
постанови забрана за обмен на Ко- 
мерсиални заглавия през сървърите 
на Марз!ег, Която обхваща първите 
200 албуми и сингли В Класациите 
на Билборд. Вече се изготвят Кило- 
метрични списъци, Включващи име- 
на на изпълнители, заглавия на пес- 
ни и албуми, Които ще бъдат пре- 
доставени от музикалните Компан- 
ни. Според съдебното решение 
Марзег ще разполага с по три дни 
да блокира достъпа до споменати- 
те заглавия, след Като получи спи- 
сък със заявка. 

Няколко дни след обявяването на 
съдебното решение НАА предоста- 
Ви на Марз!ег списък с 135000 загла- 
Вия, Кошто трябва да изчезнат В 
рамките на седмица. Цифрата изг- 
лежда доста внушителна поради 
факта, че В списъКа са Включени 
Както самите имена на песни и из- 
пълнители, така и различните Ва- 
риации по темата - тоест внима- 
телно проучване на Всички авторс- 
Ки хрумвания на феновете за прек- 
ръстване на Рипсе В Ргопсе или 
Мппсе примерно. 

Мар ег ближе рани, но Шон с 
гордо Вдигната глава призовава 
потребителите си да продължат 
да използват програмата. 

Надали. 


АЛТЕРНАТИВА В НЕТ ИНФО 


МиЧепдо обявява следващото 
поколение СатеВоу 


Бйпр://ммли.датебоу.сот 

/дбадуапсе.ит!! 

Сате Воу Адуапсе, подобрената 
Версия на познатата джобна играл- 
на система, ще се появи на пазара 
В Япония Към Края на март, по-Къс- 
но В средата на Юни и 6 ЗА. Цена- 
та на продукта ще бъде оКоло 90- 
на долара. Машинката ще работи с 
32-битоВ процесор и маКар да не 
обещава умопомрачителни 30 гра- 
фики, Вероятно ще наследи слава- 
та на предшественика си, предла- 
гайки приятни занимавки през мал- 
Кия цветен |СО дисплей. Ми/епдо 


Липсата на информация 
ти Къса нервите? 


3? 


МАМА 


Пир Лумлу.пейпюдо ш 


Вече има готоВ списък с 25 загла- 
Вия, Които работят на новата пор- 
тативна платформа. Този факт е 
много Важен за евентуалните Купу- 
Вачи на Сате Воу Адуапсе, тъп Ка- 
то производството на игри за но- 
Вите системи става Все по трудо- 
емко и дате деуеорег-ите често не 
успяват да излязат навреме с нови 
продукти, от Което страда и 
платформата, за Която се пишат. 
Да се надяваме, че някой ще се се- 
ти да го Внесе и В 00. 


Оес55 в 472 байта 


Вйр://мимми.сз.сти.вди/ аз! 
/ПеС58/аайегу 


Двама студенти от МП - Кийт 
Уинстейн и Марк Хоровиц, създадо- 
ха програма с дължина 472 байта, 
чийто Код позволява разкодирането 
на системата за защита на ОМО- 
дисковете. Ентусиастите са рабо- 
тили заедно по Време на семинар, 
посветен на Ода МШетшит 
Сорупат Ас! (“Закон за защита на 
авторските права В информацион- 
ната ера”). 

През януари 2000-та обединени- 
ето на филмовата индустрия В Ща- 
туите (МРА) раздуха скандал с раз- 
пространението на програмен Код, 
позволяващ разкодиране на Крип- 
тосхемата С988, Която се използва 
за защита на ОМО-та. Последва бу- 
ря от съдебни дела, от Кошто така 
и не стана ясно дали разпространя- 
Ването на софтуер с горната ха- 
рактеристика е легално или не. 
МРА стигна до там, че даваше под 
съд всеки, Който спомага за разпрос- 
транението на подобни зоигсе-ове. 

Кийт и Марк гледат на произве- 
дението си Като на научно пости- 
Жение без реално приложение В мо- 


“Паучмет.сп 
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мента, тъй Като процесорната 
мощ все още не достига за реал- 
новремево разкодиране на С99 с 
помощта на тяхната програма. Ко- 
дът, разработен от тях, е де фак- 
то най-краткият по рода си (Което 
В голяма степен се дължи на фак- 
та, че е писана на Реп) и може да 
бъде намерен заедно с други хрум- 
Вания на посоченото по-горе ОНГ. 


Мас 05 Х Оотичоай 


Меж сод!, Мр, ап |чв!: рап гад аррйсайопв. УМей, пеми (о 


Оомупоад (еве аррисаНопз "ог изе му Мас 08 Х. 


| 
| 
| 
| 
Изе #5 (ооо | 
| 
| 


старите МасО8-и. За многопроце- 
сорните системи е предвидена 
поддръжка на симетричен тиШрго- 
сеззта. 

Другото основно подобрение се 
нарича “Адиа” ноВ интерфейс, 
Който Комбинира В себе си лесно 
управление и повишена фунКционал- 
ност. За да запази пълни права Вър- 
ху Външния Вид на О8 Х, Арр!е заве- 
де дузина дела срещу 
независими софтуер- 
ни Компании, имити- 
ращи Адиа В продук- 
туите си. МасОз Х 
Вероятно ще стар- 
тура Като стандар- 


ив, апужау. тна операционна 
система за Арр!е 
Меко а Це Таго! щ 
ма Рау а! дау мн Не Муаз!е Нгле уики (115 Кокариогри: окт. ЯСНО 
Та дезкор КНу На! (ап Егепсй са даме. | | ПО. 
пемег Нгез о спазта (Ни: Ме гшез аге а! | 
уоцг поизе. Ме чуеБзКе.) ФБР по следите 


на хакери 


ФБР е по-следни- 
те на извършители- 


38 са оари В. ме Оеуп те на най-голямата 
м/Ме уси доуоай доулоай меБ зйез организирана хакерс- 
ез. Гого те Бгомувто ог Ка атпаКа, известна 
ежгасНпа ме зйе 

ладез, БаскогоцпЯв до сега. 
апЯ НТМС. Използвайки про- 
да Стета 40 Вега РкеТоу 608 В ММпдомв МТ, 
СОЕ Тгуош те ргеМем Сгеа!е Беацнш хакери от Източна 
3 мегайоп по? Махат"< плапев пелегяе Ва ЕВропа са успели да 
Де ОТНЕ КЕНИ ГАР РАТА. 4 проникнат В поне 40 


Арр!е обяви дата за 
пусКане на МасО5 Х 


Впр/Лмими.арр!е.сот/тасозх 

Компанията Арр!е обяви, че дъл- 
гоочакВвВаната операционна систе- 
ма МасО5 Х е завършена и готова 
за пускане В продажби. Магическа- 
та дата е 24 март тази година, а 
цената ще е около 150 долара. 

МасО8 Хе голямата надежаа за 
Арре. Операционната система е 
базирана на ВЗ0, Което ще позВоли 
лесното роп-Ване на Опх/РОЗХ 
приложения. НоВото ядро ще реши 
и проблема с лошия пшазкта на 


системи, събирайки де що има Кре- 
дитни Карти по тях. Макар ФБР да 
няма навика да огласява подобен 
Вид информация, В този слуай анон- 
сът е нужен, за да се предупредят 
собстВениците на е-соттегсе сай- 
тове. 

Детайли за това Кош са извър- 
шителите и пострадалите Компа- 
ниши не е упомената, но шефът на 
ЗАМВ пзШие (зузет Метмуогкта Ад- 
пизиапоп апд Зеситу) заявява, че 
според него това е наистина един 
от най-големите Криминални удари 
по Комерсиални и търговски сай- 
товВве. 


Кафемашината на 
Тгодап Коот 


Вйр://ммими.с|.сат.ас.иК 

/сойве/сойве. тт! 

Какво ще 
стане, ако група 
неуморно труде- 
щи се, Констан- 
тно преуморени 
програмисти, 
Жадни за Кофеин 
и всякаКВи други 
стимуланти, решат, че трябва да 
разнообразят > ежедневието си 
именно по отношение на перманен- 
тния си КофешноВ глад? На адреса, 
Който Виждате на 3 см по-горе, 
може да намерите отговора. Преди 
оКоло десетина години, Когато ин- 
тернет не е бил нищо повече от 
мрежа за професионалисти, а У/МУМ/ 
блясък В очите на ентусиазирани 
дебелолупи пичове, е съществувала 
една много известна лаборатория 
на име Тоап Ноот. 

ЕдинстВеното поп-РС забавле- 
ние за ргодгаттег-ште там било 
Кафепиенето. Само че е досадно 
Всеки път, Когато се сетят за не- 
го, да ходят до Кафемашинапа, за 
да проверят дали тъмната птеч- 
ност е готова. 

Ето защо измислили просто ре- 
шение: В Тгоап Воот Компютрите 
били много и редно било един от 
тях да бъде оборудван с устройс- 
тво за заснемане и Видеообработ- 
ка. Пичовете поставили Камера 90 
Каната за Кафе, Като Картината 
се опреснявала на всеки 20 секун- 
ди. По този начин Всеки знаел Кога 
има прясно сварено Кафе. 

В наши дни цялата Видеоинста- 
лация е подложена на обновяване 
от двама ентусиасти - Мартин 
ДжЖонсън и Даниел Гордън, Които 
пуснали излъчване на Картината с 
Кафеварката В уеб. 

Трафикът Към Каната е Висок, 
Като не Всеки има щастието да 
пое Кафе от нея. 


ВВ оттииаиитит) 
Е | МТЕВЕ МЕТ 


ВНр:/Лмуду.Бшимо.пе! 


РКОУГО 


ега!. рол 4 
отг # 

4озИ еее 9 |; 
стари на пици й: 


: е - десгап 


я 
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ЗОЕХ - ПА ГИ ЗАПОМНИМ С ПОБРО 


Бляскаво начало 


През 1996-та година по Времето, 
Когато разработчиците правеха 
първите си по-сериозни опити за 
триизмерност В игрите, неизвест- 
ната до момента Компания З0!х 
представи своя МооОоо-ускорител. 
Това беше допълнителна платка с 
4МВ памет, Която се Включваше 
чрез преходен Кабел Към Вашата 20- 
Карта. Заедно със сВоя програмен 
интерфейс (Се АР!) този усКори- 
тел улесни значително разработка- 
та на 30-игри, дефинира понятието 
“30-ускорение” и Впоследствие спе- 
чели лъвския пай от пазарния дял. 
Решенията на Конкурентите В лице- 
то на 53 Мае, ВепдШоп Мете, МЕС 
РомегМН и други бяха далеч по-бав- 
ни, с по-малко Възможности. СПде 
добиваше Все по-голяма популяр- 
ност, Което означава повече прода- 
дени Моо0оо-та. Моделът Низп бе- 
ше МооОоо плюс 20-чип на една 
единстВена платка, но точно този 
допълнителен чип, поради лошото 
си Качество и съвместимост, дове- 
де до неуспеха и проблемите с то- 
Ва комбинирано решение. 


Първенството 


След големия успех на първата 
серия Зад!х направиха Второ чудо - 
Моо0оод, избрано за продукт на 
1998-ма В множестВо Класации. То 
предложи производителност, Която 
е два пъти по-голяма от МооОоо, за 
първи път Възможност за едноВре- 
менно нанасяне на дВе текстури и 
режим ЗП (Зсап Ппе тепеаме), поз- 
Воляващ Включването на дВе Моо- 
0002 Карти едновременно. По това 
Време Всички големи производители 
(Оатопа, Сгеайуе, ЗТВ, Негсшез), 
както и множество по-малки (Като 
“бирег”, добре познати у нас), за- 
почнаха да правят платки на база- 
та на най-новия ЗО!х-чип. Конкурен- 
цията между тях прибави още пове- 
че потребители Към ЗО!х-семейст- 
Вото. Тогавашните чипове на пуа 
(Нма 128/2Х) бяха далеч по-тромави. 


По-късно излязлата Нма ТМТ не мо- 
Жеше да се мери с две Моо0оо2-Кки В 
ЗП режим. 

СиапитЗ30 - Компания, Която се 
занимава с професионални системи 
за графична обработка, използва 
МоосОоо2 В паралелни масиви с по 8 
Карти и получи невиждана преди то- 
Ва мощ (съобразно относително 
ниската цена). ОчатитЗО произ- 
Веждаха и някои по-особени модели 
МооПоо2 (АВР, ЗП на една платка). 
Първият разпространен АВР ускори- 
тел на За бе МооОПоо Вапзпее - 
Комбинирано 20+30 решение на ба- 
зата на Моо0оо2 с отрязан Конве- 
пер за Втмората текстура. За разли- 
Ка от провала Визп обаче при Втори- 
ят си опит ЗА х сами произведоха 20 
ядро, Като при Вапзпее В един чип 
беше Вграден и Моо0оо2-КонВвейерът. 


Мо0до03 


Всичко това утвърди Зфх Като 
абсолютния лидер на пазара. 


Първите стъпКи накриво 


ЯВно поблазнени от печалбите 
при производството на Видеокарти, 
За х Купиха ЗТВ, започнаха прест- 
руктуриране и В Крайна сметка 
единственият производител на Моо- 
О0о3 бяха самите За!х. В началото 
на 1999-ма пМща представи Нма 
ТМТ2 (Уама, М64, Зтапдап, Рго, Ша) 
- първият техен чип, Който е дос- 
тоен съперник на Моо00оо2 ЗП. Моо- 
0003 закъсняваше. СП9е губеше по- 
зиции поради предимствата на 
Орепа и майкрософтския Оес!Х. 
Производителите на Видеокарти, 
“отритнати” от За Ех, започнаха да 
работят единстВено и само с чипо- 
Ве на пМща. Когато най-сетне изле- 
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зе на пазара, Моо0оо3 на практика 
беше Вапзпее с Възвърнат КонВвейер 
и на повече мегахерци, без да пред- 
лага никаКкВи КонструктиВвни подоб- 
рения. Най-бързият модел Моо0оозЗ 
3500 беше с еквивалентна произво- 
дителност на две Моо0оо2-Кки В ЗП 
(183 срещу 180 МН2). 

Всичко това се отрази негатив- 
но на Зак. Печалбите не бяха тол- 
Кова големи, Колкото очакванията. 
Пазарният дял намаляваше. За този 
перцод не може да не споменем, че 
флагманският Зад! х-продукт (Моо- 
0003 3500) се предлагаше серийно с 
ТМ Типег. Дори В момента той е из- 
годна сделка, имайки предвид цена- 
та му. Моделите 2000 и 3000 имаха 
и РС!-Варианти, Които се радваха 
на популярност сред притежатели- 
те на ше! ТХ дънни платки без АСР 
слот. 


Надолу 
по наКлонената плосКост 


уМаа неотлъчно следваха шеспт- 
месечния си циКъл и през есента на 
1999-ма представиха пър- 
Вия Себогсе, а малКо по-Къс- 
но и Сеюгсе с ООН (ПОошие 
Оага На!е) памет. За смеп- 
Ка на това наследниците на 
МооПооЗ, базирани на МЗА- 
100, съществуВваха само Ка- 
то проекти, очаквания и на- 
дежди. През пролетта на 
2000-та година Себогсед из- 
лезе на пазара, а Моо0оо4 и 
5 Все още се бавеха поради 
проблеми с производството 
на МЗА-100 чиповете. Освен 
проблемите със сроКовете за про- 
изводство, чиповете търпят Кри- 
тика и заради лошата си производи- 
телност (еквивалентна на Моо0ооЗ 
3000) - затова моделът 5500 изпол- 
зва ова чипа, а моделът 6000 - че- 
тури. Но добавянето на допълни- 
телни чипове има своите недоста- 
тъци: цената, още памет Към всеки 
чип и не на последно място - Консу- 
мураната енергия. Двучиповото 
Моооо използва допълнително зах- 
ранване от Кабелите на твърдия 
диск, а четиричиповото 6000 - Вън- 
шен адаптор, Който се Включва Към 
220М! ОтКъм Възможности МЗА-100 
също не блестят. ЕдинстВеното, 
Което ги отличава, е по-добрият 
метод на ап!-апазпд и поддръжката 
на Кинематографски ефекти (чрез 
Т-рийег), Които за съжаление не се 


използват от никоя игра. 


Уоо0оо5 5500 
Вариантът с два чипа 


дойде тВърде Късно, но Все пак 
имаше известни шансове срещу 
Сеюгсе2 О78. Моо0оо4 4500 не мо- 


же да се бори срещу Сеюгсе2 МХ. 
Моо0оо5 6000, четиричиповият Ва- 
риант, макар и със стотици пред- 
Варително заявени поКупКи, не дос- 
тигна до пазара поради технически 
затруднения. Лиценз бе даден на 
СиапитЗ0 и те реализираха собст- 
Вена Версия В системите си. Изли- 


зането на Сеюгсе2 га премахна и 
малките съмнения дали Моо0005 
5500 е по-бавно от най-бързата 
пМюща Карта. 

През 2000 година Зд!х предста- 
Виха и серия ТУ/ЕМ-радио птунер- 
платки - най-Вероятно наследство 
от ЗТВ. МооОоо 4500 и 5500 получи- 


ха РС!-Версци, Както и драйвери за 
Мастозп (МасОб5), но Въпреки това 
резултатите на ЗЯх се Влошаваха 
месец след месец. Все пак не може 
да продаваш единствено благодаре- 
ние на ЕЗАА - Ри Зсепе Ап! АПаз- 
тд, Колкото и Красива графика да 
изкарва. След закупуването на Сща- 
Рхе! (мощна технология, иноватив- 
ни идеш, дано Видим нещо от тях В 
бъдеще) финансовите резерви и 
оборотните им средства също бяха 
сВедени до минимум. Като Временна 
мярка за заКкърпване на положение- 
то е промяната на политиката от- 
носно производителите на Видео- 
Карти - няКош от тях Купиха Моо- 
Ооо3-чипове, за да ги Внедрят на 
собстВени платки (Еу!КтаЗ на Роуу- 
егСоо0. 


Краят 


В Края на хилядолетието пМйа 
откупиха от Зфх Всички патенти, 
технологии (Включително СюаР!хе!) 
и запазени марки, наличните Коли- 
чества МЗА-100 чипове и наеха бли- 
зо 100 от техните разра- 
ботчици. Ход Като този на 
практика ликвидира Всяка 
компания, независимо от 
нейното бляскаво минало. В 
Зак остана ЗТВ-фабриката 
за платки (Която Впоследс- 
тВие бе продадена), под- 
дръжката на Моо0оо-Карти- 
те (след наскоро публикува- 
ната > последна-бета на 
драйверите не очаквайте 
друга Версия) и известно 
Количество готоВи Моо0оо4 
и 5. ОиамитЗО преподписаха с 
пуша споразумението за доставка- 
та на МЗА-00 чипове и Моо0005 
6000. 

Носи се слух, че РомегСо/ог са Ку- 
пили МЗА-100 чипове от ЗА х малко 
преди сделката с пМфа и сКоро ще 
представят Видеокарта Еу!Ктад, а 
също така, че и Сгеайуе може да за- 
почнат производство на Моо0оо4 и 
Моо0оо5. Възможно е В бъдеще 
пМУйа да представят продукт с 
името “Моо0оо”... 

Въпреки грешките, направени оп 
ЗЯх, Които доведоха до техния 
Край, Картите Моодоо ще бъдат за- 
помнени завинаги Като пионера на 
третото измерение, донесъл ни 
графиката, на Която толкова много 
се радваме днес. 

Стоян СпахиеВ 
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стаВвиха най-новия си ЗО-чип. 
Архитектурата му се нарича 
ппйеРХ Епдте и името (Което 03- 
начава “безкрайност”) наистина е 
подходящо - това е чипът с най- 
много ноВовъВедения спрямо своя 
предшественик. 
пуша работят с 6-месечен про- 
изводстВен циКъл, т.е. на Всеки 6 
месеца представят продукт “от 
следващо поколение”. Когато мина- 
лата есен излезе Сеюгсед2 (Ша, 
Който Всъщност е обиКновен Се- 
огсе2 на по-висока тактова чес- 
тота, Всичко изглеждаше така, Ка- 
то че ли традицията е преКъсна- 
та. Сега обаче, точно шест месе- 
ца по-Късно, излиза СебогсеЗ, Който 
напълно оправдава забавянето. 


В“ на февруари пМУща пред- 


Нововъведенията 


СеюгсеЗ наистина заслужава 
абревиатурата СРИ (Сгартс Рго- 
сеззпд Оп), защото е напълно 
програмируем и работи с набор ин- 
струКции, подобен на ЗОМоу/ и З8Е 
В централните процесори. Предиш- 
ният Т8 (Тгапзюгт 8 Попа) ме- 
ханизъм Все още се поддържа зара- 
ди съвместимост, но неговите 
функции В новия чип се сублират 
от т.н. Мепех бПадег Ргосеззог 


(звено за обработка на Върховете 


на труъгълниците, от Които е из- 
граден Всеки 30 обект). Успоредно 
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с трансформацията, осветлението 
и многобройните Възможни програ- 
мируеми ефекти Мепех-Конвейерът 
В Се-югсеЗ разтоварва централния 
процесор и от изчислението на за- 
облените повърхности. Графичният 
чип получава описанието им не под 
формата на отделни триъгълници 
(предварително изготВени), а Като 
математическата фунКция, Която 
описва Кривата им и сама изчисля- 
Ва Какви елементи да формира. По 
този начин се спестява и пропус- 
Кателен Капацитет (формулата е 
по-малка от описанието на Всеки 
отделен елемент). Друга интерес- 
на Възможност е “довършването” 
на анимации (подобно на АП! 
Надеоп). Като използва няКолКо 
Контролни Кадъра, СеюгсеЗ изчис- 
лява междинни положения, Което 
прави движението на предметите 
и мимиките на лицата много плав- 
ни и реалистични. 

След Като завърши обработка- 
та на 30-сцената на ниво градив- 
ни елементи (триъгълници), Върху 
получения “скелет” се нанасят 
текстурите и цветовете, отгова- 
рящи на ВсеКки пиксел (точка от ек- 
рана). Това се извършва от Рхе! 
бпадег Ргосеззог, Който също Както 
и Мепех-процесорът, в напълно 
програмируем. Той поддържа мно- 
ЖестВо функции за преобразуване 
на текстурите, добавяне на раз- 


лични ефекти, изглаждане на Кон- 
турите и т.н. Практически 


разработчиците могат 
добавят, Каквото 
им хрумне 


Като са ограничени единстВено 
от скоростта на изпълнение и мак- 
сималната големина за Рхе! зпад- 
ег-програмите. СеогсеЗ поддържа 
и Всички методи на Битр таррта 
(ргодис, до#3 и епугоптеп! тарреа, 
познат ни от Матох 2400). 

СебюогсеЗ използва множество 
Вътрешни буфери, Които му позВво- 
ляват да налага до 4 текстури на 
пиКсел за два пакта (по две на 
такт), Което е по-шкономично от 
гледна точка на ресурсите В срав- 
нение с повторното изтегляне на 
текстурите и информацията за 
пикселите при Втория такт (Както 
е при Сеюгсе2). В СеюгсеЗ са Въз- 
можни ефекти, подобни на тези, 
поддържани чрез Т-ВиНег Във Моо- 
Ооо 5 (Мойоп Биг замъгляване от 
движение, Оер!-о-Ней илюзия за 
дълбочина/далечина) и посредст- 
Вом буферите и програмируемите 
зВена (Мепех 8 Рхе! ЗПадег). 

За първи път В новия чип на 
пуша се поддържа Ми! затрта 
Ап! Апазта (многопасово изглажаа- 
не на неравности) на цялата Кар- 
тина. Досега това беше Възможно 
само при Картите МооОоо 5. Се- 
ГогсеЗ поддържа двукратен, чети- 
рикратен и специален Ошпшх-ре- 
Жим, при Който с малко по-голямо 
забавяне от дВвукратния се получа- 
Ва Качество, Което е неразличимо 
от това при четирикратно изглаж- 
дане. Това се постига благодаре- 
ние на специален алгоритъм за 06- 
работКа на пикселите. Дори В раз- 
делителна способност 1600х1200 
скоростта е достатъчно голяма, 
за да се Включи и Сипих-режимът. 
За сравнение Сеюогсед поддържа 
скорост, Която на практика може 
да се използва, В режим 800х600 
при Включено двукратно изглажда- 
не. 


Официалната причина за излиза- 
нето на СеюгсеЗ през февруари 
2001-Ва, Вместо през август 2000- 
та, беше Огес“Х 8.0 и по-точно не- 
гоВвият пусКоВ срок, заплануван В 
Края на 2000-тпа. ОКазва се, че то- 
Ва не е било просто извинение от 
страна на пМаа, а реална необхо- 
димост. СеюгсеЗ е тясно обвързан 
с осмата Версия на ОгесХ и под- 
държа абсолютно Всички негови 
Възможности! Интересно нововъве- 
дение са 


обемните теКстури 


Досега теКстурите бяха двуиз- 
мерни изображения, “налепвани” 
Върху пикселите (8 СебюгсеЗ се под- 
държат теКстури с размери д0 
4096х4096). Триизмерната теКсту- 
ра съдържа информация Както за 
“Външния Вид” на обекта, така и 
за Вътрешността му - например 
годишните пръстени В дърветата. 
Поддържат се текстури с големи- 
на до 512х512х512 пиКсела Като то- 
зи повишен реализъм е за сметКа 
на пропусКкателния Капацитет на 
паметта. 

Този Капацитет е и факторът, 
който В момента най-много забавя 
30-Картите при Високите раздели- 
телни способности. Същевременно 
ВъВ Всяка 30-сцена (кадър) същес- 
тВвуват много обекти, Които се на- 
муират зад други и са скрити от 
погледа на потребителя (съотВет- 
но не се изобразяват на екрана), но 
Въпреки това се обработват д0 
последния момент, Когато пиКселц- 
те им биват заместени с пиКсели- 
те на обекти, намиращи се на по- 
преден план. Тази обработка (и 


достъпите до паметта, свързани с 
Всеки от тези обекти) се спестя- 
Ва Като предварително се прави 
проверка, за да се спре работата 
с “невидимите” обекти. Проверка- 
та, заедно с технологиите за Ком- 
пресия на 2-буфера В СеогсеЗ, се 


НАВОУ/АВЕ 


наричат с общото име Папа 
Метогу Агспйесшге (подобно на 
НА Надеп биЧасе Нетоуа! В 
Надеоп). 

СеюгсеЗ е способен да направи 
Всичко, Което може Който и да е 
друг З30-чип, плюс някош допълни- 
телни екстри. Запазени са НОТУ 
(Ной Оейп топ ТееМвоп) Възмож- 
ностите на Сегогсед. ЕдинстВено- 
то, Което липсва В СегсеЗ, е за 
съжаление ТипМем поддръжката. 


Чипът 


Произвежда се по 0.15ит про- 
цес, изграден е от 57 милиона 
транзистора. Тактовата му чес- 
тота е 200МНг2 (Сеюогсед Ша: 
250МН2), поддържа до > 128МВ 
ЗОВАМ и ООН (ПоиМе Па!а На!е) па- 
мет. Контролерът на паметта е 
значително по-гъвКкав и предоставя 
повече реално използваем Капаци- 
тет (дори чипсетове Като е! ВХ 
има за Какво да му завиждат). Из- 
ползват се Оетопаюг-драйвери 10- 
та Версия (Включващи някои инте- 
ресни добавки) Като пМюа Все още 
не са пуснали официална последна 
Версия. 


Картите 
Стандартен АСР4х интерфейс, 
64МВ ООН памет на 230МН2 


(Себогсед га: също 230) с охлади- 
тели. Повечето маркови модели ще 
поддържат наблюдение на темпе- 
ратурата и ъпдейтване на ВО05-а 
под УМпдоуув. Възможни са Варцан- 
ти с МСА, ТУ и цифров (ОМ!) изход, 
но едновременно ще може да се из- 
ползва само един от тях (липсва 
ТумпМеуу). Първоначално цената ще 
се движи около 5508. 


Разпространение 


СеюгсеЗ беше официално обявен 
първо за Мас и след това за РС. 
АзИз, Сгеайме, Свару!е, ЕГЗА и др. 
много и ще пуснат поне по ед- 


ге) 7 


ХУе 3 Фе” /, 


Ме!Сот Сотршег 


(оитютани кенфадавая 
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на модификация на СеогсеЗ за РС. 
Архитектурата п пйеРХ Епапе ще 
намери приложение и В Конзолата 
на Мсгозой (ХБох) Като Към нея ще 
бъде добавен Втори Мепех-Кон- 
Веер и графичният усКорител ще 
бъде интегриран на дънната плат- 
Ка (8 чипсета). 


Производителност 


Въпреки че тактовата честота 
на СебогсеЗ е с 50МНг по-малка от 
тази на Сеюгсе2 Ока, новият чип 
достига предшественика си В поч- 
ти Всички игри Като В някои дори е 
по-бърз. Но това не е ВсичКо. Ис- 
тинската сила на СеюгсеЗ ще мо- 
же да се усети не В днешните, а 6 
бъдещите игри, разработвани спе- 
циално за Отес 8. Тогава можем 
да очакваме неколкократно уВели- 
чение на производителността при 
маКсимална детайлност, ефекти и 
КомплеКксност на нивата. Притежа- 
телите на 5505-доларовото чудо 
ще могат да играят В 1600х1200, 
32-битоВ цвят и Ошпих АА режим 
при над 60 Кадъра В секунда! 

Стоян Спахиев 


ИСТИНСКИТЕ 
КОМПЮТРИ 


КОМПЮТЪР, КОЙТО НЯМА 
ДА ЪПГРЕЙДВАТЕ 2 ГОДИНИ: 


АМО Т-Виа 800 МНг2, 128 МВ РС 133, 
Мо егроага Аби: КТ7 ПОМА 66/100, 
200 МНг Е5В Ргосеззог зирроп, 
Мамох МШепит 6400 32 МВ, 

НОО 1ВМ 30.2 В 7200 грт 2 МВ сасНе, 
СО КОМ Азиз 40х, Мопйог батзипа 
17" 7001ЕТ, Сазе бирег АТХ Мазаче, 
ЕОО 1,44 МВ Теас, КВО ВТС, 

Моизе Годйеси, Еах Модет Ехтагпа! 
Асогр/КосКууе! 56.6К М90 +Нех, 
Сгеайуе 5оипЯ Вазтег Пме, 

бреаКегз Теас Роууег Мах ТЕТ зоцпйШпе 


5 1150 


РС Зирр| 


е | 


вина 


) 


Ф». 


КОМПЮТЪР ЗА ИНТЕРНЕТ! 


Оотрад ОезКРго 2000 
НОО 1.2 аВ, ЕОО 1.44, КАМ 16 МВ 
Еах Модет 05 КоБойсв 33.6 

КеуБоаг4 Сотрад, Моизе Годкесй 


5 193 


тел: 963-10-86, 66-91-24 
адрес: “Латинка” 40 
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УРНИ ЩУРОТ 


КЛАВ 


еведнъж съм се чудил КаКъВ е 
Асет от Всичките 102 

Клавиша по Клавиатурата и 
трябва ли наистина да има толкова 
дублиращи се Копчета. Отговорът е 
“по-скоро НЕ” и само благодарение 
на една от най-силните традиции В 
производстВото на Контролна пери- 
ферия нови модели В областта на 
Клавиатурите почти няма. В дейст- 
Вителност устройството за Кому- 
ниКиране с РС-то не е променило Ко- 
ренно Външния си Вид от 20-тина 
години насам (Като изключим смяна 
на интерфейсния порт и периодич- 
ното добавяне на нови и нови Конт- 
ролни КлаВиши със съмнителен Кое- 
фициент на полезно действие). Ето 
защо няколко фирми правят опит да 
Внесат свежина В тази насока, Като 
представят радикално нови идеч. 


ОПаганапа 
ПпНр://мумлу„дайайапд.сот 


Оагапапй от самото начало от- 
рича ВсяКкакВа аналогия със стан- 
дартните Клавиатури. Предлагано- 
то от тях алтернативно устройс- 
тво е създадено да прилегне идеал- 
но на дланта, Като Всички Контрол- 
ни Клавиши са разположени макси- 
мално близко до Краищата на пръс- 
туите. За натискане на бутон се уп- 
ражнява лек натиск не само на- 
долу, аи В четирите посоки 
около пръста. Така писа- 
нето става с почти 
четири пъти по-мал- 
Ко усилия, Което 
предпазва ръка- 
та от раз- 


НАВОМ/АКЕ 


лични Видове мускулни и Костни за- 
боляВания при по-продължителна ра- 
бота. Де факто за цялостен екВи- 
Валент на стандартна Клавиатура 
са необходими дВе устройства Като 
показаното на Картинката. Оа!апапа 
може да работи и В режим, при Кой- 
то се емулира мишката. Големият 
недостатък В случая се оказва цена- 
та, Която за базовия модел е 5995 ц 
може да достигне до Към 1300. На 
сайта можете да намерите инте- 
рактувна демонстрация, от Която 
ще получите по-детайлна представа 
за механизма на действие. 


На! КеуБоага 
иНр://пайкеуБоагд.сот/ 


От идеите, представени В тази 
статия, решението На! Кеу- 


дат9, 


Боагй ми допада най-много и Вече 
сериозно се замислям, дали да не 
инвестирам В него. Както подсказ- 
Ва името (па! Кеубоаг4 < половин 
Клавиатура), устройството предс- 
тсавлява Клавиатура, но само с по- 
ловината от КлаВишите. Във Всеки 
един момент на разположение има- 
те точно половината от Копчета- 
та на стандартния Кийбора, Като 
превключването става с помощта 
на специален, по-широк бутон. Лич- 
но на мен ми се струва особено 
привлекателен Вариантът, при Кой- 
то се оперира едновременно с Кла- 
Виатура и мишка (съотВетно Всяко 
В една от ръцете). На! Кеубоага съ- 
ществува и В преносим Вариант, 
Който си монтуирате на едната ръ- 
Ка и ползвате с другата. Цената на 
стандартното устройство е само 
599, Което за подобна играчка си е 
дяволски добра оферта. Има и спе- 
циален модел за Рат РС-та, чиято 
цена е със 5100 повече. 


Х-Кеу5 


АНр://мулми.утоиве.сот/ 
ргодисУрхкроага. И т 


В действителност под името Х- 
Кеуз се подвизават три продукта, 
Кошто имат нещо Като братски 
статут - и трите са Клавиатури, 
Всеки Клавиш на Кошто може да бъ- 
де препрограмиран според нуждите 
на потребителя. Х-кеуз ОезКкор пре- 
доставя 20 Клавиша, Х-Кеуз Рго - 58, 

а Х-Кеуз Роо! Реда! е специално 

устройство, управлявано с Кра- 

Ка, Което предоставя еквивален- 
та на 3 Копчета. Този тип Клави- 
атури могат работят Както на- 
ред със стандартната, така и 
съвсем самостоятелно още от мо- 
мента на пускане на РС-то. Клави- 
шите могат да бъдат Кофигурирани 
специално за ползване с дадено при- 
ложение, Като на Всеки бутон може 
да бъдат присвоени по две функции. 
Х-кеув се предлага В ИЗВ и Рз/2 мо- 
дел - съответно за Мас и РС, Като 
цените са: 5100 за Х-Кеуз ОезКоор, 
5150 за Ро и 8120 за Еоо! Реда!. За 
да работят Всичките заедно, е не- 


обходимо нещо Като Концентратор, 
носещ името ХКеуз Зуйсп егасе 
и цена 5100. 


КеуБоу/!: оБПТоиси 
пНр:/мммлм.кеуБоу/,сот 


Кеубоу! е фирмата, а огоПоисп 
друго хрумване за атернатива на 
познатото КЬд. С огрПоисп дизайне- 
рите се отказват от ВсяКаква идея 
за нещо приличащо на Клавиш - ръ- 
цете се поставят Върху две “Купо- 
лообразни подутини”, а за да бъде 
ВъВеден символ, операторът (сиреч 
този, Който пише) мести двата Ку- 
пола Встрани. Всеки от Куполите 
може да бъде поместен В някоя от 
осемте стандартни посоКи, Като 
различните Комбинации от положе- 
нията им определят различни сим- 
Воли. ог Поцсп елиминира дВижения- 
та В ставите на пръстите и значи- 
телно намалява натоварването на 
Китките. Друг е Въпросът Колко 
Време отнема свикването с подоб- 
на странна система за писане. В 
момента продуктът на Кеубом мо- 
Же да бъде закупен на цена от 5320. 


Сот/оп! КеуБоага 
ммли.соп/о"Кеувоагд.сот 


Целта тук е не да се Въведе съ- 
Вършено нов начин за писане, а по- 
скоро, базирайки се на сегашния 
Клавиатурен дизайн, да се създаде 
алтернативно решение, Което да е 
лесно за Възприемане и приспособя- 


Ване. Хората, разработили 
Сотюп  Кеубоагд, оставят 
Всичките познати Кла- 
Виши, но за смет- 
Ка на това раз- 
цепват тялото 
на Клавиатурата 
на три части. И 
това не би било 
толкова | странно, 
ако Всяка от частите 
не беше прикрепена 
Към платформа, Която 
позволява избиране на 
произволен наклон и раз- 
лично разположение за Вся- 
Ко едно от трите парчета, 
Като потребителят сам наг- 
лася ъгъла според нуждите си. 
Фирмата произвежда и специал- 
ни педали, Които могат да за- 
местят фунКционално някой по- 
често използван Клавиш. Цената, 
на Която може да бъде намерен про- 
дуктът, се дВижи от 5170 до 5300 
според Възможностите на механиз- 
ма за накланяне на трите части. 


НехБоага КеуБоага 


ммлм.тап-тасите.сот/ 
КеуБга1 ии 


На Всеки се е случвало да разлее 
Кафето, Водата, бирата или най-0б- 
що Казано ЖиВотоспасяващата 
течност, Която се намира В бли- 
зост до Клавиатурата. След под0- 
бен инцидент често се стига до Ку- 
пуване на нов КЬд. Друг път, прекар- 
Вайки дълги часове пред лаптопа, 
човек преравя речника си с ругатни, 


проклинайки меките, но неудобни 
Клавиши на преносимия Компютър. 
Има и моменти (като например В 4 
през нощта), Когато е най-добре да 
се свиеш на четири В стола и да 
прегърнеш Клавиатурата... само че 
тя се оказва прекалено ръбата и 
Вместо да отВърне с подобаваща 
нежност, се приземява с трясък на 
пода. В случая с Нехбоагй нещата 
не стоят точно така. Клавиатура- 
та, разработена от Мап Масппе, 
може да бъде навита на руло, заля- 


та с Каквото има под ръка и трети- 
рана по-свободно от Всяка друга из- 
Вестна. Базовата Версия се Върти 
около 5130, а специален подсилен за 
Кофти условия модел с цена 5230 
може да Вирее В тежка индустриал- 
на среда, пропита с химически ма- 
терпцали. 


ПНр://муммлм.кеуай,сот 


Място за пазар на странни Код- 
та, В случай че от Потезйе-а на 
производителите няма директна 
Възможност. 

Георги Пенков 
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Инсталирането на нова операционна система е смело начинание, носещо потенциална 
опасност за цялото РС. Георги Пенков решава да преодолее себе си, жертвайки 5 ООтЬ, 
за да провери дали един 09 може да бъде мултимедиен и доколко е използваем в поле- 
ва обстановка. Резултатите от тази авантюра са изложени по-долу. 


ж 2 ВЕ 05 - 10 ВЕ ОВ НОТ ТО ВЕ... 


З3зга Теггта!! 
та > 
Ира | Ф) 
Ве0ПЕ Вема! Саглега. 
з 2 
ДЕ А < 
щори е) 
Ехрапйег пе зйег Масп у 
Ф 
ь--- 
РоогМалп  Зпаремю! 5СЯРгоре 
блоу гласе Тгазп > бепасоппес? 


по-важните места 


ПЕЕр://ууулуБебрв.пе 

Доста добра ели от хит- 
рини и съвети за преодоляване на 
някоч често срещани проблеми. 
Ако не Ви е ясно Как да направите 


нещо с ВеО5, ВеПрз е мястото. 


ПЕбр:// млллу.беб!в.сот 

аптът предоставя най-голяма- 
та Колекция от безплатни програ- 
ми, драйвери и допълнения за ВеО8. 
Нап-добре да се разровите тук 
Веднага след инсталацията. Посе- 
щението на ВеВйз преди инстала- 
цията ще Ви даде представа Какво 
ще може да правите с ВеО9. 


ПЪБр://мумлу пезъидоав.сопа 

Веос е мултимедийна операци- 
онна система, а Тпезшидоа.сот 
мястото, Където да потърсите 
софтуерните продукти за обра- 
ботка на Видео и зВук. 


Ве Е Ме Намдяьоп Цин Рейегеосез Мюдоно На 


ФОО мърееноннесн 


Вис 


с рау (ог ЕМЕКУ сискигойен. 
СИКА Нсте (о ка! рай. 


Зе ап 


Мороимен мет ВЕОВ фънедиеннед ваза вина вота то. 


То Ве ог по! 1о Ве... Още първия 
път, Когато чух за ВеО5, бях сграб- 
чен от тази дилема. По онова Вре- 
ме обаче операционната система 
не беше никак Пее и нямаше начин 
да си отговоря на философския Въп- 
рос, тъй Като В България такова 
жиВотно не се продава. Добрата но- 
Вина е, че Версия 5 на ВеО5 същес- 
твува Във Вариант Регвопа! ЕдШоп, 
Който е напълно безплатен и може 
да бъде Взет от ПНр:/ее.ре.сот. 

Накратко за историята: Жан- 
Луи Гасе и Стийв Сакоман работят 
за Арр!е до 1991 г., след Което ос- 
новават Ве. МалКо по-Късно Беноа 
Шилингс се присъединява Към еКипа 
и тримата започват разработка- 
та на ВеО8 от нула (Въпреки, раз- 
пространената заблуда, че ВеО5 
се базира на Опх-ското ядро). От- 
начало ВеО9 се разработва за 
Нобрй-процесора на АТ8Т, но след 
спирането му от производство се 
налага преработка за Мас-плат- 
форма. Започва подготовката на 
сделка с основния КонКкурент на 
Мсгозой. Неочаквано Арре реша- 
Ват да закупят разработките на 
МеХТ (друга ОС), Което през 1998- 
ма налага излизането на ВеО5 Вер- 
сия 3, работеща на х8б процесори. 
По това Време никой не взима на 
сериозно ВеО9, тъй Като липсва 
поддръжка на голяма част от хар- 
дуера, а положението със софтуе- 
ра е още по-трагично. Хората от 
Ве обаче не се отказват и доКар- 
Ват работата до Версия 4.5, Която 
може да се смята за първата глът- 
Ка чист въздух. През 
март 2000-та се появява 
и Версия 5, разпростра- 
нявана В ова Варианта, 
единият от Които 
(Регвопа! Ед Поп) е напъл- 
но безплатен. 

Първото, Което пра- 
Ви Впечатление, е Време- 
то за инсталация - под 
10 минути. ВеО8 Регвопа! 
ЕдШоп създава | един 
500МВ файл на произво- 
лен УМпдоу-Ки райоп, 
напъхва там Каквото си 


реши, след Което Боо!-Ва с помощ- 
та на дискета. Зарежда за не пове- 
че от 20-на сеКкунди - Време, с Кое- 
то не може да се похвали ниКоя от 
Водещите В момента операционни 
системи. Ако хардуерът може да 
бъде разпознат (а Вече има под- 
дръжка за доста широКа гама от 
продукти), ВеО8 го прави без да за- 
дава безумни Въпроси. В случай че 
свалите НО0О-то, за да Боо!-нете от 
друго РС (с различна Конфигурация), 
Вероятно няма да забележите никак- 
Ва разлика при зареждането на 05-а. 
На Външен Вид ВеО8 прилича на 
Мас, макар че са заимствани идеш 
и от У/пдоуив-Кия интерфейс. За 
разлика от горните две операцион- 
ни системи, ВеО8 работи много 
по-стабилно, разпределя процесор- 
ното Време по оптимален начин 
(Курсорът ниКога не влачи), зареж- 
да приложенията дяволсКи бързо и 
за да я забиете, е необходимо наис- 
мина голямо старание. Интерфей- 
сът е опростен маКсимално, оста- 
Вени са само най-рационалните 
хрумвания и с пълна сила може да се 
каже следното: ВеО8 има стил и 
той се познава не само по иКоните. 
На разположение имате едно Ки- 
ло могкврасе-ове, Които могат да 
бъдат с произволен Външен Вид и 
по-интересното - В различен екра- 
нен режим. Работещите приложе- 
ния се нареждат едно под друго, В 
нещо, наречено ВеВаг, Където иКо- 
ните им се появяват само по Вед- 
нъж, независимо Колко дъщерни 
прозореца ще бъдат отворени. 
Десният Клавиш на мишката отва- 
ря меню, от Което файлове се мес- 
тят и Копират без допълнителни 
Кликове. Пускането на приложения 
също е на един Клик разстояние. 
Още от създаването си ВеО8 е 
проектирана с една основна идея - 
да се превърне В мощна мултиме- 
дийна О8 (не случайно е замисляна 
за работа с няколко процесора). В 
последно Време тази заявка за ли- 
дерска позиция сред системите за 
обработка на звук и Видео става 
съвсем основателна, тъш Като 
зоипЯ и мдео ргосеззпд-ът В Веб 


са издигнати до нивото на Култ. 
Обработката на масиви от данни 
с размер стотици терабайти (Ко- 
ито се срещат често В студията 
за Видеомастеринг) е нещо съвсем 
нормално за ВеО5, а т.нар |оигпа!- 
по Не зу ет ускорява достъпа 90 
Всяка част от тВърдия диск. Наред 
с това са предвидени опции за при- 
оритетна обработка на ВсичКо, 
сВързано с Видео или звук, Което 
дава Възможно най-малката латен- 
тност (нещо много Важно за Вся- 
Какви Видове ме-ове). 

Ве08 поддържа РОЗХ-стандар- 
та или Казано с други думи ОМХ- 
ските приложения са на разстояние 
една прекомпилация, а за любители- 
те на Командния ред е опитомен 
Вазп зпе!. Положението със софту- 
ера е на етапа точно преди появя- 
Ването на големите програмни па- 
Кети от ранга на 30 зшйо и 
РпоозПор. Вече има представители 
на Всички основни Видове приложе- 
ния (рисувачкКи, плейъри, АС Клиен- 
тиц т.н.), а из мрежата се забеляз- 
Ват наченките на Корпоративен 
софтуер. Има Версия на Мога за 
Ве, но основният браузър за тази 
платформа (Като не броим вградения) 
Все още е Орега. Разработката на 
нови приложения е по-лесна, отКолко- 
то при други 05-и, тъй Като ВеО5 
предоставя изчистен и стегнат 
обектно ориентиран интерфейс. 

Погледнато отстрани, шансо- 
Вете ВеОз да Ви се понрави са 
доста големи, затова Ви съветвам 
да опитате. От друга страна, Вверо- 
ятността да Ви заболи е нищожна. 

Георги Пенков 


и опа ла ла па ла ла ла па ла ла па ла ла ла ла ли ли ли ли 


- СТЕ цвЕз: 


соързано с ко! 


Консултации 
е-Бизтезз 
програми 
сайтове 
награди 
хардуер 
новини 

игри 


1 | 5 


4 


РУТ ТВТЕТ ТЪАМКОТ 


ШАМПИОНАТ по 


Маги 

Мони 

Бойко 

Водещ: Орлин 


съвместна продукция на 


БЕН Микроф ка за ГОЛЯМАТА НАГРАДА на с!1Ь 
уба на „Микрофон и мшпика! 
- последната събота + неделя 


За подробна информация: 


РС Мата 04/2001 


| 


„ Вобву 
„Мата 


1 

2 

3 

4. |БТЕР| 

5. Неадой 

6. Тпе Тват о Че Чай 
7. Неад 5По! 

8. КМ Мазйегв 


9. |хх 


10. Месготапсег 
11. Ехиете 
| 12. 5овп 
| 13. рп Магар! 
й 14. Уообоо реор!е 
| 15. Верспка 


16. УО 


ИГРИ 

Ниед Теат: Та! - 30 екшън 

Еспейоп - симулатор на изтребители 
Оисай Мопа Васто Спайепае - рали 
ЕмИзапов - ВРО (ролева игра) 

КВА Пуе 2001 - МВА баскетбол (спорт) 
ОшШме - стратегия В реално Време 
батту бипса!е - екшън 

Уаг Маг: Ва е Гог Хаоо - екшън 
Зиттопег - ВРО (ролева игра) 
Ехротап - аркада 


14 БЕЗПЛАТНИ ИГРИ 

Утаск а Пет - Агсаде (ВиеВуе) 
Оегапдей Вай - Ес! 5пшайоп (Рауврооп) 
Мгеща - Воагд (Сиппаг Апйегадоп) 

дПгоп - Хропз (дИгоп.ога) 

ЗокоМита - Риге (бокоМпа.де) 

е-доп Адуетшгез Ш - Агсайе (е-дате) 
Мога! 5 

Магедопдд 2000 - Рие (Могай Сатез) 
Агеу - Агсаде (Абаге брасе) 

Оме! - Агсаде (ис Саплез) 

Вагоцие Зпоойпа - Агсаде (5110) 
Вшемшв 2 - Риг?е (30 Епего!гегз) 
МееогМазп - Агсаде (Ргорпекой) 

Ноггшт - Хропз (Могагей 

Мой - Ригле ((ис бапез) 


Екстри за Сошиег-5ике 
Нови Карти и ботове - 20 МВ.. 


Екстри за Нией Теат 
Нови Карти и редактор за Карпи. 


ОезКгор Шетез - Отгано 
(от Теорги Панайотов) 


ПРОГРАМИ 

Шигес!Х 8.0а 

Ооутоай Ассе!егагог 4.3 - Увеличава скоростта 
на теглене на фаолове от интернет. 

Азпатроо МлпОрипигег 2000 1.1 - Опглимизира 


насториоките на УЛпдомв. 

ВОСоН СО Ехиасбог 1.15, В9 5 - Конверпира 
аудио дискове В МРЗ фаплове. 

РОРеемаге 7.0.3 - Круплира Вашите е-тай 
съобщения. 

Тайвтап 1.75 - Променя десктопа на УИпдомв. 
ОТат Витар 10 1соп 3.1 - Ковертира ВМР 
Картинки В СО (иКони за УЛпдомв). 

РксаМем 2.0 - Показва графични файлове директно 
от У/пдомв Ехрогег. 

Асентм1 Егеемаге 4.21.0 - Създаване на уеб 
сплраници с аа арр!еб и Уауазспр! зспрв. 
МипВо0С! 2001 - УсКорява УМ пйоув и оптимизира 
настройките. 

НоШаг 2.2 - Променя Вашият интернет браузър с 
помощта на 37 000 скина. 

грбепиа! 3.0 - Безплатна ЯР програма. 

Мизфер Е! Рак - Екстри за УИпдомв. 

ВК ВерасеЕт 2.0 - 5еагсп и герасе на пексове за 
няколко фаола едновременно. 

ЕйеЕшппе! 1.0 реа 5 - Търси и изтегля файлове оп 
Марж!ег с помощта на Вашия браузър. 

СОгип 2.1.3 - Безглатен СО плепър. 

Копмейог 2.18 - Конвертор на файлове ог един 
формат В друг. Поддържа 237 графични формата. 
30 аудио,текст и Видео формати. 

Мпеге 15 И? 3.03 - Прави Кагалози на Вашите 
файлове и директорич. 

МПВАВ 2.80 - Нова Версия на архиватора. 

АсЧуе Мотдв 3.1 - Програма за Виртуална реалност 
и спа! В интернепт! Влезте В мартицата :-) 
МипАтр 2.73 ЕшШ пзай - Най-известният аудио 
плайър. 

Ому Пее Нерег - Чийтове, солюшъни и 
прейнери за Всички игри 


ЕВЕЕЗРАСЕ 

Метеог УТшфо - Безплатна програма за 
Компютърни Клубове! Не я инсталирайте ако не 
сте Компютърен или гейм-Клуб! 


Част от програмите на СО-то се пускат през 
И/пдомвЕхрогег. 


Интернет за 
28 стотинки на час 


мг ум ми „е-сака.Ба/рко то! 1 оп 


сагд 


умим.е-сага.Ба 


<-В аБЕБ 


Зренщ 


ова ЕД а Дай А Дадна 


: 17. |Адм) 33. 
деа . Нвадой „| 34. 
9. Войоуе!е К 35. 
- 015 апа ВО Зт. | 36. 
Тпе Веззед опез Зт. | 37 

2. ВО ТЕАМ „1 38 
23. хап Маппо си т. | 39; 
24. Мата те 3т. 40. 
25. Гвеайезз Зт. | 41 
5. М.Е.5 Зт. | 42. 
158м) - 143. 
5китсйе 1 да: 
- Соттапдоз 45. 
„Гатеп К 46. 
„КМ ра 

2. Апи Огода 48 


Младост -1, Па 


то. 
сев) 


УМппегв 
МЗВОР 
тазЗх 
МРМС 
Рспеще 
Нгадспетата 


081 
ВЕ 


ГАид) 

УБпе! 

1000 МАВК! 
Рапид! 

Тпта(а тизкеап 2 
Ооп4 поо! Из 


Е 2т. 
„УМ17 Теат 2 т- 
„1213 2т. 
 Мофаий 2т. 

Оипе 21 
тис 2т 
дегаш! 2. 
|5.К.)Мазика 2т 
0002 21. 
5А5 2т. 
Сорга Теап 21; 
Спафаогв 2т 
ПШМОАМА 2т. 
40КО 2т 
Карта 2т. 
Ооом|2 2т. 


лале 


Дажсуегасаисс де НЪЖАСВС с ъосвовасъмсе ложе 


ара, тел. 974-38-91 


без диск с диск 
3 бр. 5.70 8 | 11.70 лв 
6 бр. 11.40 8 23.40 лв 
12 бр. 22.80 ЛВ -48-3078 


Абонатите на РС Мапа с диск 
го получават с препоръчана 
поща или по Куриер! 


Как да се абонирате: 


- С пощенски запис на адрес: 
София 1000 

ул. Стефан Караджа Ке5 

за РС Мапа, на името 

на Катерина Тодорова Цанова 


- Направо В редаКцията. 
Справки на 987-47-19 и 986-38-19 


София: ул. “Шишман” Мез1 

пл. “Славейко” Мед 
ул. “П. Евтимий” М286 
масите на 

пл. “Славейков” 
масите на “Плиска” 
Пловдив: ул. “Гладстон” М211 
ул. “Д-р Вълкович” Ме4 
масите на “Главната” 
ул. “Р. Жинзифов” М214 
ул. “ИВан Аксаков” М2З1 


Сливен: ул. “Г. Драгомиров” К215 


Варна: 


На същите адреси можете да си 
закупите диск, ако не сте успели 
да намерите списание с дисК. 
Цената му е 2.40 лв. Ако имате 
проблем с диска, изпратете е-та! 
на: гедакса Фрстапа.вд 


4х4 Емошоп 
Абе 5 Ехойиз 


Аде ОГЕтриев 2: Тпе Сопдиегог .83,00 лВ 
Аде ОГЕтриев 2: Аде О Ктдз ..130,0 лв 
....99,50 лв 


Запйу: Акепз Апйас! 
Атепсап Мсбее 5 Асе.. 
Ацап!в 1 
Айап!в ......... 
Вадиг5 Сае 2.. 
Веайе Сгагу Сир... 
Васк 8 М/пие............. 
Васк Мооп Сйгопк!ез. 
Ваде Виппег ............... 
Воой 2: Тпе СПозеп 
Сагтадедоп................ 
Сот МсНае Найу 2.0.. 
Сот МсКае Найу..... 
(В роГар нее еко 
Сгизадегв ОЕ Мот 8 Мадс....... 
ПагкстоПвъксоаааесненерати щета сан 


Квз Рзуспо Сисиз 
Мап п ВаскК.......... 
Маз(ег о Оутриз: 
МВР с ееаане 


Мщюип тадпезв 2.. 
МШеппит Насег .. 
Мобюогасег............ 
Мизк 2000. 
МЕЗ 2 Зреста! Е: 
МЕСО: снети 
МЕ8 4: Ноад Спайепое 
МЕЗ 5: Рогвспе 2000... 
Сгоипд Сопиго!: Оак Сопвриапсу 34,00 лв МН. 2001... 
Сипоск ....73,00 лв Мо Опе Пмез Рогеуег... 
Сиптап Спготс!ез „69; ОБ. АВ МоЖ.ащнаиесканнинейанантнона 

На! е Сепегайоп (На! Ше, Мисваг ЗиКке 
Орозта Рогсе, Сошпие зшке) ...73,00 лв Одуззее. 
Неауу Мега! ЕА.К.К. 2 ....44,00 лВ 

Негоез Спгопк!ев 1-4...... 37,00 лв 

Негоез о! Май! апд Мак ...... 44,00 лВ 

Негоез о! Мат! апа Мадс |: АВ 24,00 лВ 


Орд великани 
Рапезсаре Тогтеп! 
Вотреус ела 
ЮаБЮюг2:..::::уцоенионитаа нова цена! Оиаке 1 Агепа. 
ОПипдеоп Кеерег 2 на Нед Аеп 2... 
Ехиете В(кег Е Неуо!....... 
По иа Зеазоп 2000. ..99,50 лв Ниед Теат......................................19,90 лв Нойсаде 


АРА 2000 .. 
АРА 2001. 


РаузЗгаПоп 2................ позвънете 
ТекКеп Тад Тоигпатеп!.......140 лв 
ХЗапай....:.....:::.::- ..125 лВ 
МНГ 2001... 125 лВ 
АРА 2001.. 125 лВ 
ОХ пааиаанивацнаненн 125 лВ 
Опмпа Етойопз Тур 125 лв 
МВА Пуе 2001......... 125 лв 


Тпете Рагк Мопа 125 ЛВ 
Оеад Ог Аме 2.... позвънете 
Ноде Насег М... ...позвънете 


Мою СР ааа позвънете 


БОГАТ ИЗБОР 
НЯ ИГРИ И 
АКОЕСОВРИ 


чар 


„нова цена! Випе.... 
нова цена! Засг се 


ЕГвСТЕОМЕС 


ЕА С.Д551С5 
КУПЕТЕ 2 - СПЕЧЕЛЕТЕ 1 


Елате с свой приятел, Купете наведнъж Кои 
да е две игри от този списък и ще получите 
ма една безплатна 
игра. 


АКТ 


|вгае! Аг Рогсе 
Мою Насег 
Тпете Рак Мопд | 
“ Сгос Меед юг Зреей 4 
: Пагкеопе СС Нед Аеп 

" Пипдеоп Кеерег 2 Мох 

Нее! Соттапа Моб Насег 2 


Р ДУЗТАТЮМ СГАЗЗС5 


СС Нед Аеп Хепа 


РС-СО 


|! Вадегиппег 


Но! Уупее!в Спатрюопзтр Вазз 
Тпе 1оз! Муопа Оипе 

Маграт Меед Гог Зреед 4 
Зед Зтогт МВА Пуе 2000 


Воай Вазп уайргеак 
Зирегркез 2000 
Тпете Рагк Мопа 
Кпоскош Ктдз 2000 
РРА 99 


боме! зшКе 
Зропв Саг СТ 
Зее! 5Ка!ег 2 
УУСУИ Маупет 
Мойо Насег 2 


РС МАМА ул. “Цар Шишман” КеЗТ, тел: 02/ 986 40 84; пл. “Славеоков” Код, пел: 02/ 986 68 58 


ПУЛСАР. (СОФИЯ) бул. Цар Борис Ш 21, тел. (02) 954 98 11; 954 98 62; ул, Екзарх Йосиф 51, тел. (02) 983 26 35 


бул. Патриарх Евлимио 86, ел. (02) 951 67 72; бул. Витоша 61, тем. (02) 988 20 25; пл. Славейков 9, тел. (02) 986 68 58; пи. Славеоков 1, магазин Микс 
авто, тел. (02) 981 31 96; ЦУМ, еп. 3; магазин БОНЖУР, пл. Славеоков; магазин БОНЖУР - СРЕДЕЦ; базар малък ЦУМ, ет. 3; НДК, базар ПАСАЖА; (ВАРНА) ул. Раоко Жинзифов 14, глем. (052) 607 974; 
(ПЛОВДИВ! ул. Загреб 2, тел. (032) 26 48 13; (ПЛЕВЕН! бул. Русе 2, тел. (064) 800 300; |ЛОВЕЧ| бул. България 102, поел. (068) 24 363, (МОНТАНА! ум. Ангел Кънчев 30, гел. (096) 25 546; МЕТВО САБН 8 САВВУ В цялата страна 


Сем ПО Баб: а. .аааръннонннрнанцевстестениаче 54,00 лв Зсгеатег 4 Х4 


73,00 лв 
.17,00 лв 
езана 37,00 лв 


44,00 лв Зи Сйу 2000.............. 
34,00 лв Тпе Зитз: Пмп” И Пр...... 
69,95 лв Зтагсган Вашеспез! 

44,00 лВ (Загсган + Вгоодмаг) 
44,00 лВ Зирегркез 2001........... 
105,0 лв Зиргете зпомбогйта .. 
24,00 лв ЗУМАТ 3 Ее ед оп. 


27,50 лв Опгеа!.......... 
69,95 лв Ипгеа! Тошптеп! 
Ваг Уипсп Ргоесе Визип Раг... 
Ваг Уупсп РгоесЕ 

27,50 лв Тпе Гедепд О! Сойт НоскК........ 37,00 лв 
17,00 лв Ва Ууийсп Ргофеси 


37,00 лВ 


зад 34,00 лв Тпе ЕПу Кедмага Тайе..................37,00 лв 


83,00 лв УМогтв: Мопа Рапу............... позвънете! 
44,00 лВ семтпа Оае: 

4400 лв. Неап ОЕ УМег...................... позвънете! 
83:00 ЕаПоп Таспезииисеиневосъаитеаатцвн 73,00 лв 
77:00 л8 Семегапсе! .:.:сьаищасииеощасталадацоннниасева ве 77,00 лв 
4 Пап снет аошвнсъ аванса оная 73,00 лв 
Васк УМППЕЕ:- с саоеретсвиаеаинеиаии 69,95 лв 
. позвънете! 
„позвънете! 


ВЕЛИКДЕНСКА 
ПРОМОЦИЯ НА ЕД ЗРОВТЗ 


През следващия месец с ВсяКа ЕА брой иг- 
ра за РС, РаузтаНоп или РаузТаНопа, Която Ку- 
пите оп нашите магазини, ще получите безп- 
латен ЕА бройв геймпад, съвместим със 
съответната платформа. 


РЗОпе 


РС-СО 


Д ЕЕА 2001 
Ерспатреветеп МВА 2001 
ЕРА 2001 на 
МВА 2001 д 
Е1 Спатр Е 
МНС 2001 Спатр Едтоп 


Зиретке 2001 
Кпоскош Ктдз Е 


Зирегсгозз 2001 


Р52 


КпосКош Ктдз 
Тдег УМоойв 

НРА 2001 

МВА 

МАС 

„1 Спатр Еф оп 


“ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: ЗЕВВА, ВП727АНО, !МЕОСВАМЕВ, 
ЕЕСТВНОМК АНТО, ТАКЕ 2, |МТЕВРГАУ, МАС!М |МТЕВАСТМЕ, СООЕМАЗТЕВВ, 300, ИВ! ЗОЕТ 


И на тВоя 
ЗТЕВЕЕТ 
ще изгрее 


ШШ САЙТ! 


НапраВете си 
собствена 


ВИ 


страница 
безплатно 
и лесно! 


(фите!.пе! 


А сотрапу ог МоБпПтТе! 


